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1. Uldalused

1.1. Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on aratada valdkonna vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida.
Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub selles, et pohikooli I16puks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;
2) loob, uurib ja tlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust; 4)mdistab muusika ja kunsti osatdhtsust
nuudisaegses Uhiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sénumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult ja kriitiliselt;
6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida dpitakse 1.—9. klassini. Ainekavades kirjeldatud Gpitulemuste
saavutamiseks on dppeainete arvestuslikud nadalatunnid kooliastmeti jargmised:

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste Il kooliaste
kunst 5 3 3
muusika 6 4 3

lklass | 2. klass | 3.klass | 4.klass | 5.klass | 6.klass | 7.klass | 8klass | 9.klass
Kunst 1 2 2 1 1 1 1 1 1
Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1




Oppeainete nadalatundide jagunemine kooliastmete sees ja dppesisu klasside kaupa maératakse kindlaks kooli dppekavas
arvestusega, et Opitulemused ning kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete padevus lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mojutatud kultuuristning kunstid (muusika, kunst,
kirjlandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnernd
kogu elu jooksul. Kunstid on olulised vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise métlemise arendamise
vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kdrval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur
motestatud inimtegevusena laiemalt. Kunstiained rdhutavad 6ppe koondumist viie pohimdotte Gmber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kdne ei ole sénasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvéimalusi ja tAhendusi,
mis pohinevad alatimaailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ningon juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist.
Tolgendamise puhul on alati vBimalik lahtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse
tahenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika 6ppimisel on vaja toetada tdlgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab &ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis
annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uutviisilahendada, etjbuda originaalsete, kasulike, eetiliste
ja vahemalt looja jaoks soovitud 2 tulemusteni. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab dpiloovust (uudsed tahenduslikud
kogemused ja nende motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne motestamine
enda jaoks, uudne toimimisviis igapaevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika 8ppimine p&hikoolis véimaldab
Opilasel ara tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat,
abstraktset) ning nautida seda samavdrra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse vaartustamine toetab
rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest puddlema oma
eesmarkide poole. Kunstiainetel on tahtis osa muutuvates oludes isiklikku ja Uhiskondlikku heaolusse panustava inimese
kujundamisel;

4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vdimed, mis on lahutamatult seotud loomega —
musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siligavama
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kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine)
on suigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostoos;

5) kunstiainete 6ppimine toetab iseenda mdistmist ja motestamist ning tldpadevuste omandamistsisukalt ja terviklikult. Kunsti
ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab
tdhusaltarendada kognitiivseid oskusi, ntloovat ja kriitilist m&tlemist, refleksiooni- ja analldisioskusi, samuti mittekognitiivsed
oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmaisteid,
mille sisu on aga erialade valjendusvahenditest lahtuvaltainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetéttu on
kunsti ja muusika I6imingukeskmeks Uhised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu maaratlus;
2) esitus ja tblgendus (interpreteerimine) ning kriitika,;
3) ajalooliseltinterdistsiplinaarsed kunstid (sbna-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) nuldisaegsed mitmemeelelised kunstinahtused (video ja performance, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst
jms).

Kunsti ja muusika 6ppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava tldosas kirjeldatud Gldpadevuste arengut
Uldpadevuste saavutamist toetab Gppeainete eesmargiparane 18imimine teiste valdkondade Gppeainetega ning labivate
teemade Opilase jaoks tdhenduslik kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi
eri olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning vbimalus omandada ettekujutus thiskonna kui terviku
arengust. Seejuureson vaga oluline ainedpetajate siisteemne ja jarjepidev koostoo dpilase kogu dppeaja valtel. Uldpadevuste
kujundamise ning labivate teemade kasitlemise ja I6imingu korraldamise p6himdtted maaratakse kooli dppekava tldosas ning
rakendamist tApsustatakse valdkonnakavas.



1.4. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Gpilasi 6ppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika vastu. Hindamise
aluseks on pdhikooli riikliku dppekava Uldosas satestatu, kunsti ja muusika ainekavas esitatud Opitulemused ning kool
kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolibppekava valiselt,
sh mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tapsustatakse kooli 6ppekavas.

Hindamise kédigus saavad 6pilased mitmekuilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega
toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks 6ppijaiks. Hindamisega
luuakse dpilastele vbimalusi dppe valtel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi
oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle
aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii 6ppe kui ka
iseenda padevuste arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka
kaasopilastele tagasisidet andma.

Opilasele on 6ppeiihiku (Bppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida
ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse 6ppe kdigus oma dppimist ja seatud eesmarkide saavutamist analiiisima ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet Uldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise
kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sbnaliste hinnangutega.

Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke ilesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige to0 sisu, kuid poOoOratakse tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh kunsti- ja
muusikaterminite digele kasutusele ning Gigekirjale, mida arvestatakse hindamisel Ulesande eesmargi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide p&hjal.

Hindamisel lahtutakse Oppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on Opetatud, rakendades nii diagnostilist,
kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise It



hinnates selgitatakse véalja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ning eriomased Opiraskused, et
kavandada edasist Oppimist ja Opetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid
hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik s6ltub seatud dppe-eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapadevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab ©&pilase
eneseusku ja innustab teda oma v@imeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab dpilane temale arusaadaval viisil
esitatud suulistja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste
kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab Oppeolukorras tehtud t60de Opilasepoolne dokumenteerimine naiteks
kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms. Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist. Opitulemuste  saavutamise
toetamise kdrval keskendutakse kujundava hindamise valtel jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus, probleemi
lahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osav6tu toetamine;
3) isikliku sideme loomine ainega ja isikuparase véljenduslaadi otsimine;
4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli 6ppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jargi voib arvestada tunnist osavotu aktiivsustja tunnivalist muusikategevust (nt
osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine koolilritustel, kooli esindamine konkurssidel/vGistlustel, sh
muusikaolimpiaadil). Kokkuvdtvalt hinnatakse Uldjuhul dppeperioodi véi mahuka Oppeteema 16pul, l1Ahtudes dppest kui
tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel vib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.
Hindamiskriteeriumid loob dpetaja dpilasi kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste pdhjal.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on 6ppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks dppijaiks ning
loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks tihiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja vastutada oma &ppimise eest. Opet



kavandades ja korraldades lahtutakse Oppekava Uldpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme |Opuks taotletavatest
teadmistest, oskustest ja hoiakutestning dpitulemustestja 3 kooli dppekavas satestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja
kasvatuse r6huasetustest ning labivate teemade ja I6imingu rakendamise pdhimotetest. Pdhikoolis 6pet kavandades ja
korraldades teevad Opetajad koostodd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripara ja isikuparaseid erivdimeid, kasutatakse diferentseeritud
ja sobivat pingutust ndudvaid Glesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tahenduslikku

kasitlust, reageeritakse 6pi- ja eluraskustele ning pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi thiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid kasitlusi, rakendatakse didaktika
nuudisaegseid kasitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta jooksul tihtlaseltning jatab piisavalt
aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) vdéimaldatakse dpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusija -oskusi ning suunatakse tegema
valikuid;

5) kaasatakse Opilasi 6ppe kavandamisse, vOetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste saavutamise viiside ja
hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt aega terviklike Gppethikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning Oppijate jaoks tdhenduslike
tulemusteni viivate dppellesannete taitmiseks;

7) rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koost6dd
ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nttddisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid 6pikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid;

9) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda:loodus-ja linnakeskkond, arvuti-ja multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse
oppekaikudel, kontsertidel, teatrites, naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;



10) vdimaldatakse siduda dpet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks voimalikultelulahedane, Opilasele eakohane ja
tAhenduslik; seostatakse dppesisu naidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

1.6. Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel Iahtutakse riikliku 8ppekava alusvaartustest ning luuakse Uiksteist austav, vastastikku hooliv ja
toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba 6ppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sébralikkusel ja heatahtlikkusel
ning kus méargatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevaljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne
ja fausiline 6ppekeskkond, mis peab soodustama Opilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane,
mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii filsiline kui ka vaimne keskkond peab vastama
Opilaste vbBimetele. Eriti tahtis on arvestada psihholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetbttu on eriti tdhtis tagada
turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja Opetaja padevus tulla toime
vaartuskonfliktidega. Kunstiainete dppimise fu usilise dppekeskkonna tagab kool, viimaldades &pet ruumis, mis on varustatud
kvaliteetsete, dpilastele kokkulepitud korras kattesaadavate t6ovahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada
valikute tegemise oskust ja loovat enesevéljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides,
naituse- ja etendusasutustes, kooli imbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 6petamiseks on vaja
1) iseseisvaks ja rihmatooks vajalikku pinda eri formaadis t00de, ka suure formaadiga td0de tegemiseks;
2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust toopinnal ning kate ja tddvahendite puhastamise voimalust;

3) reguleeritava kdrgusega molberteid vdi laudu koos joonistusalustega ning t66de kuivatamise, hoiustamise ja
eksponeerimise voimalust;

4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;
5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise véimalust ning internetithendust.
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Muusika dpetamiseks on vaja
1) muusikategevusteks (sh rihmat6oks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava mooébliga piisavalt ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfl66did vdi vaikekandled, akustilised
kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased voogedastusplatvormid; salvestatud
muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + kdlarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused
(&pid), nt noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.

10



2.Ainekavad

2.1 Kunst

2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni avaldumata vdimeid) kunsti ja
visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb ulesehituselt
visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapaeva maailmas edukaks toimetulekuks tahtis igathele.
Kunsttoetab Gppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada, jbuda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lahtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja métestatud keskkond
(visuaalkultuur) hélmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju.
Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne)
kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid marke ning kooslusi (nttdnaval voi meedias kdrvuti sattunud reklaamid, kasutatud
tipograafia, muruplatsi niitmine ja sisse tallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik
toimimine seotud 6 suhtlusega, erinevate sbnumite ja tahenduste loomise, sailitamise, muutmise ja edastamisega; nii
esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise
ja majanduslike vaartuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri kasitlemine nii
nuddisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tAhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad tUhiskonda ka proovile panna.
Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uutinimkogemust, valjendust ja tAhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt,
suhestudes valdkonna eripéraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii
teadustes kui ka Uhiskonnas, vaartustes ja hoiakutes. Kunsttohib vbtta endale fantaasia, moraali ja Uhiskondlike kokkulepete
piire kompava ning nihutava rolli, et mdtestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;
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3) Opetaja on aktiivne kunstigasuhestuja, kestoetab dpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tapsema Opisisu valib dpetaja,
kes juhib 6pet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetahenduslikkuse ja muutlikkuse
taluvus, aktiivses dialoogis ja motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on aarmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti
seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste imberhindamisega
uhiskonnas, uute vaartuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeaineton voimalik Ules ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes.
Valdkonnast saab ehedama pildi, kui 6ppijad ja dpetaja vOivad mdtiskleda mitme kunstikontseptsiooni tle ning teadvustada
kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on teosest kui I6pptulemusest
tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, Gldpéadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja
hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja vaartustada dppija isikliku tasandiloomet, avastusi, pingutustja sbnumit,
sest Oppijale endale tahtistegevus loobtalle just nimelttahendusliku kunstikogemuse kasiis, kuildpptulemus ei ole origin aalne
vOi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui [6pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- vi kunstiteosena on
Oppes oluline, peab Opetaja kvalitativse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmarkide ning
hindamiskriteeriumide sdnastamisega. Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti petamist mitmekulgselt kdsitleda ja jalgivad
disaini tsuklilist loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kaibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute
kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1) véljaselgitamine,teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine,lugemine,info otsimine, kireldamine, sbnastamine, valimine,
uurimine);

2) plaaniminejaideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine,
koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmargiparane valjendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tdiendamine, esitlemine);
4) refleksioon, analtius ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute

arendamine ja andmine).
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Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et Spetaja saaks koostdds dpilastega ise otsustada, mis dppelilesannete ja
teemade kéasitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades silmas Opilaste vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. Pdhikooli
opitulemustes on réhk teadmisel ja mdistmisel ning sihiparasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima vdimaliku
lahendileidmine oma ideele. Disainiga seotud dpitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii,

nagu see on kujunenud nuudisaja praktikas.

2.1.2. Kooliastme |6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Il kooliaste

lll kooliaste

Opilane:

1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid
ja simboleid oma kogemuse piires;
2) teab kujutiste kasutamise ja
jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid Glesandeid
disainis ja loomes kestlikult;

4) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi toid
spontaanselt ning kavandades,
kasutades eri tehnika- ja to6votteid;
5) kirjeldab luhidalt enda t66d ja
tulemust.

Opilane:

1) tdlgendab visuaalseid kujutisi oma
kogemuse ja Opitu piires;

2) teab autorsuse uldisi pdhimétteid;
3) kasutab dpetaja juhendamisel
osalist disainimist probleemi
lahendamiseks kestlikult;

4) loob omanaolisust taotledes kahe-,
kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid nii
spontaanselt kui ka uurides ja
kavandades, kasutades ning
pdhjendades eri tehnikavotteid ja
kompositsiooni;

5) analtiiisib oma teost ja tood,;

6) arutleb loodu ule, seostades
loomingut oma kogemuse piires teiste
eluvaldkondadega.

Opilane:

1) analtitsib dpetaja abiga enne
kasutamist visuaalseid kujutisi,
jooniseid, skeeme ja stimboleid;

2) kaitub fausilistes ja digitaalsetes
kultuurikeskkondades enamasti
turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi
luues ja kasutades autorsust;

3) rakendab dpetaja abiga
uurimismeetodeid teoreetiliste,
kunstitodde voi disainiobjektide
loomisel;

4) katsetab, julgeb eksida ja t66 kéaigus
langetada otsuseid dpetaja abiga;

5) loob omané&olisust taotledes kahe-,
kolme- ja neljamddtmelisi kunstitodid ja
valjapanekuid, uurides ning teadlikult
kavandades, valides ja rakendades
protsessi kaigus sihiparaselt materjale,
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tehnika- ja toovotteid ning
kompositsiooni pdhimotteid;

6) anallUsib Opetaja toel loodut ja
arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide) ule, seostades
kunste ja kunsti teiste valdkondadega
ning tthiskonna muutustega tldisemalt.

2.1.3. Opitulemused

| kooliaste

2.1.1. Kunsti 1. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning
stimboleid (nt 6petaja valikul: sildid, liiklusmargid, kaardid,
opikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimangude
pildiline kiilg, m&nguasjade valjanagemine ja roll, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, [ahtudes
ulesandest (tehnika, vorm, varv, kompositsioon, meeleolu,
sisuelemendid);

3) leiab muuseumis, galeriis dpetaja abiga naituse
maoistmiseks vajaliku info;

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kujutamis-ja vormidpetus

Vormilt lihtsate esemete ja figuuride joonistamine vaatluse
ja malu jargi.

Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine, nende
ligikaudse vormi ja proportsiooni edasiandmine.
Inimese kujutamine pdhivaates (otse, profiilis).
Elusolendite mitmesuguste kehaasendite ja liigutuste
kujutamine.

Joon ja ratm.

a) Kasutab kujutamisel vaatlusoskust, fantaasiat, malu;
b) Kujutab inimest otse ja profiilis; erinevates asendites;
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4) teab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;
6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju.

c) Kirjeldab kujutatut;

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Soojad ja kiilmad toonid, heledad ja kiilmad toonid.
Kolm p6hitooni.

Helestamine.

Umbritseva elus ja eluta looduse edasiandmine.
Inimese kujutamine liikumises. Aastaaegadest tingitud
erinevuste kujutamine looduses.
Rahvakalendripdevade kujutamine. Stiimbolite, markide,
geomeetriliste kujundite kujutamine.

Oma nime kujundamine.

Mitmesuguste dekoratiivsete vormide kujutamine.
Rahvusliku motiivi joonistamine (laulupidu, rahvariided).
a) Kasutab kujutamisel vaatlusoskust, fantaasiat, méalu;
b) Teab sooje ja kiilmi toone;

c) Tunneb 3 pdhitooni;

d) Kujutab inimest liikkumisasendites;

e) Kirjeldab pildil toimuvat;

f) Tunneb lihtsamaid rahvuslikke motiive;

Vestlused kunstist

Oma korteri kujundus. Uue ja vana vordlemine

Kaaslase t66de analiits, tolerantne suhtumine
kaasOpilaste toodesse. Muuseumide vdi naituse kulastus
a) Joonestab lihtsat plaani;

b) Vaatleb ja kirjeldab positiivses votmes kaaslase t66d;
Tehnikad ja materjalid

Skulptuur, voolimine.
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Maal. Maalimine kattevarvidega spontaanselt ja
labimdeldult.

Joonistamine.

a) Organiseerib tddlaua vastavalt t60 tehnikale;
b) Hoiab t6okoha korras;

c) Kasutab oOpitud tehnikaid:

d) To6tab vastavalt oma vBimetele;

e) Kasutab fantaasiat, loovust;

2.1.1. Kunsti 2. klassi ainekava

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Opilane: Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
1) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitdid spontaanselt, Kujutamis- ja vormidpetus
kasutades lihtsamaid tehnikaid ja toovotteid,; Vormilt lihtsamate esemete ja figuuride joonistamine
2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid Ulesandeid, esitades | vaatluse ja selgituse abil. Inimese kujutamine pdhivaates
nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede lahendusi. (otse, profiilis).
Refleksioon, anallus ja kriitika Nao proportsioonid.

Elusolendite erinevad kehaasendid, liikkumine.
Liiklusvahendite ja hoonete kujundamine. Varju tekkimine.
a) Kasutab kujutamisel vaatlusoskust, fantaasiat, malu.

b) Oskab kirjeldada kujutatut.

c) Oma arvamuse avaldamine tddde vaatlemisel, hinnangu
andmine.

d) Saab aru ruumilisest paiknemisest ja suuruste
vahekordadest pildil.

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus
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Joonistamisel ja maalimisel erinevate varvimisvahendite
tundmine, kasutamine: varvi- ja viltpliiatsid, rasvakriidid,
pastellid, guassvarvid.

a) Oskab segada varve uute toonide saamiseks.

b) Oskab kasutada erinevaid varvimisvahendeid.
Kuuevarviring: pohivarvid (kollane, punane, sinine) ja
nende segamisel saadavad Il astme varvid (oranz,
roheline, violett). Helestamine ja tumestamine ning kilmad
ja soojad toonid.

Meeleolu véljendamine véarvidega. (erinevad aastaajad).
Pildi pinna organiseerimine (kujutatava suuruse ja
paberiformaadi erinevad suhted). Pea- ja kdrval elemendid
ning taust. Pildi Uksikosade tasakaal.

Ratm, rihmitamine ning osaline kattumine. Suuruse
vahenemine kauguses.

a) Guassvarvid- pintsli kasutamine eri varvide votmisel,
puhastamine, segamisndus, eri jameduse pintsli dige
kasutus.

b) Markab kujunduselemente imbritsevas keskkonnas.
c) Laheneb t60de tegemisel loovalt, kasutab oma
fantaasiat.

d) Oskab kirjeldada oma ka kaaslaste t6id.

Vestlused kunstist

Oma klassi ja toa kujundamine igapaevaelus ja vastavalt
tahtpaevadele ja meie traditsioonidele.

Muuseumide kilastamine: vordlemine vanaaja ja
tAnapaeva elu.

Tutvumine ajalooga.
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Naituse kilastamine.

Raamatu kujundused. lllustraatori t66. Raamatu
valmistamine: lehtede kokku kéitmine augustaja voi
klambril6djaga.

Jutu kirjutamine, joonistamine.

a) Oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja oma
eelistusi péhjendada.

b) Omandab teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest.

c) Markab kujunduselemente Umbritsevas keskkonnas.
d) Oskab kaituda muuseumis ja naitusel.

f) Saab hakkama lihtsama raamatukese tegemisega

2.1.1. Kunsti 3. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Opilane:

1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid (See oleks justkui.... See meenutab mulle....);

2) kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja
motestab valminud t66d: mida ma tegin, kuidas ma tegin,
miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega
rahul olen, mida 6ppisin?

Refleksioon, analtits ja kriitika

Kujutamis- ja vormidpetus

Inimese kujutamine: eest- ja kiilgvaates liikumises, portree
eestvaates. Elusolendite kujutamine eri asendites
liilkumises.

Eluta looduse osade (kivid, vesi jne.) kujutamine joone ja
silueti abil.

a) Kasutab kujutamisel vaatlusoskust, fantaasiat, méalu;
b) Oskab kujutada inimest nii otse- kui profiilis, eri
asendites;

c) Oskab kirjeldada kujutatut;

d) Oskab hinnata suuruste vahekordi pildil;
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e) Oskab vaadelda ja analtiiisida oma t66d

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus
Kuuevarviring: pohivarvid (kollane, punane ja sinine) ja
nende segamisel saadavad varvid (oranz, roheline, violett).
Helestamine ja tumestamine, killmad ja soojad varvid.
Pildi Uksikosade tasakaal.

Rutm, rithmitamine, osaline kattumine. Suuruse
vahenemine kauguses.

Meeleolu véljendamine varvidega.

a) Oskab kasutada kujutamisel erinevaid
varvimisvahendeid,;

b) Oskab segada varve uute toonide saamiseks;

c) Teab ja tunneb kolme pd&hitooni;

d) Teab kilmi ja sooje toone;

e) Oskab meeleolu valjendamiseks kasutada oma
fantaasiat,

f) Oskab kirjeldada enda ja kaaslaste t6id;

Vestlused kunstist

Kunst meid Umbritsevas keskkonnas. Oma klassi ja toa
kujundamine tavaelus ja vastavalt traditsioonilistele
tAhtpéevadele.

Raamatukujundus, illustreerimine. Raamatu valmistamine,
koitmine.

Naituse kulastamine.

a) Omandab teadmisi eri kunstiliikidest;

b) Oskab kirjeldada kunstiteoseid oma vaatenurgast;

c) Oskab kaituda naitusel;

d) Saab hakkama vaikese raamatu tegemisega;
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Tehnikad ja materjalid

Skulptuur, voolimine.

Maal. Kattevarvidega (guass, akvarell) maalimine
spontaanseltja labimdeldult. Graafika. Joonistamine pliiatsi
ja viltpliiatsitega. Punkti ja joone kasutamine faktuuri
loomiseks.

a) Organiseerib oma tdé6laua vastavalt tehnikale;

b) Kasutab 6pitud ulatuses tehnikaid;

c) Kirjeldab enda ja kaaslaste t6id;

d) Kasutab t66de tegemisel fantaasiat ja loovust;

e) Tootab vastavalt oma vbimetele. Paljundusgraafika:
natuur-, papi- ja materjalitrikk guasiga.

Il kooliaste
2.1.1. Kunsti 4. klassi ainekava

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Opilane: Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine
1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid | Uurimine, avastamine, ideede arendamine
Opetaja ning enda valikul (teabegraafikat: silte, kaarte, Uurimuslik ja loov koost66. Teoste esitlemine, valikute
infograafikat; 6pikute illustratsioone, (multi)filmide ja pdhjendamine. Kujutamine, valjendamine, kujundamine
arvutimangude pildilist kulge, reklaami linnaruumis ja vaatluse ja malu jargi.

meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid, internetikeskkondi, | Kavandamine.

ehitatud keskkondi, esemelist tinapaeva ja parimuskultuuri); | Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted (kolmas modde):
2) kasutab olulisemaid 6pitud kunstimdisteid ja teab maal, graafika

kunstnikke; Varv kui valjendusvahend- (kuuevarvi ring, pehmed
tleminekud, varvidpetus).
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3) kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti
ise muuseumi, galerii voi virtuaalnaituse maistmiseks
vajaliku info;

4) moistab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) markab, kirjeldab ning motestab nitidisaegsete ja
ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

6) markab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme vOoi
ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja otstarbe vahel,

7) rakendab autorsuse uldisi pohimotteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava.

Varjude edasiandmine.

Lilkumise kujutamine, inimeste tegevus, nagu, meeleolu.
Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad (materjalitriikk,
papitrikk .....)

Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

a) visandab ja kavandab;

b) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid;

c) mdistab erinevate teoste sbnumeid ja eesmarki, uurib ja
analtusib neid (k.a. reklaam ja meedia);

d) vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi;

e) kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid;

f) uurib disainilahendusi ja leiutab ise;

g) oskab inimest kujutada

Pildiline ja ruumiline valjendus Kunstiteoses sisulise ja
vormilise eristamine.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
Ruumiline kompositsioon

UMBRUS ja HOONED

Erinevad majad linnas ja maal, ajastu voi funktsiooni jargi
ASJAD - Esemete suurussuhted

INIMENE - Inimesed tegevuses, ndgu ja meeleolu.
GEOMEETRIA - Kubistlikus stiilis pilt OHUPERSPEKTIIV
a) visandab ja kavandab;

b) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid;

c) mdistab erinevate teoste sbnumeid ja eesmarki, uurib ja
anallusib neid (k.a. reklaam ja meedia),

d) vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinéhtusi;
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e) kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

f) oskab lihtsat perspektiivireeglist Iahtuvat visandada
Disain ja keskkond

Probleemipbhine lahtelilesanne.

Trikiste, filmide, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning
graafilise disaini kujundusvodtete uurimine ja kriitiline
vordlemine.

Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses.
Liiklusméarkide analoogial pohinev uute markide
kujundamine

a) visandab ja kavandab;

b) mdistab erinevate teoste sénumeid ja eesmarki, uurib ja
analtusib neid (k.a. reklaam ja meedia);

c) vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinahtusi;

d) kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid;

Kiri (Truki-) tahtede kujundamine. Makulatuurist voi
fotovaljaldigetest kollaaz

a) uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Meedia ja kommunikatsioon Kunstiteoste,
arvutimangude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende
ule arutlemine, kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.
Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja liikumise
koosmadju.

Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja tema tegevused.
lImastikunahtuste jaaddvustamine.
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a) mdistab erinevate teoste sénumeid ja eesmarki, uurib ja
analttsib neid (k.a. reklaam ja meedia).

b) vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.

c) kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

d) kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Kunstikultuur

Kunstiteose analtits. Kunstitrituste, kaasaegse kunsti
naituste kiilastamine ja ndhtu métestamine. Erinevad
mineviku ja nttdiskunsti tuntumad teosed Eestis ja mujal
maailmas, kultuuride isearasused. Kunstiterminid.
Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

EESTI JA MAAILM

Teosed, kus varvil on suurem roll RAHVAKUNST
Lilltikand, mustrid, ornamendid

a) mdistab erinevate teoste sénumeid ja eesmarki, uurib ja
analtusib neid (k.a. reklaam ja meedia);

b) vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi;

c) kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid;

d) uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Materjalid ja tehnikad

Visandamine ja kavandamine. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli v6i maketi valmistamine
MAAL- Akraadl jt kattevarvid. SKULPTUUR- Pehmed
materjalid nt savi vOi saepuru-mass.
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GRAAFIKA- Faktuurpilt, materjalitriikk. Heledusastmed
varvipliiatsitega.

Joonistamine pliiatsi, pastell- ja dlikriidiga, maalimine
(guass, tuss, vesivarvid).

a) visandab ja kavandab;

b) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid;
c) mdistab erinevate teoste sbnumeid ja eesmarki, uurib ja
anallusib neid (k.a. reklaam ja meedia);

d) vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinéhtusi;

e) kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid;

f) uurib disainilahendusi ja leiutab ise;

g) kasutab erinevaid tehnikaid.

2.1.1. Kunsti 5. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Opilane:
1) lahendab &petaja esitatud probleemi, l&bides kdiki

disainiprotsessi etappe ning toetudes 6petaja juhendamisele

ja etteantud materjalidele;
2) kavandab enda idee v0i teose; teab, et kavand on
uldistatud, tlevaatlik ja visandlik.

Plaanimine ja ideede arendamine

Kujutamisdpetus.

Figuurid. Lilkkumisasendis inimeste kujutamine eelneva
anallusi ja vahetu vaatluse jargi. Taiskasvanu ja lapse
proportsioonide ning nende erinevuste tundmadppimine.
Figuuride skitseerimine otse- ja kiilgvaates.

Pea proportsioonide ja nende erinevuste tundmadppimine.
Visandite joonistamine klassikaaslaste peadest.

Loomade kujutamine. Liikumisasendite leidmine
skeemskeleti abil.
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Taime- ja eluta looduse vormid.

a) mitmesuguste vormide kujutamine eelneva analtusi ja
vahetu vaatluse jargi;

b) vormide ruumilisuse kujutamine (modelleerimine savi,
grafiitpliiatsi, sde, guassi, akvarelli ja muu vahendiga);

c¢) nailise kuju méaaramine skitseerides, kasutades sise- ja
valisorientiire;

d) teadmiste omandamine esemete nailiste muutuste
(perspektiivi) pohilistest seadusparasustest teoreetiliste
selgituste ja peamiselt harjutustilesannete abil,
Ruumistigavusse suunduvate puuderidade, peenarde,
vagude kujutamine.

Mitmesuguste looduse vaikevormide (seened, kabid,
oksad, viljad) skitseerimine. Lillede maalimine (akvarell).
Modelleerivalt joonistatud v6i maalitud aedviljad.
Tonaalsete vahekordade jalgimine nii varvus kui ka must-
valge lahenduses. Tehisvormid.

Poordkehade kujutamine. Silindrikujuliste esemete
joonistamine silmapiiril, Gleval- ja allpool silmapiiri.
Tahulised kehad.

Nailise pildi muutumine sdltuvalt konna, inimese ja linnu
vaatepunktist. Tanava ja hoonete kujutamine.

PoOord- ja tahulistest kehadest koosneva vaikelu (2-3 eset)
joonistamine. Valguse, poolvarju, varju, langevavarju, laike
ja refleksi kujutamine. Kompositsioonilise terviku
saavutamine ja peamise rohutamine (esiletoomine)
heletumeduse kontrasti abil. a) teadmiste omandamine
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valguse ja varjude tekkimise seadusparasustest, nende
analltsiv vaatlemine ja kujutamine;

b) erineva heletumedusega esemete kujutamine,
tonaalsusastmete kujutamine (grafiitpliiatsi voi séega
joonistades voi ihevarviliselt maalides);

c) teadmiste omandamine inimfiguuri proportsioonidest ja
selle kujutamine lihtsustatud skeemi alusel;

d) teadmiste omandamine inimese pea proportsioonidest ja
selle kujutamine otse- ja kiilgvaates;

e) lokaalvarvuste (osaliste) muutuste tundmadppimine
(pé&evavalgusega siseruumis);

f) joonistamine grafiitpliiatsi, viltpliiatsi, s6e, pastapliiatsi,
kirjutussule ja tussiga; 11) maalimine kattevarvidega
(guass, tempera) pinnaliseltja modelleerivalt, akvarellidega
marjalt-marga (sulatades) ja kuivanult kohati 6hukese
varvikihiga tdiendades

Kompositsioonidpetus, tehnikate 6petus ja disain.
Temaatiline kompositsioon.

Inimese ja looduse, inimese ja tehisvormide vaheliste
suhete ning seoste kujutamine. Tegelaste kujutamine
koloreeritud sulejoonistuse voi diattitipiatehnikas.
Iseloomuliku, olulise ja tuUpilise rdhutamine, esiletoomine.
Sdbralike Sarzide joonistamine klassikaaslastest.
Karikatuuride joonistamine koolielust. Fantastilise sisuga
kirjlanduspala illustreerimine.

Dekoratiivne kompositsioon.

Piiratud pindade kujundamine ornamendiga, mis on
paigutatud aarisena ja tsentraalselt. Kavandi kujundamine
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dekoratiivsele esemele (seinaplaat, dekoratiivne taldrik,
linik).

a) tegelaste (proportsionaalsus, karakteri edasiandmine
figuuri kaudu), tegevuse (liikumisasendid), tegevuskoha
(siseruum, maastik), tegevusaja (6ine, suvine) kujutamisel);
b) pinnalisel alusel (paberil, kartongil) nii pinnaliste kui ka
tinglikult ruumiliste temaatiliste kompositsioonide loomine;
c) mdtete, tunnete ja elamuste valjendamine punkti, joone
ja faktuuri, heletumeduse ja varvuse abil;

d) grotesk- ehk plokk-kirja Gppimine ja seostamine
kujunduslike t66dega, algteadmiste ja oskuste andmine
kirjakunstist;

e) pinnaliste ja ruumiliste dekoratiivsete kompositsioonide
kujundamine (mitmesugused kombinatoorikatilesanded); f)
loodusvormide stiliseerimine (lihtsustamine, Gldistamine,
liigendamine); g) piiratud pinna (ruudu, ringi) kujundamise
voimaluste tundmadppimine;

Plokk-kirja suurtahtede dppimine (ketassule ja tusSiga voi
pliiatsiga).

Kujundusliku tlesande seostamine tekstiga (stendi,
laualehe, klassi ajalehe kujundamine).

Plokk-kirja vaiketdhtede dppimine. Suurtdhtede sidumine
vaiketédhtedega. Tahtpaevaks mdeldud dnnitluskaardi
kujundamine

Kujunduselementide paigutamine simmeetriliselt ja
astummeetriliselt. Struktuurikombinatoorika.

Mitmesuguste fantastiliste (kuid staatiliste) tehisvormide
valmistamine. Kaunistuselement.
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Geomeetriliste kujundite valjaldikamine valgest paberist.
Reljeefsuse andmine simmeetrilise kokkumurdmisega ja
voltimisega. Reljeefsete detailide kompositsiooniks
kokkuseadmine. Kinke karpide valmistamine.

Optiliste illusioonide (liikumismulje). Punkti- ja joonedpetus.
Varvusopetus.

Varvustooni killmade ja soojade varjundite kasutamine
meeleolu valjendamiseks. Lihtsa geomeetrilise
pinnajaotusega kompositsiooni moduleerimine
(guassvarvidega). Klllastatud varvuste tuhmistamine
(hallistamine) varvuste kolmnurga abil (must—valge—
kullusvarvus). Valkjad, hallikad ja mustjad, kullastatud,
tuhmjad ja tuhmid varvused.

Meeleolu véljendamine killastatud ja tuhmide varvustega
temaatilistes kompositsioonides. Toonilahedaste varvuste
kooskdlade leidmine ja nende kirgastamine
tdiendvarvusega.

Hele-tumedusdpetus.

Heletumeduse edasiandmine grafiitpliiatsiga joonistades.
Pinnatumeduse sdltumine joonte tihedusest ja tugevusest.
Heletumeduse kontrasti ja vahetoonide abil valjendumine.
Figuraalne kompositsioon linoolldiketehnikas voi valge
guasiga toonpaberile maalitud akvatus$itehnikas.

a) kompositsioonide loomine varemdpitud tehnikate
mitmesugustes variantides ja uutes tehnikates (paberbatik,
monottupia akvarelliga, koloreeritud diattitipia).

Erinevate heletumeduse vahekordade saavutamine
erinevatel taustadel. Naiteks taimetrukk (naturaaltriikk):
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mustaga (guass, tuss), kaetud taim trikituna valgele,
hallile, varvilisele paberile v6i samataim valgega kaetult
trikitud tumedale taustale.

Punkti- ja joonedpetus.

Mitmesuguste faktuuride kujundamine ritmiliselt korduvate
erineva jameduse ja tihedusega pidevate sirgete ning
murtud joonte abil. Pinna kujundamine pidevate
Uhejameduste vabalt looklevate joontega (jooned
eemalduvad ja lahenevad, kuid ei ristu). Looklevate joonte
seostamine erineva suuruse ja kujuga. Onnitluskaardi
kujundamine punktidest ja joontest kombineeritud
faktuuriga.

Vestlused kunstist

Kunsti Glesanne. Kunst ja kunstniku motete, tunnete ja
elamuste véaljendus. Nende mdtete ja tunnete valjendamine
kompositsiooni ja selle tksikelementide — vormi, varvuste,
joonte, pindade, rutmi jne. kaudu. Idee, teema ja suzee
kunstiteoses. Keskkonna kunstilise kujundamise (disaini)
mdoiste avamine.

Tehniline ja kunstiline konstrueerimine ning selle tahtsus
nuudisajal.

Stiili mdiste. Arhitektuur ja stiil.

Keskaegne arhitektuur Eestis. Linnakindlustus ja gootika
Tallinnas. Kunstiliigid.

Kunstiperioodid.

a) kunsti valjendusvahendite tundmadppimine;

29




b) keskkonna kunstilise kujundamise (disaini) moiste
tdiendav tundmadppimine; c) arhitektuuri- ja stiilimdistete
tundmadppimine;

d) kunsti liikudest, Zanridest ja tehnikatest varem
omandatud teadmiste ja oskuste siivendamine ning
tdiendamine;

f) algteadmiste omandamine kunstiliikidest ja perioodidest.

2.1.1. Kunsti 6. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja
neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt ning uurides ja
kavandades;

2) teeb Gpetaja abiga pohjendatud valikuid dpitud
kunstitehnikate ja toovotete, materjalide ning
kompositsioonipohimdtete hulgast.

Loomine

Figuurid - liikumisasendis inimese kujutamine,
proportsioonide analtts. Inimeste, loomade ja lindude
skitseerimine. Taime ja eluta looduse vormid. Taimede ja
eluta looduse skitseerimine, vaikelu maalimine.
Temaatiline kompositsioon - erinevate tegevuste,
paikade kujutamine.

Meeleolude edastamine- fantastiliste esemete ja olendite
kujutamine. Dekoratiivhe kompositsioon - simmeetriliste
motiivide kujundamine, rahvusliku ornamendi kasutamine.
Kirja elementide 6ppimine. Struktuurikombinatoorika -
Ulesannete kujundamine paberist, papist, looduslikest
materjalidest, ruumiliste objektide voolimine.

a) omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ning nende
valjendusvahendeist;
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b) tunneb ainekavas kasutatavaid visuaalse kunsti mdisteid
ja oskab neid kdnes kasutada;

c) oskab kasutada ainekavas loetletuid tobmaterjale ja -
vahendeid;

d) oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja kujutamisviise
loominguliseks enesevaljenduseks,

e) tunneb abstraktsele vormi — ja varvidpetusele omaseid
valjendusvoimalusi f) ning lihtsamaid
kompositsioonivotteid, oskab neid kasutada
kujundamistlesannete lahendamisel ruumis ja tasapinnal,
Varvusdpetus - dekoratiivne ja temaatiline kompositsioon.
Meeleolu véljendamine, varvuste kooskdlade leidmine.
Hele-tumedusdpetus - kompositsiooni peaelementide
esiletoomine heletumeduse abil.

Punkti- ja joonedpetus -temaatilise ja dekoratiivse
kompositsiooni todulesanded. Vestlused kunstist - teoste
vaatlemine ja analltlsimine.

Pdhimdisted ja ainest tulenev pdhifaktoloogia: Mbistete
originaal, koopia, reproduktsioon tundmadppimine.

lll kooliaste

2.1.1. Kunsti 7. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Opilane:

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine
Uurimine ja avastamine
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1) analtiusib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja stiimboleid suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude
tausta;

3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral
oskab reeglid vélja selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku
teabe leidmise ja siindmuse kogemisega hakkama,;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab
disainer;

7) mdistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste
autorite teoseid ja nende osi kasutada oma uurimistoos voi
loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine,
deformeerimine jne.
Mang vormi, reeglite ja tdahendustega. Teksti ja pildi
koosmaju.
Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovto6des (foto,
video, animatsioon, digitaalgraafika).
Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika,
Umbrus (kontekst), sbnum jne.
Pildiline ja ruumiline valjendus
Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik
stiil).
a) Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupara.
b) Hindab originaalsust.
c) Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.
d) Teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
e) Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.
f) Uurib naudiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
valjendusvahendite, sbnumite, esteetilisuse, eetilisuse jne
ule.
Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid. UMBRUS

a) Maistab disaini kui protsessi.
Tanav, taludu jne (maja valisdetailid). ASJAD.
Ruumi kolm mdddet.
INIMENE
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Inimene perspektiivis, pea rakursis, n&o detailid.
GEOMEETRIA

Geomeetriline kujund siimbolina.

Disain ja keskkond.

Sihtrihmapdhine lahtetlesanne.

Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-stisteemid, sihtgrupp jt
mdisted. Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja
disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja
eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest lahendi
leidmiseni.

MARK

Geom. kehade, markide, kujundite ja varvide
mitmetahenduslikkus.

KIRI

Omaloodud Srifti kujundamine. Pildikeel. Erinevate
meediumite valjendusvahendite rakendamine ainesiseselt
ja 1dimimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon Linnakeskkond. Tekstid
linnaruumis.

Metafoorid reklaamis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest. Digitaalne
pilditdotius.

Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina.

Autorikaitse.
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Teose muutmine mdjusamaks peegelduse, perspektiivi,
illusiooni vdi muu vottega.

Kunstikultuur

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud
elukutsed.

Muuseumide, naituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja
arutelud, kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste néaiteid. Kunstiteoste
sailitamine.

Kunst kui tthiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu
peegeldaja.

EESTI JA MAAILM

Keskajast barokini.

RAHVAKUNST

Kaise-, voo- |t kirjad.

Materjalid ja tehnikad.

Uurimuslikud ja loovad tlesanded, individuaalsed ja
rihmatodd. Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide, tehnikate ja
valjendusvahendite valimine. MAAL

Maalimine erinevatele materjalidele SKULPTUUR
Paberskulptuur ilma liimita.

GRAAFIKA

Trakigraafika ja varvi- ning viltpliiatsite thendamine.
a) Mdistab disaini kui protsessi
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2.1.1. Kunsti 8. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Opilane:

1) oskab arendada oma ideed, lahtudes eesmargist;

2) méarkab ja kirjeldab igap&evaelu probleeme, mida
lahendades labib kdik disainiprotsessi etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.

Opilane:

1) loob omané&olisust taotledes kahe-, kolme- ja
neljaméotmelisi kunstitdid spontaanseltja péhjalikult uurides
ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab t66votteid ja kompositsiooni
pohimbtteid;

3) oskab rithmaliikmena luua tGhistoodest tervikliku
valjapaneku ja esitleda teost publikule.

Plaanimine ja ideede arendamine

Loomine

Uurimine, avastamine, ideede arendamine
Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine,
deformeerimine jne.

Méang vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja pildi
koosmoju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovto6des (foto,
video, animatsioon, digitaalgraafika).

Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja sindmused uue teose
loomise lahtepunktina.

a) Arendab teadlikult oma vGimeid ja isikupara. Hindab
originaalsust.

b) Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.
c) Teadvustab kunsti rolli Uhiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.

d) Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.
e) Uurib natdiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
valjendusvahendite, sdnumite, esteetilisuse, eetilisuse jne
ule.

f) Mdistab disaini kui protsessi.

Pildiline ja ruumiline valjendus
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Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik
stiil).

Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid. UMBRUS

Realistlik maastikumaal, veekogu.

ASJAD

Iseseisev nattiirmordi koostamine, vaatluspunkti valik.
INIMENE

Meeleolu véljendus poosiga, kiirskitseerimine.
GEOMEETRIA

Kompositsiooni rajamine geomeetrilistele kujundile
Disain ja keskkond

Sihtrihmapdhine lahtetlesanne.

Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-stisteemid, sihtgrupp jt
moisted. Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja
disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja
eetilisus. Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest
lahendi leidmiseni.

MARK

Margi tahenduse muutus ajaloos. Firmamark. KIRI

Srift raamatus, plakatil, reklaamis vm. Pildikeel. Erinevate
meediumite valjendusvahendite rakendamine ainesiseselt
ja 16imimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon Linnakeskkond. Tekstid ja
linnaruumis. Metafoorid reklaamis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest. Digitaalne
pilditootius.
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Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina.

Autorikaitse.

Korduvuse mdju. Mustrid.

Kunstikultuur

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud
elukutsed.

Muuseumide, naituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja
arutelud, kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid.
Erinevate kultuuride tuntumate teoste nditeid. Kunstiteoste
sailitamine.

Kunst kui thiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu
peegeldaja.

EESTI JA MAAILM

19. sajandi stiilid, modernism. .

RAHVAKUNST

Etnograafia ja tAnapéev.

Materjalid ja tehnikad

Uurimuslikud ja loovad tlesanded, individuaalsed ja
rihmatood.

Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide, tehnikate ja
valjendusvahendite valimine.

MAAL

Klaasimaal, fresko jms

SKULPTUUR Skulptuur ,liigse” eemaldamisega (penoplast
vms).

GRAAFIKA
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Erinevate graafikaliikide katsetused.

2.1.1. Kunsti 9. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Opilane:

1) analtUsib teost (Ulesehitus ja vorm, tahistavus, peamised
simbolid, kontekst), leiab erinevaid tdlgendusvdimalusi ja
vaatepunkte, pdhjendab neid tddle tuginedes ning kasutab
kunstist radkides oskussbnavara;

2) leiab seoseid thiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui
ka tanapaevast, tuginedes teistele dppeainetele,
erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja
meediale;

3) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi
disaininéaidete esteetilisi, funktsionaalseid ning 6koloogilisi
aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud tdokaigu ja sbnumi
vOimalikke teisi voimalusi; pohjendab sisulisi, uurimuslikke
vOi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid,;

5) kuulab kaasdppijate seisukohti, pohjendab enda
arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib
eriarvamusi.

Refleksioon, analtius ja kriitika

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine,
deformeerimine jne.

Méang vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja pildi
koosmdju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoédes (foto,
video, animatsioon, digitaalgraafika).

Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis. Valjendusvahendite valik
vastavalt ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

a) Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupara.

b) Hindab originaalsust.

c) Katsetab erinevaid lahendus-variante, selgitab valikuid.
d) Teadvustab kunstirolli Ghiskonnas, seost teiste kultuuri-
nahtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.

e) Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.

f) Uurib nttdiskunsti n&htusi, oskab arutleda nende
valjendusvahendite, sdnumite, esteetilisuse, eetilisuse jne
ule.

g) Mdistab disaini kui protsessi.

Pildiline ja ruumiline véaljendus
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Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik
stiil).

Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

UMBRUS

Loodus detailides, maja siseruum.

ASJAD

Deformatsioon (nt kubism, ekspressionism) moju
suurendamiseks.

INIMENE

Mitu figuuri suhtlemas, kaed.

GEOMEETRIA

Arhitektoonika. Moodulsusteemid.

Disain ja keskkond

Sihtrihmapdhine lahtetlesanne.

Disaini liigid. Ergonoomika, moodulstisteemid, sihtgrupp jt
moisted. Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja
disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja
eetilisus. Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest
lahendi leidmiseni.

MARK

Méang simbolitega, logo.

KIRI

Pidulik kiri (nt kalligraafia).

Pildikeel. Erinevate meediumite védljendusvahendite
rakendamine ainesiseselt ja Idimimisel teiste ainetega.
Meedia ja kommunikatsioon Linnakeskkond. Tekstid
linnaruumis. Metafoorid reklaamis.
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Infootsing erinevatest teabeallikatest. Digitaalne
pilditootius.

Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina.

Autori-kaitse.

Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon (3-D efekt,
stereonagemine jms).

Kunstikultuur

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud
elukutsed.

Muuseumide, naituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja
arutelud, kunsti-terminoloogia kasutamine. Kunsti liigid.
Erinevate kultuuride tuntumate teoste néiteid.
Kunstiteoste sailitamine.

Kunst kui tthiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu
peegeldaja.

EESTI JA MAAILM

Protsessuaalne kunst, kunstide stintees — tdnapéaev.
RAHVAKUNST

Rahvuslik ja rahvalik

Materjalid, tehnikad

Uurimuslikud ja loovad tlesanded, individuaalsed ja
rihmatood.

Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide, tehnikate ja
valjendusvahendite valimine.

MAAL

Lahustid, lakid jt. Olimaal. Graffiti.
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SKULPTUUR

Materjali valik [ahtuvalt teemast ja soovist.
GRAAFIKA

Graafika + kollaaz jt segatehnikad.

2.2. Muusika

2.2.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on l&bi aegade olnud téhtis osa laste ja noorte vaimsel, moraalsel ning esteetilisel
kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli
muusikadpetuse eesmark on tekitada huvi muusikaja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilistja loovat isiksust.
Muusikadpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valjakujunenud traditsioonidest ja p6himdtetest (Riho Pats, Heino Kaljuste),
mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tanapaeva pedagoogika
teadmusele ja kogemusele. Muusikagategeleminerikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid jakultuurilisi tdekspidamisi.
Muusikadpetuse kaudu luuakse vbimalused mu usikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise
ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse
Opilaste sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikabpetuses tahtsustatakse:

1) Ghislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist valjendust ja edasikandjat;
2) loomingulist enesevéljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise mdtlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, futsilise ja emotsionaalse tasakaalustamise
voimalusena,

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel;

41



6) Oppija huvi ja isikupara.

Muusika 6ppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, omalooming), muusika kuulamine
ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekadigud. Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes
jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pillimang,

3) muusikaline liikumine,
4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevaljendus, millega arendatakse odpilase isikupara, omandatakse
oskused ja teadmised Uksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevaljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja harmoonilise isiksuse
kujunemiseks. Rihmas voi Uksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja koostddoskust, Uksteise kuulamise oskust,
Uhtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse Gpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-
armastust. Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise

liikumise ja tekstide loomisega, mille kaigus luuakse vdimalused muusikalise enesevéljenduse ja esinemisjulguse
kujunemiseks ning arenemiseks.

Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi. Muusika kuulamisega arendatakse
kuulamisoskust, tahelepanu, analttsivbimet ja vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse muusika valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi
teadmisi.
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Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse
musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks mdistmiseks.

Muusika véimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust. Oppekaigud (sh virtuaalsed)
kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad Gpilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust,
oma riigi ja maailma kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).
Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et dpilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui
ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivalise loometegevuse véimalusi (koorilaul, solistid,
ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, tootoad jms).

Muusikadpetusega taotletakse, et opilane:

tunneb rddmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma vdimeid
tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset

motleb ja tegutseb loovalt ning valjendab end loominguliselt muusikalistes tegevustes

kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid

vaartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapaevaelu rikastajana

teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab erinevaid
rahvuskultuure

teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud
keskkonnasse

teab Eesti ja paikkonna tuntumaid heliloojaid ja interpreete ning vaartustab kultuuritraditsioone;

madistab, kuidas huvi valdkonna vastu, muusikalised voimed ja teadmised vOimaldavad kujundada sellest harrastuse
vOi tulevad tulevikus kasuks ameti valikul.

Aine eesmargid:

Uhe- ja kahehaalsuse rakendamine laulmisel

kahe- vdi kolmeh&alne laulmine kooris

relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude 6ppimisel
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+ pillimdnguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes

* kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika véljendusvahenditele ja oskussGnavarale
» eri rahvaste tantsude karakteri valjendamine liikkumises

* muusika valjendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes

+ esinemisvOimaluste pakkumine ning loomingulise enesevéljenduse toetamine

* teatris, kontserdil ja muuseumis kaimine ning dppekaigud

Kontroll ja hindamine
Hinnatakse:
» Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid &pitulemusi.
» kdiki muusikadpetuse komponente: laulmist, muusikalist kirjaoskust, muusika kuulamist ja muusikalugu, aga ka
Opilase aktiivsust ning tunnist osavottu.
+ Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist koolitritustel, lauluvdistlusel ning kooli esindamist
konkurssidel voi olimpiaadidel arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel.

2.2.2. Kooliastme |6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste Il kooliaste lll kooliaste
Opilane: Opilane: Opilane:
1) tunneb r6dmu laulmisest ja 1) tunneb r6dmu nii iseseisvast kui ka | 1) huvitub muusikast kui kunstiliigist,
pillimangust, omaloomingust ja Uhisest muusikategevusest ja vaartustab muusikat ning
muusikalisestliikumisestning muusika | vaartustab musitseerimist; muusikategevust kultuuri ja igapéevaelu
kuulamisest; 2) teadvustab ja hindab oma rikastajana;
2) saab esmase uhislaulmise muusikavdimeid, arendab neid 2) teadvustab muusika voimalusi
kogemuse ning pilliméanguoskused; muusikategevustes — laulmises, vaimse, fuusilise ja emotsionaalse
pillimangus, omaloomingus ja tasakaalu loomisel;
muusikalises liikkumises;
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3) kuulab keskendunult muusikat, enda
ja kaaslaste muusikaesitusi ning
avaldab selle kohta oma arvamust;
4) mangib loomeideedega ning
katsetab musitseerimisel erinevaid
muusika valjendusvahendeid;

5) rakendab omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi
muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (helivaltused, ritmid ja
pausid:

2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-
astmerida, JO voti; muusikalised
oskussonad vastavalt valitud
teemadele).

3) kuulab siivenenult Eesti ja teiste
rahvaste muusikat ning arutleb
muusika ule;

4) osaleb aktiivselt muusikaloomes,
katsetab oma ideid erinevates
muusikategevustes ja sobivates
digikeskkondades, on pusiv lahendusi
otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja
kaaslaste loomingusse, pdohjendab
ning analttsib oma arvamusi ja
valikuid;

6) mdistab enda seotust Eesti
kultuuripdrandiga ja vaartustab
laulupidu;

7) mérkab ja teadvustab kultuurilist
mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt
eri rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri teabeallikatest
ning kaitub vastutustundlikult
virtuaalmaailmas;

9) vaartustab loojat ja loomingut ning
on teadlik autoridigusest

10) vaartustab teadmisi ja oskusi
muusikategevustes, rakendades
muusikalist kirjaoskust (helivéaltused,
ratmifiguurid ja pausid:

3) osaleb aktiivselt musitseerimises:
tegutseb koos teistega, vastutab enda
tegevuse eest rihmas (klassis,
ansamblis);

4) arendab loomeideid muusikalise
enesevaljenduse kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab lahendusi
esile kerkinud probleemidele, hindab
isikuparaja erinevaid lahendusi ning on
pusiv ja jarjekindel;

5) tunnetab muusika karakterit ja
valjendusvahendeid;

6) vaartustab kodukoha ja Eesti
muusikaparandit ning nuudismuusikat;
7) ja teadvustab muusikat kui
kultuuridevahelist suhtluskeelt,
vaartustab kultuurilist mitmekesisust; 8)
tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh
autoridigust arvestades) nii reaalsetes
kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia loodud
keskkonnasse;

9) valib endale meeleparase(d)
muusikaga tegelemise viisi(d), hindab
oma kogemust ja jagab seda
kaaslastega;
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taktimdot 4/4, C ja eeltakt; 10) teadvustab, et teadlikuma
muusikalised oskussdnad vastavalt musitseerimise aluseks on muusikaline
valitud teemadele). kirjaoskus, muusikalised oskussdénad
vastavalt valitud teemadele;

11) mdistab, kuidas huvi muusika vastu
ning muusikaoskused vdéimaldavad
kujundada sellest elukestva harrastuse
voi elukutse.

2.2.3. Opitulemused

| kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming

Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga tiksi, ansamblis vdi kooris;
2) véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste laule;

4) laulab peast kooliastme Uhislaule: ,Eesti himn*®(F. Pacius), ,Mu koduke® (A. Kiis), ,Tiliseb, tiliseb aisakell* (L. Wirkhaus);
lastelaulud ,Lapsed, tuppa®“, ,Teele, teele, kurekesed®, ,Kevadel® (,Juba linnukesed...“), ,Uhti, uhti, uhkesti“, Emakesele“ (M.
Harma), ,Rongisdit” (G. Ernesaks).

5) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda lauldes.
Pillimang
Opilane:

46



1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/v6i kaasmangudes;

2) musitseerib vaikekandlel vdi plokkfloddil esmaseid manguvotteid kasutades;

3) mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda pillimangus.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) véaljendab muusika sisu ja karakterit liikumise kaudu tksi v6i rihmas;

2) kasutab liikumisel muusika valjendusvahendeid;

3) mdistab muusikalise kirjaoskuse téahtsust ja rakendab seda liikkumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika valjendusvahendeid (meloodia, ritm, tempo, tAmber, dinaamika);
2) loob lihtsaid ratmilis-meloodilisi kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusénu jne); 5) kasutab loovliikkumist muusika meeleolu véaljendamisel;
6) valjendab muusika meeleolu kunstitoddes;

7) mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt vdi muul looval viisil;
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2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu vdi muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades Opitud
oskussdnavara ning muusika valjendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tamber, dinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kdla ja valimuse jargi eesti rahvapille ning kirjeldab neid.

Il kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane:

1) laulab haale isikupara arvestades vdimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga
ning valjendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, Uheh&élseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) vaartustab Uhislaulmist, laulab peast kooliastme Uhislaule: ,Eesti hiumn*“ (F. Pacius), ,Eesti lipp“ (E. Vork), ,Kui Kungla
rahvas® (K. A. Hermann), ,Mu isamaa armas“ (saksa rahvalaul), ,Meil aiadarne tanavas® (eesti rahvalaul), ,Puha 66“ (F.
Gruber), ,Majakene mere aares“ (U. Vinter).

5) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vbi kuulajana ning analtitisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;
Pillimang

Opilane:

1) sivendab | kooliastmes omandatud pillimanguoskusi ning méangib keha-, riitmi- ja plaatpille (valdavalt kaasmangudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/vdi vaikekandlel véi muul meloodiapillil; rakendab
pillimangus digivéimalusi;
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3) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides tksi ja erinevates pillikoosseisudes.
Muusikaline liikumine
Opilane:

1) tunnetab, analtlUsib ja valjendab liikkumise kaudu muusika valjendusvahendeid (meloodia, dinaamika, tempo,
muusikavorm) Uksi ja/voi rihmas;

2) véljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid;
3) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides pusiv ja jarjekindel,

2) loob ratmilis-meloodilisiimprovisatsioone, kaasmange voi ostinato’sid keha-, ritmi- ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb
neid Uksi voi rithmas;

3) loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusonu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades tksi ja/voi rihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.
Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analtitsib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades; 2) tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja Eesti rahvamuusika sindmusi;

3) otsibinfotning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukohaloomeinimeste loometegevustningtutvustab seda kaaslastel e;

4) kuulab ning vordleb h&éle- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti koore;
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5) eristab kuuldeliselt simfooniaorkestri pillirihmi;

6) analtusib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule ja n&htule
hinnangu vastavalt oma vdimetele;

[l kooliaste
Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane: 1) laulab ihe- ja/vi mitmeh&alseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb laulurepertuaari valimisel
ning péhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) vaartustab ja hindab Uhislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme Uhislaule: ,Eesti humn“ (F. Pacius), ,Mu isamaa on
minu arm*“ (G. Ernesaks), ,Jaa vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort), ,Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A. Mattiisen), ,Laul
Pdhjamaast (U. Vinter), ,Saaremaa valss“ (R. Valgre), ,Mul meeles veel“ (R. Valgre), ,Oma laulu eileiama tles“ (V. Ojakaar).

4) kasutab muusikalistkirjaoskust ja muusikateadmisi nii tiksi kui ka riithmas lauldes, tunneb oma haaleaparaati ja teab, et
haalt on vaja hoida.

Pillimang

Opilane:

1) mangib keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkfl66ti ja/voi vaikekannelt, rakendab digivéimalusi pillimangus;
2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid manguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tambrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma valikut;

4) suvendab | ja Il kooliastmes omandatud pillimanguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust, musitseerides uksi ja eri
pillikoosseisudes.
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Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/vGi rihmas kaasmange, ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;
2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (nt regivérss, laulusdénad jm);

4) analtusib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja valjendab seda liikumise kaudu;

2) leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva véljenduse ning péhjendab oma valikuid (nt
rokk, dzass, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab liikumises muusikateadmisi.
Muusika kuulamine
Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tAnapéevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid néiteid ja phjendab oma
arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid, lahtudes muusika
valjendusvahenditest;
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3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise, haaleliike, leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analtusib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning Oppekéaike suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/nahtule hinnangu vastavalt oma voimetele;

5) uuribkodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suurstindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7) teeb valiku muusikaga tegelemise voimalustest, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning 6ppimisvdimalusi;
9) seostab muusikat enda vaimse, fuusilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning kaitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades.

Muusikadpetus 1 klass

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
* Osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes. * Laul ja salm, refrdan. Helilooja, luuletaja.
* Tajub ja dpib laulma astmemudeleid erinevates » Eesti rahvalaul — regilaul.
kdrguspositsioonides. * Laulude 6ppimine kuulmise jargi voi astmetega noodist.
* Moistab JO-vGtme tdhendust ning kasutab seda noodist Eakohased laste- ja mangulaulud ning lauluméangud.
lauldes. * Muusika sisu ja meeleolu mdistmine ja valjendamine
« Omandab oskused iiksi ja koos teistega laulmisel.

musitseerimiseks.

+ Laulab meloodiat kaemarkide, astmetrepi ja noodipildi
jargi ning kasutab relatiivseid helikérgusi (astmed).

* Laulab eakohaseid laste-, mangulaule, kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule.
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Laulab eesti rahvalaule (sh regilaule), teab peast
kooliastme tUhislaule ,Eesti hUimn*, ,Kajamaa laul®.
Laulab loomuliku haélega tiksinda ja koos teistega
klassis.

Moistab 2- ja 3- osalise taktimdddu tahendust ning
arvestab neid musitseerides.

M@oistab muusikaliste oskussdnade tahendust: meetrum,
takt, taktimdot, taktijoon, kordusmark, 16pumark,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida,
astmetrepp; koorijuht, koor, solist, eeslaulja, rahvalaul,
rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja,
luuletaja; muusikapala, salm, refradn, kaasméang, eel-,
vahe- ja jarelmang; ritm, meloodia, tempo; vaikselt,
valjult, piano, forte.

Kasutab muusikalistes tegevustes omandatud
muusikalise kirjaoskuse pohialuseid.

LOpumark

Kordusmark

Noodid

Noodijoonestik

Takt, taktijoon ja taktimdot

JO-vOti

Astmed SO MI RA JO noodijoonestikul
Rutmid TA, TI-Tl, paus ja TA-A
Astmete SO MI RA JO tundma Gppimine.
Dinaamikamargid

Meetrum

Tempo

Dirigeerimine 2-osalises taktimdddus

Kirjeldab muusikat suunavate kiisimuste jargi ning
omandatud muusika oskussénadega kuulatavat
muusikat.

Laulude ja muusikapalade meeleolu ja karakteri
tabamine ning iseloomustamine.

Oma arvamuse avaldamine ja pohjendamine.

Muusika meeleolu valjendamine kunstitegevuse kaudu.

Loob lihtsaid ratmilisi kaasmange keha-, ritmi- ja
plaatpillidel.

Valjendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.
Rakendab pillimdngu kaasmangudes.

Kehapill ja ritmipillide kasutamine kaasméngudes ja
ostinatodes laulude saateks. Muusika sisu ja meeleolu
maoistmine ja valjendamine pilliméngus.

Kasutaba loovliikumist muusika meeleolu
valjanedamiseks.

Muusika sisu, meeleolu ja Glesehituse tunnetamine ja
valjendamine liikumise kaudu.
Laulu-, ingmangud ja tantsud.
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Tunnetab ja valjendab muusika sisu, meeleolu ja
tlesehitust lilkumise kaudu.
Tantsib eesti laulu- ja ringmange.

Loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusénu
jne.
Vaartustab enese ja teiste loomingut.

Lihtsate improvisatsioonide ja kaasmangude loomine
keha- ja ritmipillidel. Meloodiate improviseerimine
astmemudeleid kasutades. Lihtsamate tekstide loomine
laulus@nad, liisusalmid, regivarsid.

Keha lilkkumise kasutamine muusika meeleolu
valjendamisel.

Muusikadpetus 2. klass

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises,
muusika kuulamises, liikumises ja pillimangus.

Huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb
selles.

Laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba
toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt
uksi ja rihmas.

Mdoistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu.

Laulab meloodiat kAemarkide, astmetrepi ja noodipildi
jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmed).
Laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule,
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.

Laulab peast kooliastme thislaule: ,Eesti himn®,
.Kevadel®, “Kajamaa Kooli laul”.

Laulude dppimine kuulmise jargi vOi astmetega noodist.
Eakohased laste-, mangu- ja mudellaulud.

Muusika sisu ja meeleolu mdistmine ja véljendamine
laulmisel.

Kaanon.
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Mdoistab helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tahendust
ning kasutab neid muusikalistes tegevuses Mdistab 2- ja
3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid
musitseerides.

Tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates
kdrguspositsioonides.

M@oistab JO-votme tahendust ning kasutab seda noodist
lauldes.

Maoistab muusikaliste oskussfnade: meetrum, takt,
taktim6ot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida,
astmetrepp, punkt noodivaltuse pikendajana, fermaat,
ostinato, koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja,
rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sbnade autor ehk luuletaja, muusikapala, salm,
refrddn, kaasmang, eelmang, vahemang, jarelmang,
ritm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult, piano, forte,
latern, volt tdhendust.

Kasutab muusikalistes tegevustes omandatud
muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid Teab ja hoiab
rahvuskultuuri traditsioone.

LOpumark

Kordusmark

Noodijoonestik ja noodid

Takt, taktimdot, taktijoon

JO-voti

Fermaat Ostinato

Helide pikkused — riitmid

(TA, TI-Tl, paus, TA-A, TAA-A)

Helide kdrgused — meloodia. Astmete SO-MI-RA-JO-LE
ja alumised SO ja RA tundmadppimine ja astmemudelite
SO-MI, SORA, SO-MI-RA jne tajumine kuulmise,
kdemarkide ja ritmistatud astmenoodi jargi.
Dunaamikamargid.

Meetrum.

Dirigeerimine 2- ja 3osalises taktimdddus.

Kehapill, ritmipillide ja plaatpillide dpetus, rahvapillid ja
kandle Gpetus.

Kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jargi
ning omandatud muusika oskussdénadega.

Laulude ja muusikapalade meeleolu ja karakteri
tabamine ja iseloomustamine.

Oma arvamuse avaldamine ja pdhjendamine. Muusika
meeleolu valjendamine kunstitegevuse kaudu.

Laul — salm, refraan.
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Helilooja ja luuletaja Eesti rahvalaul — regilaul,
rahvakalendri tahtpaevad Kehapill, ritmipillid,
rahvapillid.

Heliloojad Riine Pajusaar, Priit Pajusaar, Gustav
Ernesaks.

Laulupidu, tantsupidu, rahvariided

Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates
kaasmangudes ja/vli ostinato des ning iseseisvates
palades.

Loob lihtsamaid ritmilisi kaasmange keha-, ritmi- ja
plaatpillidel.

Kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid.
On omandanud 6-keelse vaikekandle vdi plokkfloodi
esmased manguvotted ning kasutab neid
musitseerides.

Valjendab pillimangus muusika sisu ja meeleolu.

Kehapilli ja ritmipillide kasutamine kaasméangudes ja/voi
ostinatodes laulude saateks.

Muusika sisu ja meeleolu mdistmine ja valjendamine
pillimangus.

Kasutab loovliikkumist muusika meeleolu valjendamiseks.

Tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja
Ulesehitust liikumise kaudu Tantsib eesti laulu- ja

Muusika sisu, meeleolu ja Glesehituse tunnetamine ja
valjendamine lilkkumise kaudu.
Laulu-jaringméngud ning tantsud.

ringmange.
Loob lihtsaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusénu Lihtsate improvisatsioonide ja kaasmangude loomine
jne. keha- ja ritmipillidel. Meloodiate improviseerimine

Vaartustab enese ja teiste loomingut.

astmemudeleid kasutades. Lihtsamate tekstide loomine -
laulusbnad, liisusalmid, regivarsid.

Keha liikumise kasutamine muusika meeleolu
valjendamisel.

56




Muusikadpetus 3. klass

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Osaleb meelsasti muusikalistes tegevustes:

laulmises, muusika kuulamises, liikkumises, pillimangus.
Huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb
selles.

Laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba
toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt tksi ja rihmas.

Mdistab ja véaljendab lauludes muusika sisu ning
meeleolu.

Laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi
jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid).
Laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule,
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.

Laulab peast kooliastme thislaule: Eesti hiimn,
“‘Kajamaa Kooli laul”.

Laulude dppimine kuulmise jargi voi astmetega noodist.
Eakohased laste-, mangu- ja mudellaulud.

Eesti rahvalaulud.

Muusika sisu ja meeleolu mdistmine ja valjendamine
laulmisel.

Maoistab helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tahendust
ning kasutab neid muusikalistes tegevustes.

M@oistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning
arvestab neid musitseerides.

Tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates
kérguspositsioonides.

Maoistab JO-votme tahendust ning kasutab seda noodist
lauldes.

Mdoistab muusikaliste oskussdnade: meetrum, takt,
taktimdaot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon,

Lopumark, kordusmark.

Noodijoonestik ja noodid.

Takt, taktimddt, taktijoon.

JO-voti.

Helide pikkused — ritmid.

(TA, TI-Tl, pausid, TA-A, TAA-A, TI-RI-TI-RI, TAI-RI
Helide kdrgused — meloodia.

Astmete SO; MI; RA; JO;

LE; alumised SO ja RA;
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noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida,
astmetrepp, punkt noodivéltuse pikendajana, koorijuht,
koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sbnade autor ehk
luuletaja, muusikapala, salm, refrddn, kaasmang,
eelméng, vaheméang, jarelmang, ritm, meloodia, tempo,
kélavarv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat,
laulurepertuaariga tutvuvate markide later, segno, volt
tahendust ja kasutab neid praktikas.

NA; DI; ilemine JO tundmadppimine ja nendel astmetel
pdhinevate astmemudelite tajumine kuulmise,
kaemarkide ja ritmistatud astmenoodi jargi.
Dinaamikamargid — crescendo ja diminuendo.
Meetrum.

Dirigeerimine 2- ja 3osalises taktimdddus 3 osaline
lihtvorm Vokaal- ja instrumentaalmuusika Solist, duo,
duett, ansambel, koor, orkester.

Tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja
Ulesehitust lilkkumise kaudu.

Kirjeldab muusikat suunavate kiisimuste jargi ning
omandatud muusika oskussdnu kasutades.

Laulude ja muusikapalade meeleolu ja karakteri
tabamine ja iseloomustamine.

Oma arvamuse avaldamine ja p6hjendamine Muusika
meeleolu valjendamine kunstitegevuse kaudu

Laul, salm, refraan

Helilooja ja luuletaja Muusikazanrid — marss, valss, polka
ja nende eristamine kuuldeliselt Kehapill, riitmipillid,
rahvapillid

Heliloojad Gustav Ernesaks, Miina Harma, Arvo Part,
Wolfgang Amadeus Mozart

Vokaal- ja instrumentaalmuusika

Loob lihtsaid ratmilisi kaasmange keha-, ritmi- ja
plaatpillidel.

Kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid.
Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates
kaasmangudes ja/v0i ostinatodes ning iseseisvates
palades.

On omandanud 6-keelse vaikekandle vdi plokkfloodi
esmased manguvdtted ning kasutab neid musitseerides.

Kehapill ja ratmipillide kasutamine kaasméangudes ja/voi
ostinatodes laulude saateks.

Muusika sisu ja meeleolu mdistmine ja véljendamine
pillimangus.
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Valjendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.

Tantsib eesti laulu- ja ringmange.

Muusika sisu, meeleolu ja Glesehituse tunnetamine ja
valjendamine liikumise kaudu.
Laulu-jaringméngud ning tantsud.

Loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu
jne.

Vaartustab enda ja teiste loomingut.

Kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamiseks.

Lihtsate improvisatsioonide ja kaasmangude loomine
keha ja ratmipillidel Meloodiate improviseerimine
astmemudeleid kasutades Lihtsamate tekstide loomine -
laulusbnad, liisusalmid, regivarsid.
Keha liikumise kasutamine
valjendamisel.

muusika meeleolu

Muusikadpetus 4.klass

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Tunneb ratmipille ja oskab neid musitseerimisel
kasutada.

Teab dinaamika ja agoogika tAhendust, tunneb tempo-
ja agoogika marke (pp, ff, mp, mf, cresc., dim., a tempo
ning moiste da capo al fine) ning oskab neid kasutada
musitseerides.

ratmipillid

dinaamilised varjundid

4-1606giline noot

4- ja 2-166giline paus

helivaltuste ja pauside suhestumine
taktimdddud 2/4, ¥, 4/4
kaheksandik noot ja eeltakt

uued ratmivormid ti-ti-ri ja ti-ri-ti
duur ja moll helilaadid

Tunneb taktimdote 2/4, 3/4, 4/4 kuulmise ja noodi jargi
ning teab, mis on eeltakt.

Tunneb 1-, 2- ja 3-osalist lihtvormi.

Oskab kasutada ja tunneb &ara 4.klassis Opitud ratmid: ti-
ti-ri ja ti-ri-ti, tai-ti, taa-a-a, 4- ja 2-166giline paus,
kaheksandit noot ja paus.

uus ratmivorm ta-i-ti

vahelduv taktimdot

1-osaline lihtvorm (A-vorm)
2-osaline lihtvorm (AB-vorm)
3-osaline lihtvorm (ABA-vorm)
haaleliigid
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On tutvunud mees- ja naishaaleliikidega. Oskab
iseloomustada tambrit.

Valdab relatiivset noodiststeemi.

On tutvunud absoluutne noodististeemiga ja
viiulivétmega.

Teab viiulivotme tahendust ja oskab seda
noodijoonestikule markida.

Teab tahtnimetuste c, d, e, f, g, a, h asukohta
noodijoonestikul ning klaviatuuril.

Oskab kola jargi eristada duur ja moll helilaade. On
tutvunud C-duur ja Amoll helistikuga ning teab, mis on
kolmk®dla.

Teab, milline muusikazanron muusikal ning on tutvunud
tuntumate muusikalidega.

Oskab eristada kooriliike (mudilas-, laste-, poiste-, nais-,
mees-, segakoor) ning on tutvunud eesti dirigentidega.
On tutvunud laulude dppimise ja muusika kuulamise
kaudu erinevate heliloojatega.

relatiivne noodislisteem

absoluutne noodiststeem, viiulivoti
C-duur helistik, kolmkdla

A-moll helistik, kolmkola

muusikal

helikbrguste tahistamise erinevad viisid
kooriliigid ja dirigendid Tutvumine heliloojatega:
Hans Hindpere

C. Saint-Saens ja “Loomade karneval”
Juhan Trump

Rene Eespere

Arvo Part

Rasmus Puur

Arne Oit

Ludwig van Beethoven

Pjotr T8aikovski, “Lastealbum”
Marc-Antoine Charpentier [l Kihnu Virve
Ulo Vinter, muusikal “Pipi Pikksukk”
Richard Rodgers, muusikal “Helisev muusikal”
Karl August Hermann

Piret Rips-Laul

Laulab oma haale omapara arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt, on teadlik
haalehoiu vajadusest kasutab muusikalisi teadmisi nii
Uksi kui ka rihmas lauldes.

Rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika
valjendusvahendeid tksi ja rihmas lauldes.

Haale arendamine ja laululine materjal
» Seniste oskuste stistemaatiline harjutamine ja

kinnistamine ning teadlik rakendamine uutes, dpitavates
lauludes.
Eesti rahva ja rahvalikud laulud.




Laulab eakohaseid Uhe- ja kaheh&alseid laule ja
kaanoneid ning eesti rahvaste laule.

Laulab peast kooliastme Uhislaule: ,Eesti humn”,
,Kajamaa Kooli laul”.

» Laulud Eesti heliloojate lastemuusikalidest.
« Kalendriliste tahtpéaevade laulud.
+ Kaanonid

Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/voi
ostinato’des.

Rakendab musitseerides 6-keelse vaikekandle voi
plokkfl66di manguvotteid.

Seostab absoluutseid helikérgusi pilliméanguga.
Kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi
tunnetab ja valjendab liikkumises meloodiat, ritmi,
tempot, dinaamikat ning vormi.

Pillimang, muusikaline liikumine ja omalooming

* Keha, rutmi ja plaatpillide mangimine

» Improvisatsiooni loomine keha, ritmi ja plaatpillidel
» RUtmilised, meloodilised kaasmangud

Tantsib eesti laulu- ja ringmange.

Loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange
jalvoi ostinato’sid keha-, ritmi- ja plaatpillidel.

Kasutab improvisatsioonides astmemudeleid ja
tAhtnimesid.

Loob tekste: regivarsse, lintsamaid laulusénu jne.
Kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks
loovliikumist.

* Muusika karakteri ja meeleolu valjendamine labi
liilkumise

Iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab
oma arvamust, kasutades muusika oskussdnavara.
Eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat
Kasutab muusika kuulamisel muusikalisi oskusi ja
teadmisi.

Tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
* Muusikapalade kuulamine ja iseloomustamine.
* Vokaal-ja instrumenaalpalade eristamine.
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Kasutatav oppevara
K. Anier ja M. Muldma ,Muusikamaa lood" Tallinn: Koolibri 2014
K. Anier ja M. Muldma ,Muusikamaa lood toovihik 4.klass® Tallinn: Koolibri 2014

Muusikadpetus 5. klass

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Oskab iseloomustada meloodiat, tempot, diinaamikat, Muusika valjendusvahendid
ratmi. RUtm
Maoistab helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust *Kaheksandiktaktimdot
ning kasutab neid. Pidekaar ja sidekaar
On saanud selgeks rttmid: TA, TA-A, TA-A-A, TAA-A-A, Tempo
TI-TI-Ri, TI-RI-TI, TI-RI-TI-RI, TAI-RI, RI- Dinaamika
TAIl, TAI-TI, 2. Ja 4. 166gised pausid. Meloodia
Tunneb kaheksandikritimi ja on tutvunud Helistik
kaheksandiktaktimédduga. C-duur
Oskab kasutada kdrgendus- ja madaldusmarki ning A-moll
bearri. Kdrgendus ja madaldusmark
Helilaadi ja helistiku eristamine ja kasutamine, helistikud Bekarr
C-a. G-duur
Iseloomustab kuulatavat muusikapala ning poéhjendab E-moll
oma arvamust, kasutades muusika oskussdnavara. F-duur
Teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning D-moll
on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega. *Harmoonia ja tAmber
Laulab noodist astmenimede, kAemarkide, ritmistatud Koor
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul erinevates Orkester
kérguspositsioonides. Dirigent
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Teab erinevaid kooriliike ning Eesti tuntumaid koore.
Tutvub orkestri koosseisudega ning pillidega.

Teab, kes on dirigent ning on tutvunud Eesti tuntumate
dirigentidega.

Teab, millised on Eesti rahvamuusika tunnused, millised
on Eesti rahvalaulud, -pillid ja —tantsud.

a.
b.
C.

Eesti rahvamuusika
Rahvalaulud
Rahvapillid
Rahvatantsud

*Muusikal. Eesti heliloojate lastemuusikalid

Laulab oma haale omapara arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt, on teadlik
haalehoiu vajadusest kasutab muusikalisi teadmisi nii
Uksi kui ka rihmas lauldes.

Rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika
valjendusvahendeid tksi ja rihmas lauldes

Haale arendamine ja laululine materjal

Seniste oskuste stistemaatiline harjutamine ja
kinnistamine ning teadlik rakendamine uutes, Opitavates
lauludes.

Eesti rahva ja rahvalikud laulud.

Laulab eakohaseid Uhe- ja kahehaalseid laule ja
kaanoneid ning eesti rahvaste laule.
Laulab peast kooliastme Uhislaule:
“Kajamaa Kooli laul”.

,Puha 00”. “Kui Kungla rahvas”.

JEesti humn”,

Kalendriliste tahtpaevade laulud.
Kaanonid.

Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/voi
ostinato’des.

Rakendab musitseerides 6-keelse vaikekandle voi
plokkfl66di manguvotteid.

Seostab absoluutseid helikdrgusi pilliméanguga.
Kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi
tunnetab ja valjendab liikumises meloodiat, riitmi,
tempot, dinaamikat ning vormi.

Pilliméang, muusikaline liikumine ja omalooming

Keha, ritmi ja plaatpillide mangimine.
Improvisatsiooni loomine keha, riitmi ja plaatpillidel.
Ratmilised, meloodilised kaasmangud.

Tantsib eesti laulu- ja ringméange.

Muusika karakteri ja meeleolu véaljendamine labi
liilkumise.
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* Loob ratmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange
jalvdi ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel.

« Kasutab improvisatsioonides astmemudeleid.

* Loob tekste: regivarsse, lihtsamaid laulusdnu jne.

+ Kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks

loovliikumist.

» Kuulab ja eristab muusikapalades muusika Muusika kuulamine ja muusikalugu
valjendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot, * Muusikapalade kuulamine ja iseloomustamine.
dinaamikat, tambrit ja vormi. * Vokaal-ja instrumenaatlpalade eristamine.

* Iseloomustab kuulatavat muusikapala ning p6hjendab
oma arvamust,kasutades muusika oskussdnavara.

» Eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat

+ Kasutab muusika kuulamisel muusikalisi oskusi ja
teadmisi.

* Tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat.

* Teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning
on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega.

* Kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi ja
sumfooniaorkestrit.

Kasutatav oppevara

H. Roos ,Muusikadpik 5.klassile® Tallinn: Avita 2010
H. Roosi ja K. Rodmusaare muusikadpetuse toovihik 5.klassile. Tallinn: Avita 2010

Muusikadpetus 6. klass

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
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Teab tahtnimetuste c, d, e, f, g, a, h asukohta
noodijoonestikul ning klaviatuuril.

Oskab kasutada koiki 6pitud ritme (TA, TA-A, TA-A-A,
TA-A-A-A, TI-TI-Ri, TI-RI-TI, TI-RI-TI-RI, TAI-RI,
RI-TAI, TAI-TI, 2. Ja 4. 160gised paused).

Kasutab tahtnimesid teoreetiliselt ja praktiliselt.

On tutvunud rahvusliku arkamisaja tagamaadega ning
olulisemate mdjutajatega.

Teab, millal toimus I tldlaulupidu, kes olid eest
vedajatesks ning milliseid laule lauldi.

Tutvunud Eesti esimeste heliloojatega. M. Harma.

On tutvunud Eesti muusikaelu arenguga ja Gustav
Ernesaksa ja tema loominguga.

On tutvunud 20.saj Eesti levimuusika loojatega.

Teab, mille poolest erineb 66laulupidu tldlaulupeost.
Nimetab 66laulupidudel esinejaid.

On tutvunud Euroopa rahvaste muusikaga.

Oskab tuua valja erinevusi eesti ja dpitud rahva muusika
vahel.

Oskab | kooliastme thislaule: Eesti hiimn (F. Pacius);
Eesti lipp (E. VOrk); Kas tunned maad (J. Berat); Kungla
rahvas (K. A. Hermann); Mu isamaa armas (rahvalik
laul); Piha 60 (F. Gruber). 2 kaanonit ja 3 eesti
rahvalaulu dpetaja valikul

M0oistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tahendust
ning arvestab neid musitseerides.

* 4.ja 5. klassis 0pitud ritmide kordamine ja kinnistamine.
+ Taktimddtude kordamine ja kinnistamine.

+ Tahtnimede kordamine ja kinnistamine.

* Rahvuslik arkamisaeg | tldlaulupidu 1869.a Tartus.

» Esimesed Eesti heliloojad. M. Harma.

» Eesti muusikaelu areng. G. Ernesaks

» Eesti heliloojad tanapéaeval.

» 20.sajandi Eesti levimuusika loojad.

+ Odlaulupeod.

Euroopa rahvaste muusika (valik):

Soome / Rootsi / Norra / Saamid
/ Lati / Leedu / Venemaa /
Austria / Saksamaa / Ungari /

Poola / Suurbritannia/ lirimaa
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Tunneb neljandik-taktimdddus kuulmise ja noodi jargi
ritmivorme ning oskab neid kasutada rutmillesannete
lahendamisel ja ritmiimprovisatsioonide loomisel.
Teab kaheksandik-taktimdddu tdhendust.

Teab viiulivotme tdhendust ja oskab seda
noodijoonestikule markida.

Laulab oma haale omapara arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt, on teadlik
haalehoiu vajadusest kasutab teadlikult muusikalisi
teadmisi nii ksi kui ka rithmas lauldes.

Osaleb repertuaari valimisel, pdhjendab seisukohti.
Rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika
valjendusvahendeid tksi ja rihmas lauldes; laulab
eakohaseid Uhe-ja kaheh&alseid laule ja kaanoneid ning
eesti rahvaste laule.

Laulab peast | kooliastme Uhislaule: Eesti hiimn (F.
Pacius); Eesti lipp (E. VOrk); Kas tunned maad (J.
Berat); Kungla rahvas (K. A. Hermann); Mu isamaa
armas (rahvalik laul); Piha 66 (F. Gruber). 2 kaanonit ja
3 eesti rahvalaulu dpetaja valikul.

H&aéle arendamine ja laululine materjal

Seniste oskuste stistemaatiline harjutamine ja
kinnistamine ning teadlik rakendamine uutes, Opitavates
lauludes.

Eesti rahva ja rahvalikud laulud. Kalendriliste
tahtpaevade laulud Euroopa rahvaste laulude éppimine.
Kaanonid.

Uhislaulud.

Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkfl66ti vOi 6-
keelset vaikekannelt kaasmangudes ja/voi ostinato’des
ning iseseisvates palades.

Rakendab musitseerides 6-keelse vaikekandle voi
plokkfloodi manguvotteid.

Pillimang, muusikaline liikumine ja omalooming

Keha, ritmi ja plaatpillide mangimine.
Improvisatsiooni loomine keha, riitmi ja plaatpillidel.
Ratmilised, meloodilised kaasmangud.

66




+ Rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid
akordméanguvdtteid ning lahtub absoluutsetest
helikdrgustest (tahtnimedest) pillimangus.

» Seostab absoluutseid helikdrgusi pillimanguga.

» Kasutab pillimdngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

* Tunnetab ja valjendab liikumises meloodiat, riitmi,
tempot, dinaamikat ning vormi.

* Kuulab ja eristab muusikapalades muusika Muusika kuulamine ja muusikalugu
valjendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot, * Muusikapalade kuulamine ja iseloomustamine.
dunaamikat, tAmbrit ja vormi. » Vokaal-ja instrumenaatlpalade eristamine.

» Arutleb muusika lle ja anallitisib seda oskussdnavara » Eesti tuntud interpreetide, dirigentide, ansamblite,
kasutades; votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning orkestrite ja muusika suursindmuste tundmine.
pdhjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult. * Euroopa rahvaste muusika kuulamine ja

» Eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat. iseloomustamine.

» Kasutab muusika kuulamisel muusikalisi oskusi ja
teadmisi.

* Tunneb ja eristab eesti ja Euroopa rahvaste muusikat.

» Teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning
on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega.

* Kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi ja
stmfooniaorkestrit.

Kasutatav oppevara

H. Roos ,Muusikadpik 6.klassile“. Tallinn: Avita 2012
H. Roosi muusikadpetuse toovihik 6.klassile. Tallinn: Avita 2012
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Muusikadpetus 7. klassis

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

+ Teab heli omadusi ning nende seoseid fuisika (herts,
detsibell) ja inimese anatoomiaga (kuulmis- ja valulavi).

» Eristab kdla ja kuju jargi keel-, puhk- ja 166kpille ja
pillikoosseise.

+ Teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi.

* On tutvunud kas Araabia, Juudi, Austraalia, Hiina,
Jaapani, India ja/v0i Indoneesia rahvaste kultuuri ja
muusikatraditsioonidega.

* Helide maailm

+ Keelpillid

* L6okpillid

* Puhkpillid

— Puupuhkpillid

— Vaskpuhkpillid

« Traditsioonid ja maailma rahvaste muusika
— Araabia

— Juudid

— Austraalia

— Hiina

— Jaapan

— India

Indoneesi: Bail ja Jaava saar

* Laulab oma h&éle omapéra arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab
esitatava muusikapala stiili; jargib haalehoidu
h&aéalemurdeperioodil.

» Kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Giksi kui ka
rihmas lauldes.

* Osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma
seisukonhti.

Haéale arendamine ja laululine materjal

» Seniste oskuste stistemaatiline harjutamine ja
kinnistamine ning teadlik rakendamine uutes, Opitavates
lauludes.

* Eesti rahva jarahvalikud laulud.

* Laule Araabia, Juudi, Austraalia, Hiina, Jaapani, India,
Indoneesia rahvaste muusikast.

+ Kaanonid.

« Uhislaulud.
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Laulab ea- ja teemakohaseid Uhe-, kahe- ning paiguti
kolmehaalseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule.

Oskab laulda valitud laule kooliastme valiklauludest:
.eestihumn®, ,Mu isamaa on minu arm“, ,Eestlane olen
ja eestlaseks jaan*, ,Jaa vabaks Eesti meri“ ja/voi ,Laul
Pdhjamaast”.

Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, vaikekannelt voi
kitarri kaasmangudes ja/voi ostinato’des ning
iIseseisvates palades.

Rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid
akordméanguvotteid ning lahtub absoluutsetest
helikBrgustest (tahtnimedest) pillimangus.

Seostab absoluutseid helikdrgusi pilliméanguga.
Kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi.
Tunnetab ja valjendab liikumises meloodiat, riitmi,
tempot, dinaamikat ning vormi.

Pilliméang, muusikaline liikumine ja omalooming
Keha, ritmi ja plaatpillide mangimine.
Improvisatsiooni loomine keha, rtitmi ja plaatpillidel.
Ritmilised, meloodilised kaasmangud.

Kuulab ja eristab muusikapalades muusika
valjendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
dinaamikat, tambrit ja vormi.

Arutleb muusika Ule ja analtitisib seda oskussdnavara
kasutades; votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning
pdhjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult.
Eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat.
Kasutab muusika kuulamisel muusikalisi oskusi ja
teadmisi.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Helide maailm, heliefektid.

Pillide tundmine — keel-, |66k, puu- ja vaskpuhkpillid.
Helinaited Araabia, Juudi, Austraalia, Hiina, Jaapani,
India, Indoneesia rahvaste muusikast ning muusika
iseloomustamine.
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» Teab heli omadusi ning nende seoseid fulsika
(herts, detsibell) ja inimese anatoomiaga
(kuulmis- ja valulavi).

» Eristab kdla ja kuju jargi keel-, puhk- ja 166kpille ja
pillikoosseise.

Kasutatav 6oppevara

Anu Sepp, Aive Skuin, Karolina Sepp ,Muusikadpik 7. klass“ Tallinn: Avita 2011
Anu Sepp, Aive Skuin, Karolina Sepp ,Muusikadpetuse t6ovihik 7. klass® Tallinn: Avita 2011

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
» Eristab kdla ja kuju jargi klahvpille ja elektrofone + Klahvpillid
» Oskab kirjeldada akustiliste ja elektriliste klahvpillide * Elektrofonid
t06pOhimotteid, leida sarnasusi ja erinevusi * Rahvaste muusika
* On tutvunud Hispaania, Ladina- ja P6hja-Ameerika a. Hispaania
rahvaste kultuuri ja muusikatraditsioonidega b. Ladina-Ameeika
* Tunneb rockmuusika ajalugu c. Brasiilia
» Eristab ja oskab iseloomustada rock- ja popmuusika stiile d. Argentina
+ Teab Eesti popmuusika ajalugu ja tdnapéaeva, oskab e. Kuuba
nimetada tuntumaid soliste, ansambleid ja heliloojaid f. Jamaica
ning nende tuntumaid laule. g. Mehhiko
* Arutleb muusika ile ja analliitisib seda oskusstnavara h. Pdhja-Ameerika
kasutades. i. Indiaanlased
j.  Eskimod
k. Euroameerika muusika
l.

Afroameerika muusika
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* Rock- ja popmuusika

* Muusikatoostus ja ari

« Toostusliku popmuusika algus. Tin Pan Alley
popmuusika

» 20.sajandi rock- ja popmuusika stiilid
Kantri
Rock’n’roll
Briti 1960.aastate pop-ja rockmuusika
Folk rock
Soul
Funk
Heavy rock
Progressiivne rock, jazz rock ja jazz fusion
Disko
Punk rock ja grunge
Hiphop
Elektrooniline popmuusika
m. Superstaarid
Popmuusika Eestis

AT T SQ@ 0000w

e Laulab oma h&éle omapéra arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab
esitatava muusikapala stiili.

e Jargib h&dalehoidu haalemurdeperioodil.

e Kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii tksi kui
ka rihmas lauldes.

Haale arendamine ja laululine materjal

» Seniste oskusdnade siistemaatiline harjutamine ja
kinnistamine ning teadlik rakendamine uutes, Opitavates
lauludes.

» Laule Hispaania, Ladina- ja P6hjaAmeerika rahvaste
muusika Laule pop- ja rockmuusikast, k.a. Eesti
popmuusika kullafondist.
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Osaleb repertuaari valimisel ja pdhjendab

seisukohti.

Laulab ea- ja teemakohaseid the-, kahe- ning

paiguti kolmehaalseid laule ja kaanoneid ning eesti
ja teiste rahvaste laule.

Oskab laulda valitud laule kooliastme valiklauludest:
.eestihumn®, ,Mu isamaa on minu arm®, ,Eestlane
olen ja eestlaseks jaan®, ,Jaa vabaks Eesti meri“ ja/voi
,Laul Péhjamaast".

Kaanonid.
Uhislaulud.

Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, vaikekannelt voi kitarri
kaasmangudes ja/vdi ostinato’des ning iseseisvates
palades.

Rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid
akordménguvdtteid ning l&ahtub absoluutsetest
helikdrgustest (tahtnimedest) pillimangus.

Seostab absoluutseid helikdrgusi pillimanguga.
Kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi.
Tunnetab ja valjendab liikkumises meloodiat, ratmi,
tempot, dinaamikat ning vormi.

Valjendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda
loomingulisi ideid liikumise kaudu.

Pilliméang, muusikaline liikumine ja omalooming

Keha, ritmi ja plaatpillide mangimine.
Kitarri lihtsamad akordmanguvoétted.
Improvisatsiooni loomine keha, riitmi ja
plaatpillidel.

Rutmilised, meloodilised kaasméngud.

Eristab kdla ja kuju jargi klahvpille ja elektrofone.

Oskab iseloomustada akustiliste ja elektriliste klahvpillide
tambrit.

On kuulnud Hispaania, Ladina- ja P6hja-Ameerika
rahvaste muusikast helinéiteid ning oskab neid
iseloomustada.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Muusikanaidete kuulamine ja analtidsimine

Klahvpillid.

Elektrofonid.

Hispaania, Ladina- ja POhja-Ameerika rahvaste muusika
Rockmuusika ajalugu 20. sajandi rock- ja popmuusika
stiilid.
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* On kuulnud erinevaid néiteid rock- ja popmuusikast ning | * Popmuusika Eestis.
oskab nende ritmi, meloodiat, harmooniat, tambrit ja
tempot iseloomustada.

» Eristab ja iseloomustab rock- ja popmuusika stiile.

* On kuulanud erinevaid Eesti popmuusika artistide palu
ning oskab neid iseloomustada.

» Arutleb muusika Ule ja analliisib seda oskussdnavara
kasutades.

Kasutatav 6oppevara

Aive Skuin, Karolina Sepp, Jaak Ojakaar, Anu Sepp ,Muusikadpik 8. klass* Tallinn: Avita 2007 ja 2012
Aive Skuin, Karolina Sepp ,Muusikadpetuse toovihik 8. klass” Tallinn: Avita 2012

Muusikadpetus 9. klassis

Opitulemused Oppesisu ja tegevused

+ Teab ansamblite ja orkestrite liike ning koosseise ning | « Muusika esitamise koosseisud

tunneb need &ra kuuldud muusikapala pdhjal. — Ansambel
*  On tutvunud siimfooniaorkestri ajalooga. —  Orkester
* Teab kreeka keelsete sdnade orchestra ja symphonia « Haal

tAhendust ning moisteid dirigent, partituur ja partii. — Haaleliigid
* Tunneb haaleorganeid ja oskab selgitada, kuidas tekib | « |taalia

haal. +  Muusikateater: ooper, operett, muusikal
* Teab, mis on haalemurre ning kuidas see toimib poistel | _  ogper

ja tidrukutel. —  Operett
« Teab haaleliike jatunneb need ara muusikapala péhjal. | _  yvyusikal

* Prantsusmaa
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On tutvunud ltaalia, Prantsusmaa ja

Aafrika rahvaste kultuuri ja muusikatraditsioonidega.
Tunneb lavamuusika Zanrite ajalugu, teab termineid
ning oskab leida Uhiseid ja erinevaid jooni.

Oskab nimetada maailma tuntumaid oopereid, operette,
muusikale ja ballette ning nende heliloojaid.

On tutvunud ,Vanemuise® ja ,Estonia“ teatrimajadega
ning nende mangukavadega.

On tutvunud jazzmuusika stiilidega ning
muusikandaidetega on tutvunud filmimuusika ajalooga
ning teab selle tegemise pdhilisi komponente.

Oskab nimetada nii maailma kui Eesti tuntumaid

filmimuusika loojad ning filmidest tuntuks saanud laule.

*  Muusikateater: ballett

+ Eesti muusikateatri arengulugu
* Aafrika Jazz

— Jazz-muusika pdhijooned

— JazZ'i eelkaijad

— New Orleansi jazz

— Dixieland

— Chicago jazz

— Sving

— Bebop

— Cooljazz

— Hard pop Free jazz

— Jazzrock

— Jazz 20.saj I6pul ja tanapaeval
— Jazz-muusika Eestis

—  Filmimuusika

Laulab oma haale omapara arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab
esitatava muusikapala stiili; jargib haalehoidu
h&aéalemurdeperioodil.

Laulab oma h&ale omapéra arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab
esitatava muusikapala stiili; jargib haalehoidu
haalemurdeperioodil.

Héaéle arendamine ja laululine materjal

* Seniste oskuste ststemaatiline harjutamine ja
kinnistamine ning teadlik rakendamine uutes,
Opitavates lauludes

* Laule ooperitest, operettides ja muusikalidest

+ Jazzlaulude laulmine.

+ Kaanonid.

« Uhislaulud.
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Kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Uksi kui ka
rihmas lauldes.

Osaleb laulurepertuaari valimisel ja p6hjendab oma
seisukohti.

Laulab ea- ja teemakohaseid Uhe-, kahe- ning paiguti
kolmehdaalseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule.

Oskab laulda valitud laule kooliastme valiklauludest:
.eesti humn®, ,Mu isamaa on minu arm“, ,Eestlane olen
ja eestlaseks jaan®, ,Jaa vabaks Eesti meri“ ja/voi ,Laul
Pdhjamaast”.

Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, vaikekannelt voi
kitarri kaasmangudes ja/vdi ostinato’des ning
iseseisvates palades.

Rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid
akordméanguvatteid ning l&htub absoluutsetest
helikdrgustest (tahtnimedest) pillimangus.

Seostab absoluutseid helikdrgusi pilliméanguga.
Kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi.
Tunnetab ja valjendab liikkumises meloodiat, ritmi,
tempot, diinaamikat ning vormi valjendab muusika
karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid
lilkumise kaudu.

Pilliméang, muusikaline liikumine ja omalooming
Keha, ritmi ja plaatpillide mangimine.

Kitarri lihtsamad akordmanguvotted.
Improvisatsiooni loomine keha, ritmi ja plaatpillidel.
Ritmilised, meloodilised kaasmangud.

Oskab eristada ansamblite ja orkestrite liike ning
koosseise kuuldud muusikapala pdhjal.

Oskab iseloomustada haaleliike ja tunneb need ara
muusikapala pdhjal.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Muusikanaidete kuulamine ja analttsimine
Muusika esitamise koosseisud — ansambel, orkester
Haal — haaleliigid

Muusikateater — ooper, operett, muusikal, ballett
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* On tutvunud jazzmuusika stiilidega ning * Naited eesti muusikateatrist
muusikandaidetega. + Jazzmuusika

*  On tutvunud Eesti tuntuma filmimuusikaga ning e Filmimuusika
filmidest tuntuks saanud lauludega.

Kasutatav oppevara

Aive Skuin, Karolina Sepp ,Muusikadpik 9. klass® Tallinn: Avita 2009 ja 2013
Aive Skuin, Karolina Sepp ,Muusikadpetuse toovihik 9. klass“ Tallinn: Avita 2013
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