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1. Kunstidpetus

1.1 Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on aratada valdkonna vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida.
Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub selles, et pohikooli Idpuks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja télgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;
3) mdtestab ja reflekteerib eri kultuurinahtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4)mobistab muusika ja kunsti osatahtsust nlildisaegses Uhiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvétjana informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainetundide jaotus

Kunstidpetust dpetatakse 1.-9. klassini. Ainekavades kirjeldatud dpitulemuste saavutamiseks on dppeainete arvestuslikud
nadalatunnid kooliastmeti jargmised:

oppeaine | kooliaste Il kooliaste lll kooliaste

kunst 3 3 3

Nadalatunnid klassiti on jargmised:

Kunstiopetus 1.kl 2.kl 3.kl 4 Kkl 5.kl 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl

Tunde nadalas 1 1 1 1 1 1 1 1 1




Oppeainete nadalatundide jagunemine kooliastmete sees ja dppesisu klasside kaupa méaaratakse kindlaks kooli dppekavas
arvestusega, et dpitulemused ning kooliastme I16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad.

1.3. Konkreetsem |6iming, kdigi uldpadevuste saavutamine ja kdigi Oppekava labivate teemade

kasitlemine ainevaldkonnas

Elukestev 6pe ja karjaari kujundamine

Kunstidpetuse kaudu on vdimalik arendada ja hoida dpilastes huvi Umbritseva keskkonna ja selle nahtuste vastu. Huvitavate
ja inspireerivate tunnitegevuste kaudu tugevdatakse soovi osaleda erinevates kunsti- ja muudes dppetegevustes. Opilastel
kujuneb positiivne hoiak dppimise ja t66 tegemise suhtes, valmisolek elukestvaks dppeks. Arenevad 6pi-, t66-, enesekontrolli-
ja suhtlemisoskused. Opilasi suunatakse tajuma ja méistma enda vdimekust, toetatakse nende positiivseid arenguuskumusi.
Kujundatakse oskust ja harjumust eesmargi saavutamiseks jarjepidevalt ennast arendama. Opilased tutvuvad erinevate
kunstivaldkonnaga seotud elukutsetega ning teadvustavad nende seost inimese individuaalsete eelduste ja huvidega.
Oppekaikudel saavad dpilased tutvuda erinevates asutustes, nt muuseumid, hariduskeskused, téokojad vms, tédkeskkondade
ja tdo sisuga.

Keskkonna ja jatkusuutlik areng

Teemaga taotletakse loodustaju arendamist, dpilase kujunemist vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes
hoiab ja kaitseb keskkonda. Loomingulises tegevuse saab tahelepanu poorata kaasaegse maailma valjakutsetele nt
jatkusuutlik eluviis, kliimasoojenemine, rahvastiku ranne jne. Tutvutakse ringmajanduse sh taas- ja korduskasutuse
pdhimodtetega, dpitakse looduslikke ressursse vaartustama ja nende kaitse tahtsust moistma.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Kunstidpetuse tunnid toetavad opilaste algatusvdimet ja ettevdtlikust ning julgustavad katsetama oma ideede arendamist ja
elluviimist. Paaris- ja rthmatoid tehes omandavad &pilased esmased koostodoskused, millega kaasnevad inimeste eriparade
tunnustamine ja uhiskondlike normide ning tavade teadvustamine. Osalemine kunstikonkurssidel ja naitustel pakub kogemusi
ja eduelamusi. Arutelud erinevate kunstiteoste pdhjal avardavad maailmavaadet ning osalemine erinevates projektides ja
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naitustel annab véimaluse avaldada kunstiteoste kaudu arvamust ning erinevates kusimustes kaasa raakida. Ainetundides
tutvutakse erinevate  kunstirGhmituste ja  -UOhingutega, nende tdekspidamiste ja eesmarkidega, samuti
noorteorganisatsioonidega, teiste huvirihmadega ning erinevate ettevbtetega, mis kaasavad noori oma tegevustesse ja
pakuvad neile arengu-, koostd6- ning praktikavdimalusi. Kunstiteoste vaartuse ja autoridiguse teemadega kaasneb Uhtlasi ka
looja ja tarbija rolli teadvustamine. Valminud kunstitdid voib muua koolis heategevuslikul eesmargil.

Kultuuriline identiteet

Teema raames tutvutakse kohaliku kultuuriparandiga, suunatakse noort méistma ennast kultuuri kandjana ja edasiviijana,
mdistma kultuuride vahelise suhtlemise ja koostdd tahtsust Uhiskonna jatkusuutlikkuse kujundajana, teadvustatakse kultuuri
rolli igapaevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist kultuuritraditsioonidesse ja kaasaja kultuurinahtustesse.
Opilasi suunatakse osalema (hiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel. Eesti ja teiste rahvuste kultuuriparandiga
tutvudes kujuneb rahvusliku kuuluvustunne ning positivne suhtumine erinevustesse inimeste ja kultuuride vahel. Tundides
julgustatakse teostama oma kultuurilist identiteeti ja loovust véljendavaid ideid. Opilasi suunatakse osalema uhiseid vaartusi
kandvatel kunstisindmustel (naitused, muuseumid, kontserdid, etendused). Tahtis on noorte endi osalemine muusikauritustel
ja dpilastoode naitustel.

Teabekeskkond ja meediakasutus

Teemaga taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab adekvaatselt Umbritsevat
teabekeskkonda ning suudab toimida selles oma eesmarkide ja Uhiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jargi.
Opilast suunatakse valima sobivat suhtlusviisi ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest, maarama oma teabevajadusi
ja leidma sobivat teavet, kujundama téhusaid teabeotsingumeetodeid, mis hdlmavad erinevaid teavikuid ja teabekeskkondi,
arendama kriitilise teabeanaluusi. Tundides tutvustakse visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahenditega ning kasutatakse
neid oma loometdds voi loometegevuse tulemuste jagamiseks (esitlused, digitaalsed naitused, sotsiaalmeedia sisu jne),
samuti Opitakse arvestama autoridigustega.



Tehnoloogia ja innovatsioon

Kunstidpetuse tundides kasutatakse kaasaegseid tehnoloogia véimalusi ja vahendeid, Opitakse tundma infotehnoloogia
kasutamise pohivotteid, millega taotletakse &pilaste kujunemist uuendusaltideks ja nuudisaegseid tehnoloogiaid
eesmargiparaselt kasutavateks inimesteks. Tehnoloogia tundmine ja kasutamisoskus vdimaldab toimetulekut Kiiresti
muutuvas elu-, 6pi- ja tookeskkonnas. Uued vdimalused inspireerivad ja aitavad kaasa 6ppijate voimele leida jdukohastele
probleemidele loovaid ja uuenduslike lahendusi. Erinevate kunstiteoste ja teemade kasitlemisel saab mdétestada koos
opilastega tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mdjusid ning kujundama kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu
ja selle kasutamisega seotud eetilistes kisimustes. Tehnoloogia rakendamise vdimalusi mitmekesistatakse dppetegevuses
foto voi video tegemise ning mudelite ja makettide meisterdamise kaudu. Lisaks arvutiklassis peetud ainetundidele
kasutatakse nuudisaegseid IKT vahendeid ka kodutddde ja duesdppe puhul.

Tervis ja ohutus

Kunstiga tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist. Kunstidel on oluline osa igapaevaelu rikastava
ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstiga tegelemine aitab kaasa inimese vaimse tervise ja heaolu
parandamisele ja hoidmisele. Tundides voib kasutada ka kunstiteraapilisi Ulesandeid ja votteid. Kunstitundides kasutatakse
palju erinevaid materjale ja tdévahendeid, mille juures jargitakse ohutusest ning otstarbekusest. Opilasi suunatakse teadlikult
kasutama vajalikke toOkaitsevahendeid, dpetatakse markama ja tajuma ohtlikke olukordi ning neist hoiduma, abivajadust
markama ning vajadusel abi kutsuma. Uhist té6ruumi ja téévahendeid kasutades kujundatakse pilaste teadlikkust hoolitseda
tédvahendite ja todruumi eest. Labi erinevate kunstiprojektide saab arutleda inimese heade harjumuste ja tervislike eluviiside
ule ning jagada oma seisukohti labi inspireerivate loovtddde.

Vaartused ja kolblus

Erinevate ajastute kunstiteoste ja kunstivoolude tutvustamisega toetatakse sallivuse ja lugupidava suhtumise ning
maailmavaatelistes kusimustes orienteerumise oskuste kujunemist. Kunstitundides &pivad Opilased tundma iseennast,
markama enda ja kaaslaste emotsioone ja vajadusi, ning nende valjendamise vdimalusi kunstiliste tegvuste kaudu. Uhiste
tegevuste, sh Oppekaikudel osalemise kaudu kujunevad O&pilastel suhtlemisoskused ja positivsed vaartushinnangud.
Opilastega kiilastatakse kunstinditusi ja muuseume, analliiisitakse Uhiselt ndhtud taieseid. Opilasi suunatakse osalema
uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisundmustel konkurssidel ja dpilastodde naitustel.
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Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi

Vaartushoiakute  kujundamine ja maailma  kultuurilise  mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes ainetes
tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid,
eesti keel ja kirjandus, vOoOrkeeled, ajalugu ja Uhiskonnadpetus, geograafia, Kkasitdéd ja tehnoloogia,
kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hasti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust
naddisthiskonna innovatsiooni allikana.

Kattuvate voi lahedaste madistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ratm, plaan, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, likumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:
Kunst ja sotsiaalained.

Sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrGhmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja parimustega;

e Tutvustatakse tuntud kunstnikke, nende teoseid labi aegade.

e Tutvustatakse eri ajastute kunstivoole.

o Kasitletakse ehituskunsti arengut aegade jooksul.

o Korraldatakse kunstiteemalisi 6ppekaike (naituste ja muuseumide kilastamine, filmide vaatamine).

Kunst, emakeel, voorkeeled.

Emakeelest ja vOorkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri
ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis.

o |lllustratsioonide juurde kuuluvate tekstide jbukohane analuus.
o Tekstide pdhjal illustratsioonide loomine.
e Kirja kasutamine kunstiteoses.



e Tahtpaevade teemaliste kaartide kutsete meisterdamine.

Kunst ja loodusained.

Loodusainetest lahtudes  teadvustatakse inimese kuulmis-  ja nagemismeele  fusioloogilist  eripara,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide
omadusi;

e Loodustunnetuse arendamine |abi kujutava kunsti.

e Kunsti vahendite ja materjalide seosed loodusega.

e Looduslike materjalide kasutamine.

¢ Loodusmaalide, skulptuuride loomine vdi pildistamine, filmimine.

Kunst ja matemaatika

Matemaatikast |ahtudes arendatakse seoste Iloomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel,
struktuur, simbolid ja meetodid);

e Maddtmine ja selle erinevate meetodite kasutamine.

¢ Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja sumbolite kasutamine

o Geomeetriaalaste moistete rakendamine erinevates kunsti valdkondades, naiteks arhitektuuris, ruumikujunduses.
e Geomeetriamdisted on aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide anallusil.

¢ Piltidel olevate esemete-nahtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine.

Kunst, kasitoo ja tehnoloogia.

Kasitoost ja  tehnoloogiast lahtudes arendatakse  kaelist tegevust ning loovat moétlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

e Kunstidpetus ja td06petus on I6imitud nii loovuse, loomingu kui kasitoooskustega.



e mdlemad ained eeldavad Opilastelt individuaalset enesevaljendust, julgustavad o6pilasi loovalt valjenduma, luuakse
mingi reaalne teos.

« nii kunstidpetuses kui téddpetuses dpitakse 1abi esemelise dpikasitluse. Oppelilesannete taitmine vajab kéelisi oskusi
ja dppeprotsess eeldab kaelise koordinatsiooni arendamist.

o Kunstidpetuses ja toodpetuses on mdnede ulesannete taitmisel kasutusel samad tooriistad materjalid.

e Moblemas aines uuritakse varvi, kuju, proportsiooni visuaalseid elemente.

e Mbdlemad ained eeldavad erinevate materjalide ja nende omaduste tundmist.

e Kasutusel on t666petusega samad digivahendid ja programmid.

¢ Modlemas aines kavandatakse toid voi kunstiteoseid alates idee valjatootamisest kuni Idpptooteni.

Kunst ja liikumisopetus.

Liilkumisdpetusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust
ja koordinatsiooni.

e Kunstilised tegevused ja muusikalis-rutmilised liikumistegevused loovad véimaluse loominguliseks enesevaljenduseks,
arendavad loovust.

e Madlemas tunnis arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust, koordinatsiooni.

o Kunstidpetuse tunnis voib kavandada liikumisdpetuse tundide jaoks kostuume, maske, dekoratsioone.

o Kujutada oma kunstitdodel sportlasi, sportlikke tegevusi jne.

1.4. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab &pilasi 6ppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika vastu. Hindamise
aluseks on pdhikooli riikliku dppekava uldosas satestatu, kunsti ja muusika ainekavas esitatud &pitulemused ning kooli
kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise néuded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidppekava valiselt,
sh mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tapsustatakse kooli dppekavas.

Hindamise kaigus saavad &pilased mitmekulgset tagasisidet oma toéokultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega
toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega
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luuakse o&pilastele véimalusi dppe valtel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kulgi kasutama ja uusi
oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle
aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma 6petamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka
iseenda padevuste arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma tood hindama kui ka
kaasoOpilastele tagasisidet andma.

Opilasele on dppelihiku (dppetegevuste kogum, mis on suunatud samade 6pitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida
ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse &ppe kaigus oma dppimist ja seatud eesmarkide saavutamist analiilisima ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet Uldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise
kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sénaliste hinnangutega.

Opilase seisukohtadele (ihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sénalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid poOoOratakse tahelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh kunsti- ja
muusikaterminite Oigele kasutusele ning oOigekirjale, mida arvestatakse hindamisel Ulesande eesmargi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pdhjal.

Hindamisel lahtutakse dppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on &petatud, rakendades nii diagnostilist,
kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt
hinnates selgitatakse valja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ning eriomased Opiraskused, et
kavandada edasist 6ppimist ja dpetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid
hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub seatud 6ppe-eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapadevuse omandamisel on 6ppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab &pilase
eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab O&pilane temale arusaadaval viisil
esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma 6pitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kilgede ja arenguvdimaluste
kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab &ppeolukorras tehtud tédde oOpilasepoolne dokumenteerimine naiteks



kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms. Kunstiainetes  vaartustatakse harjutamist. Opitulemuste  saavutamise
toetamise korval keskendutakse kujundava hindamise valtel jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus, probleemi
lahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii 6ppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;
3) isikliku sideme loomine ainega ja isikuparase valjenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jargi vdib arvestada tunnist osavétu aktiivsust ja tunnivalist muusikategevust (nt
osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliUritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh
muusikaolumpiaadil). Kokkuvdtvalt hinnatakse uldjuhul éppeperioodi v6i mahuka 6ppeteema 16pul, l1ahtudes 6ppest kui
tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla séltuvalt t66 mahust erinev kaal.
Hindamiskriteeriumid loob dpetaja dpilasi kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste pohjal.

10



1.5. Oppekorralduse erisused

Kunsti osaoskused lihtsustatud dppe kunstidpetuses pohikooli riiklikus dppekavas valja pakutud uue (2024) padevusmudeli
jargi.

Kunsti osaoskused
ehk motestatud
tegutsemise alused

1.-2. klass

3.-5. klass

6.-7. klass

8.-9. klass

Valjaselgitamine,
teadmine, moistmine

(kuulamine,
vaatamine, lugemine,
info otsimine,
kirjeldamine,
sOnastamine,
valimine, uurimine);

Opitakse koikide
meeltega tajuma
objekte ja kujutisi
enda Umber,
Opitakse eristama
varvusi ja erinevaid
materjale.

3.-5. klassi 6pilased
Opivad arutlema,
olulist teisejargulisest
eristama ja esemete
eri tunnuseid
Uksteisest eristama,
neid kunstitdodes
kujutama.

6.-7. klassi 6pilased

opivad kujutatava eri
tunnuseid markama,
neid oma loovtdddes
valjendama.

8.-9. klassis dpitakse
leidma olulist aine- ja
teemaalast teavet,
eristama olulist teavet
vahemolulisest,
kasutama infot
loovtoode loomisel.

Plaanimine ja ideede
arendamine

(ideede
genereerimine,
visandamine,
katsetamine,
organiseerimine,
protsessi plaanimine,

Erinevate vahendite
kasutamise ja
naitlikustamise
kaudu kujuneb
Opilastel vaatlus- ja
vordlemisoskus,
areneb tahelepanu,
nagemis-, kompimis-

Uhistegevuses
rakendavad 6pilased
Opetaja suunamisel

omandatud dpioskusi.

(Opilased véivad
vajades seejuures
pidevat

Opilased 8pivad
todprotsessi
kavandama.
Kirjeldavad suunavate
kusimuste abil, milline
vOiks olla planeeritava
to0 tulemus.

Suvendatakse oskust
ise oma td6dd
kavandada, luua,
viimistleda ning
tulemust hinnata.
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koostamine, ja ruumitaju ning meeldetuletamist ja 6.—7. klassi 6pilased
leiutamine); motoorika. kordamist.) suudavad meelde

. ~ jatta lint t

Opitakse t66tama Opitakse oma J?..aj sa.ma ©

. toOvotete ja nende

grupis ning jagama tegevust kavandama .

. . . kasutamise

uhiskasutuses ja kontrollima. v

. jarjekorda.

olevaid

tédvahendeid.
Loomine Opilane tahab ja Opilaste taju ja Harjutamise Opetusega
(eesmargiparane julgeb end peenmotoorika tulemusena Opitakse | taotletakse, et
vél'endug-p'a loominguliselt arengut toetavad kujutama inimest eri | dpilased oskaksid ja
tc'jéjjvahendijte valjendada. keerukamad ja poosides, jargides | tahaksid end oma
rakendamine Motoorika arengut pingutust néudvad proportsioone. vBimete piires
L . toetavad toovotted — ~ . kunstiliselt valjendada.
viimistlemine, - . Opitakse tundma

. . vlimetekohaselt detailsemad . s
toimetamine, o elementaarseid 8.-9. klassi dpilased
. omandatavad joonistused, . e e e .
taiendamine, o e kujunduspdhimdtteid tootavad nii
. ) maalimise, voolimistdod, . . e . . .

esitlemine); ning neid oma t66s iseseisvalt kui ka

joonistamise,
rebimise, [dikamise,
liimimise, voolimise
ja voltimise
baasoskused.Opilan
e taidab Ulesandeid
valdavalt
koostegevuses
eeskuju ja naidise
jargi, omandatud

|dikamine kaaride
ja/voi paberinoaga,

varvide segamine
maalimisel jms.
esemeid eri
pbhimotete jargi
uhendama

kasutama.

Kunstiga seotult
kujundatakse
erinevate

digivahendite
keskkondade
kasutamise oskusi,

sealhulgas ka

ja -

ruhmas, rakendavad
Opetaja juhendamisel
eelmistel aastatel
omandatud teadmisi
ja oskusi, valides ning
kasutades sobivaid
toovahendeid ja -
votteid.
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oskuste piires ka
suulise korralduse
jargi.

autoridigustega
arvestamist.

Refleksioon, anallls
ja kriitika

(uurimine,
tdlgendamine,
retsenseerimine,
tagasisidestamine,
arutlemine,
vaartushinnangute
arendamine ja
andmine).

Opitakse  tddtama
grupis ning jagama
uhiskasutuses
olevaid
tédvahendeid.

Opetaja suunamisel
Opitakse valima
eesmargist lahtuvaid
tédvahendeid ja -
votteid; kujunevad
korraharjumused ja
oskused ning
puUsivus oma t6o
|6pule viimiseks.

Opitakse
lugupidama enda ja
teiste t66d ning
tundma rédmu
tooprotsessist ja
onnestumisest.

Opitakse  kirjeldama
oma tooprotsessi,
vaartustama oma ja
kaaslaste t6id ning
erinevaid lahendusi.

Opetaja abiga
kombitakse kunstilise
tegevuse terapeutilisi
véimalusi.

Opetaja suunamisel
kasutatakse
omandatuid mdisteid,
vesteldes lihntsamatel
kunstiga seotud

teemadel.

Kunstilist tegevust
Opitakse julgemailt
kasutama oma
emotsioonide ja
tunnete
valjendamiseks ja
nende

reflekteerimiseks.

Kujuneb oskus
kaituda turvaliselt nii
digitaalsetes kui ka
fUUsilistes
keskkondades,
arvestada
Uhiskondlike normide
ja riskidega,
teadvustatakse
autoridiguse
seonduvaid kohustusi
ja digusi.
Kujundatakse
teadmist ja arusaamist
kunstist kui hobist ja
vaimse tervise
toetajast.
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1.6. Oppekeskkonna erisused

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku dppekava alusvaartustest ning luuakse Uksteist austav, vastastikku hooliv ja
toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba 6ppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel
ning kus margatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevaljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne
ja fudsiline dppekeskkond, mis peab soodustama &pilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane,
mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii flUsiline kui ka vaimne keskkond peab vastama
Opilaste voimetele. Eriti tahtis on arvestada psuhholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetdttu on eriti tahtis tagada
turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja &petaja padevus tulla toime
vaartuskonfliktidega. Kunstiainete d6ppimise fuusilise 6ppekeskkonna tagab kool, vdimaldades 6pet ruumis, mis on varustatud
kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kattesaadavate toovahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada
valikute tegemise oskust ja loovat enesevaljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides,
naituse- ja etendusasutustes, kooli Umbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 6petamiseks vdimaldatakse

1) iseseisvaks ja rihmatooks vajalikku pinda eri formaadis t66de, ka suure formaadiga t66de tegemiseks;

2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust tddpinnal ning kate ja tddvahendite puhastamise véimalust;

3) reguleeritava kérgusega laudu koos joonistusalustega ning t6dde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalust;
4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

5) videoprojektori, arvutite ja printeri kasutamise véimalust ning internetilhendust.

14



2. Ainekava

2.1. Oppeaine kirjeldus, sh ainespetsiifikast Iahtuvad erisused

Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval 6ppija puhul on eelkdige huvi aratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning
loomingulise algatusvdime toetamine. Opilane 6pib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist
mdtlemist ja kujutlusvdimet. Kunstidpetuse tunnid toovad &pilase ellu r66mu ja mangulusti, millega kaasneb kaeliste oskuste
ja vilumuste arendamine (treenimine).

Kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

tunneb rédmu oma kunstilisest tegevusest ja selle I6pptulemusest;

kasutab toovahendeid ja -materjale eesmargiparaselt, ohutult ja saastvalt;

vaatleb ning vdrdleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades &pitud teadmisi ja erialast sdnavara;
valjendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti;

tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste loomingut.

Kunstidpetuse tundides luuakse Uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba
oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sébralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse dpilase
pingutusi ja dpiedu.

Opetamisel 1ahtub dpetaja pdhimbtetest:

1) kunste on vaja tolgendada. Kunstide kdne ei ole sbnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvoimalusi ja tdhendusi,
mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist.
2) kunstid toetavad mitmekilgset loovust. Kunsti 6ppimine kujundab &ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad
eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja
vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika dppimine pdhikoolis véimaldab
opilasel ara tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat,
abstraktset) ning nautida seda samavorra nagu teiste oskusi vdi meisterlikkust.
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4) kunstiaineid oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on lahutamatult seotud loomega
— musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega.

5) kunstiainete 6ppimine toetab iseenda moéistmist ja métestamist ning lildpadevuste omandamist sisukalt ja
terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab 6ppija eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide
kaudu saab tdhusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analtlsioskusi, samuti
mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

2.2. Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Maaruse kohaselt dppetdd rohuasetused 1.-3. klassis

o Oppetdds tegutsetakse koos dpetajaga, matkides ning eeskuju jargi.
e Unistegevuses dpitakse omandatud oskuste piires sooritama Ulesannet ja teostama enesekontrolli:

a) vaadeldakse Umbritsevaid esemeid ja naidiseid, valitakse tédvahendid ja -materjalid, valmistatakse ette té6koht;
b) taidetakse opillesanne;
c) jalgitakse t66 I6puleviimist ja soorituse puhtust, korrastatakse oma téokoht.

Soovitused dppetegevuse korraldamiseks:

o Oppeviisidest on esikohal praktiline harjutamine ja didaktilised mangud.

e Teemad valitakse vastavalt dpilaste teadmistele ja kogemustele, ainestikku leiab teistest 6ppeainetest - eelkdige
lugemise ja loodusdpetuse teemadest.

e Oppelilesannete jarjestamisel lahtutakse pdhiméttest liikuda ruumiliselt kujutiselt tasapinnalisele (kdigepealt
voolitakse eset, seejarel tehakse temast joonistus).

o Opilaste tunnetustegevus toetamiseks keskendu valdavalt ldhiiimbruse tajumisele eri meeltega (ndgemine,
kuulmine, haistmine, kompimine)ning dpetatakse markama objekti varvust ja kuju

e ToOvotteid voib esmalt 1abi teha tédvahenditeta - joonistamine kae/jalaga 6hus, laual, pérandal.
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Esmased harjutused toovahenditega tehakse suurtel pindadel: tdmmatakse jooni tahvlile ja A3 formaadis paberile;
varvitakse suuremaid pindu (nt suur ring) jne. Jark-jargult muutuvad té6formaadid ja varvitavad pinnad vaiksemaks —
nendel td6tamine nduab dpilaselt suuremat motoorset vilumust.

Opetatakse joonistama/maalima (iksikobjekte ja objektide riihmi ettevalmistatud taustale vai vérvilisele paberile.
Orientiiride (eri kuju ja suunaga punktiirjoonte Ulejoonistamine, punktide Ghendamine) ja Sabloonide kasutamisega
peab olema ettevaatlik - need suruvad 6pilasi omaks votma etteantud kujutamisstandardeid, mitte tunnetama ja looma
enda omi.

Votke aega todoskuste harjutamiseks, alati ei pea kaasnema loovté6. Oppige iiheskoos ja loovalt: pliiatsi- ja
pintslihoidu, kaesurve teadlikku reguleerimimist, rebimis ja I6ikamisoskusi vabalt ja kujutise kontuuri jalgides jne.
Opeta teadlikult épiosusi: kuulama ja méistma suulisi lihtkorraldusi, osalema dialoogis, abi kiisima ning tegevust
kontrollima.

Maaruse kohaselt on dppetdo rdhuasetused 4.—6. klassis jargmised

Opitakse tegutsema plaani jirgi. Esialgu on selleks dpetaja koostatud tegevuskava (algoritm). 5. klassis hakatakse
uhistegevuses ise plaani koostama ning selle taitmist jalgima. Enesekontrollioskusena Opitakse oma t66d vaatlema
ning vérdlema naidisega ja kaaslaste tdddega.

Uhe osa tunnist moodustavad illustreeritud kunstivestlused. Vestluste I&biviimisel arvestatakse pdhimétet [ahemalt
kaugemale, st tutvutakse esmalt lahiumbruse/kodukandi kunstiga.

Opitakse kasutama eri viljendusvahendeid; seostama kujutatavaid objekte paberilehel ja edasi andma figuuride eri
asendeid. Sel etapil harjutatakse kujutatavale sobiva tausta loomist.

Opitakse markama objektide ja kujutiste varviniiansse, objektide osalist kattumist, kujutise suuruse visuaalset (optilist)
vahenemist kauguses.

Vaadeldakse ja kirjeldatakse oma ja kaaslaste kunstitdid. Opilaste td6dest korraldatakse klassis ja koolis naitusi.
Voéimaluse korral kulastatakse kunstinitusi (sh dpilasté6de naitusi valjaspool kooli).

Suureneb kasutatavate téovahendite ja -materjalide hulk (kattevarvide kdrval voetakse kasutusele akvarellid).
Joonistamisel-maalimisel kasutatakse voimalikult erinevaid to6formaate
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Maaruse kohaselt on dppetdd rohuasetused 7.-9. klassis jargmised:

Alustatakse tutvumist visuaalse kunsti liikide ja valjendusvahenditega.

Tutvutakse kunstivaldkondadega seotud elukutsetega, st isikute ja nende pdhitegevusega (nt skulptor, arhitekt,
restauraator jne). Opitakse mérkama kunstiilminguid I&hiimbruses ning kaituma niisugusel viisil, et see ei kahjustaks
loometdod ja kultuurivaartusi.

Oppeiilesandeid sooritatakse mitmetunniliste tsiiklitena, milles vahelduvad eri iseloomuga t66d. Oppeiilesannete
taitmisel toetutakse naitvahenditele.

7.-9. klassis kujuneb &pilastel analuutilis-sunteetiline taju, mis véimaldab teadlikumalt

vaadelda ja vorrelda objektide visuaalseid karakteristikuid (vormi, suurussuhteid, paiknemist ruumis, varju,
varviniansse jne). Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal. Modelleeritakse eri materjalidest skulptuure, rdhuasetus
on detailidel ja kujunduselementidel. Joonistustes on pohirdhk inimese kujutamisel vdimalikult digetes
proportsioonides, erinevas t60- ja elukeskkonnas

Voetakse kasutusele suuremat osavust noudvad toovahendid (sirklid, I6ikenoad), dpitakse neid kasutama
tehnoloogiliselt digesti, saastlikult ja ohutusndudeid arvestades.

Suureneb kunstivestluste osa praktilise t66 tundides. Opitakse tundma tuntumaid kunstnikke, vaadeldakse ja
kirjeldatakse Opitud oskuste piires nende teoseid. Naidete varal dpitakse

eristama kunstiliike ja eri ajastute -stiile. Saadavad teadmised seotakse dpilaste kogemustega (filmides nahtu, reisil
kogetu). Harjutatakse visuaalse teabe otsimist (pilt-teatmeteostest, Internetist) ning selle kasutamist loomingulise t66
eeskuju voi lahtepunktina.

Harjutatakse jooniste ja skeemide moistmist; tduseb ruumilise kujutamise osakaal. Suunatakse vaatlema inimeste
kehakeelt ja miimikat ning seda kujutama.

Kunstidpetuse Ulesannete taitmisel podratakse tahelepanu tddvahendite ja -materjalide tehnoloogiliselt digele
kasutamisele. Opitakse kasutama kae kindlust ja tApsust ndudvaid tehnikaid

(nt paljundusgraafika).
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2.3 Opitulemused ja dppesisu klassiti
| kooliaste
2.3.1 Kunstiopetuse 1 .klassi ainekava

1. klassi |16puks opilane:
1) tunneb ara ja nimetab 6pitud varvusi;
2) kujutab esemeid/olendeid orientiiride abil;

3) valmistab ette ja korrastab dpetaja juhendamisel oma to66koha;

4) taidab kunstidpetuse Ulesandeid koostegevuses, eeskuju ja naidise jargi.

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Kujutamis- ja vormiopetus
Opilane:

e joonistab (Sablooni voi orientiiri) abil lihtsamaid
kujundeid, vajaduse korral dpetaja abiga;

e voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel
lihtsamaid kujundeid ja esemeid, vajaduse korral
Opetaja abiga;

e jalgib vastavalt vbimetele pinna katmisel lihtsa
kujutise kontuuri.

punkt, joon, pind, ratm, struktuur;

objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega -
kogetu ja tajutu peegeldamine loovto0s;

kujutab enda kogemuse piires moétteid, tundeid ja
kogemusi;

joonistab seda, mida naeb, mitte seda mida teab.
Praktilised to0d:

1.Joone kujutamine: jame, peenike, tugev, orn, sirge,
kover. Punkt: vaike, suur, selge piiriga, susapusa.
Pind: hele, tume, varviline Uhevarviline jne.
2.Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine, nende
ligikaudse vormi ja proportsiooni edasiandmine.
3.0ma spontaansete voolingute seostamine
ruumiliste kujunditega (kera - pall, koonus - porgand,
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silinder - vorst, poolkera). Rohk ei ole geomeetrial
vaid keha kuju tunnetamisel.

4.Vormilt lintsate esemete ja figuuride voolimine
eeskuju jargi, Esimesteks voolimistoodeks sobivad
puu- ja juurviljad, seened, lihtsad ja moistetavad
reljeefsed ornamendid, Nuid ei ole dun lihtsalt kera
vaid muutub oma isearasustega vormiks.

Varvusopetus
e Tunneb ara ja nimetab 6pitud varvusi

varvide tundmadppimine (spektrivarvid, must ja
valge) ja varvitaju arendamine;

varvide segamine (helestamine/tumestamine);
huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta
Praktilised t60d:

Varvide tundmadppimine, varviring kui varvide
perekond.

Uhe varvi erinevad toonid (helekollane, kollane,
tumekollane).

Uurige, kuidas varvuste kogemine muutub vastavalt
valgusele.

Pliiatsi- voi varvikarbi varvide seostamine enda ja
umbritseva keskkonnaga.

1. klassi |6puks opilane:
1) tunneb ara ja nimetab opitud varvusi;
2) kujutab esemeid/olendeid orientiiride abil;

3) valmistab ette ja korrastab dpetaja juhendamisel oma to6koha;

4) taidab kunstidpetuse Ulesandeid koostegevuses, eeskuju ja naidise jargi.
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Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused: Oppesisu:

e joonistab (Sablooni v&i orientiiri) abil lihtsamaid e punkt, joon, pind, ratm, struktuur;
kujundeid, vajaduse korral dpetaja abiga; e objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega -

¢ voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel kogetu ja tajutu peegeldamine loovto0s;
lintsamaid kujundeid ja esemeid, vajaduse korral e kujutab enda kogemuse piires moétteid, tundeid ja
Opetaja abiga; kogemusi;

e jalgib vastavalt vbimetele pinna katmisel lihtsa e joonistab seda, mida naeb, mitte seda mida teab.
kujutise kontuuri.

Moisted: punkt, joon, pind

Praktilised tood:

o Joone kujutamine: jame, peenike, tugev, orn, sirge, kdver. Punkt: vaike, suur, selge piiriga, susapusa. Pind: hele,
tume, varviline Uhevarviline jne.

e Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine, nende ligikaudse vormi ja proportsiooni edasiandmine.

¢ Oma spontaansete voolingute seostamine ruumiliste kujunditega (kera - pall, koonus - porgand, silinder - vorst,
poolkera). Rhk ei ole geomeetrial vaid keha kuju tunnetamisel. Siia voib lisada veel margyviltimise teel valmistatud
kujundid.

e Vormilt lihtsate esemete ja figuuride voolimine eeskuju jargi, Esimesteks voolimistéddeks sobivad puu- ja juurviljad,
seened, lihtsad ja moistetavad reljeefsed ornamendid, Nutd ei ole dun lihtsalt kera vaid muutub oma isearasustega
vormiks.

Metoodilised soovitused:
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e Esmalt vooli, siis joonistal

e Suuna uurima: vaatlema, kompima, vordlema.

. Opeta joonistama, seda, mida néeb, mitte seda mida teab, Ara suru oma teadmist.
e Looming vdib jaada abstarktseks, tunnusta pealehakkamist ja julgusta tegutsema.

Oppevara:

"Punkt otsib kunsti" E. Vahter digari arhiiviviide

"Kunst. 1. klassi 6pilase tooraamat", E. Vahter

"Kunst 1. Opetajaraamat" E. Vahter

"235 days of drawing", Lorna Scobie, 2018 raamatu tutvustus

"Opime voolima loomi : + véaike loomaleksikon" N. Pautner, Tdlkija: Mart Kullo digari viide

Tallinna kunstihoone programm "Vaatamise kool" t66vihikud, sobivuse korral ka programmis osalemine. programmi
tutvustus

Teema: Varvusopetus

Opitulemused: Oppesisu:

e tunneb ara ja nimetab 6pitud varvusi. e varvide tundmadppimine (spektrivarvid, must ja
valge) ja varvitaju arendamine;

e varvide segamine (helestamine/tumestamine);

e huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta.

Maisted: varviring, sinine, punane, kollane, roheline, oranz, lilla, must, valge, hele, tume

Praktilised to60d:
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e Varvide tundmadppimine, varviring kui varvide perekond.

e Uhe varvi erinevad toonid (helekollane, kollane, tumekollane).

e Uurige, kuidas varvuste kogemine muutub vastavalt valgusele.

e Pliiatsi- vdi varvikarbi varvide seostamine enda ja Umbritseva keskkonnaga.

Metoodilised soovitused:

e Puhenda igale spektrivarvile vahemalt tund.

e Alusta pdhivarvidest ja kasvata teadmist varvidest nende pdhjal jarjest suuremaks.

e Seosta varvusi lugudega, varvimuinasjuttudega.

e Vdimalusel soeta klassi suured Uhiselt kasutatavad varvipudelid ja kasuta varvide jagamiseks palette. Nii ei teki
Opilastel kiusatust kdiki oma varve valja vétta ja paberile kanda , nii saad keskenduda varvidele, mida tunnis
Opetad.

Oppevara:

"Varvid meie umber", Kart Kase ja Reelika Taht, dppematerjal veebis
"Varvide salaelu", Kassia St Clair, 2019 Digari arhiiviviide
"Avasta varvimaailm" K.lvanova, M. Kask, K.Truus Keskraamatukogu viide

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e puuab kujutatava taustast esile tosta (ei kaota e kunstiteost luuakse labi keskse tegelase
kujutatavat tausta sisse). (objekt/motiiv), olulisi selgelt margatavaid detaile
lisades:
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e vodrdlemine (suur vaike, pikem-lihem) kohamaarus
(UGleval, all, paremal vasakul);

e piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja
piiramata pind, objekti ja tausta seos).

Moisted: suurem, vaiksem, uleval, all, Iahedal, kaugemal

Praktilised tood:

¢ Ruumisuhete tajumist arendavad ulesanded nt. arva ara, mida joonistan (vaga lihtsad kujundid), joonista punkt voi
paiguta ldigatud detail Ules, alla....., jne.

e Kompositsiooni kirjeldavad mdisted: suurem, vaiksem, kdige suurem, millegi ees voi millegi taga, lahemal,
kaugemal, Uleval, all, paremal, vasakul, keskel, aares, lahedal, koos, eraldi, puutuvad kokku. Véimalusel
olukordade/ vérdluste labimangimine (Mikk on lahemal kui Kati, punane tool on vaiksem kui valge jne).

e Taustale eseme kujutamine, kleepimine, ladumine, voolimismassi vajutamine jne (kujutatav eristub selgelt taustast).

Metoodilised soovitused:

e Uurige teistes tundides (eesti keel, loodusdpetus, muusika) kasitletavat teemat toetavaid pilte. Kuidas need pildid
toetavad teemat?

o Opilastele pakub rédmu avastada detaile, mida kohe pole mérgata (Leia pildilt midagi, mis...... ).

o Kasutage loovtdddeks suurema formaadiga pabereid/ aluseid (vahemalt a3), esemeid, vorme.

Oppevara:

"Kunsti tootuba lastele" S. Caughey
"Laste kunstiraamat" F. Watt
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Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused: Oppesisu:

e jargib jdukohast mustri ratmi. e lihtsamad skeemid, mustrid, sumbolid;
e taht, kui mustri element.

Moisted: muster, mark

Praktilised tood:

e Erinevaid kooli vdi rahvakalendri sindmustega seotud toorikute kaunistamine (kaart, mitside, kinnaste $abloonid
jne) Trukitehnikates luuakse mustreid (materjali trikk).

e Loodusmaterjalist mandala ja lihntsama pildi ladumine. Motiivide koostamine.
e Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.
¢ Oma nimetahtede/ nime kasutamine kunstiteostes.

Metoodilised soovitused:

e Trikitehnikate puhul plila kasutada materjale, mida lapsel on hea haarata (poolik kartul véi dun on lihtsad
vahendid, kuid vdivad nappude vahelt kergesti libiseda ja nii kogeb laps pigem ebaedu).

e Mustriridade /mandalate loomisel leia kdigile vbimalus mustrit laduda (reguleeri gruppi nii, et aeglased ja vahem
entusiastlikud saaks ka anda oma panuse td6dsse, kiirematele anna lisatédd.

¢ Looduses olles ja loodusmaterjale kasutades suuna o6pilasi vaatlema varve, tekstuuri, kuju. (Uuri loodust kunstniku
pilguga.pdf).

Oppevara:

25



https://projektid.edu.ee/download/attachments/184844706/Uuri%20loodust%20kunstniku%20pilguga.pdf?version=1&modificationDate=1709970461187&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184844706/Uuri%20loodust%20kunstniku%20pilguga.pdf?version=1&modificationDate=1709970461187&api=v2

"Hakkame joonistama”, L. Leppoja, K. Ivanova
"Kunstis koos lastega" A. Noormaa
"Kunst. 1. klassi 6pilase tooraamat”, E. Vahter
"Kunst 1. Opetajaraamat" E. Vahter

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused:

e tunneb ré6dmu loomingulisest ja kaelisest tegevusest
ning dppeprotsessis osalemisest.

Oppesisu:

e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise
selles osaleda;

e kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti
keele ja loodusdpetuse (Uldopetuse) teemadega. sh
Eesti suimboolika, rahvakalendri tahtpaevade ja
parimuskultuuriga;

e Opilane 6pib tundma uut koolikeskkonda, selle
traditsioone ja sumboolikat.

Maoisted: pilt, maal, kunstnik, naitus

Praktilised t66d:

e Kunstiteoste vaatamine fotodelt, videost, internetist, kooli ruumides, naitusel, linnaruumis.
e Eesti ja kooli sumboolika tundmadppimine (varvid, kujundid, sumbolid).
o Oppekaik lahiimbrusesse, (véimalusel) muuseumikiilastus.

e Nimetahe voi nime lisamine oma toodle.




Metoodilised soovitused:

e Valmista ette kooli ruumes valjapandud naituse vaatlemine (réhuasetused, kisimused, lugu) ja nahtu kohta tagasiside

kUsimine.

e Kui paned Klassi/koridori valja Opilaste tdéddest naituse, tee sellest vaike sindmus vOi pane naituse alla

uurimisklsimus/ tahelepanu suunav tegevus.

e Muuseumiprogrammi valides ole hoolikas ja veendu jdukohasuses.

¢ Innusta 6pilasi kunstiga tegelema, seda markama.
e Loo oma kunstitunnist sindmus.

Oppevara:

"Joonistav laps”, A. Juske

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused:
1. klassi I6petanud opilane:

e tunneb ara ja kasutab dpetaja juhendamisel
erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber,
varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi,
looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud jms);

e rebib sirgjooneliselt, Idikab silma jargi ning
sirgjoonelist kontuuri médda paberitikke ja ribasid,
vajaduse korral abi kasutades;

¢ liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi
kasutades;

Oppesisu:

maalimise, joonistamise, rebimise, Idikamise,
limimise, voolimise (voltimise) baasoskuste
arendamine;

erinevate tekstuuride loomine, frotaaz;
trikitehnikad;

looduslik materjal ja selle kasutamine;
materjalide saastlik kasutamine;
todvahendite dige ja ohutu kasitlemine.
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voldib paberilehe pooleks ja/vdi neljaks, vajaduse
korral abi kasutades;

voldib paberi pooleks ja ruudukujulise paberi
diagonaali moodda kolmnurgaks.

Maoisted: paber, harilikpliiats, varvipliiats, rasvakriit, pintsel, guass$, veetops, joonistamisalus, savi, plastiliin, voolimisalus,
kaarid, liim jne.

Praktilised tood:

Maalimine, joonistamine - lihtsad figuurid, olulised peamised detailid.

Voolimine: ussike, kringel, silinder, kera, puu- ja juurviljad, lihtsad reljeefsed ornamendid, plastiliiniga kujutatava
pinnalaotuse vajutamine.

Erinevate tekstuuride loomine - voolimismassile mustri vajutamine, voolimispulgaga joonistamine, erinevate
materjalidega pindade kujundamine, mahulised varvid ja erinevad kattevarvid, effektvarvid jne.

Rebimine - alustada lintsamat ribad ja tukid, (Gmarad suuremad vormid).

Léikamine (harjutavad t66d) baasoskused, I6ikamisharjutused (leiab hulganisti internetist, ei pea ise ette
valmistama). (I6ikamise |6ikeleht.pdf)

Voltimine - vaga lihtsad vormid.

Looduslik materjal ja selle kasutamine - dppekaikudelt kaasa korjatud materjali kasutamine, temaatiline
meisterdamine (lehepildid, téruloomad, kastanimandalad, liivapildid jne).

Materjalide saastlik kasutamine - rebimistehnika ja I6ikamise harjutamine olemasolevatest paberijaakidest,
suurmate jaakide eraldamine vaikesest prahist.

Tédvahendid ja todvahendite dige ning ohutu kasitlemine - tddvahendite nimetused (vajadusel pilt, et osutada).
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Metoodilised soovitused:

e Vobimalusel tee labi Ulesanne, mida kavandad.

e Voltimine on raske, esialgu harjuta kodige lihtsamaid voltimisvétteid (pooleks, pooleni, ruudukujulise paberi

diagonaalide voltimised)

e Rebimine (Umaramad vormid) ja paberi kortsutamine on samuti keerulisemad t66vétted. Tasub harjutada, kuid

joukohaselt.

o Ld&imi tegevus muudes dppeainetes dpituga voi ettevdetud tegevustega.
e Planeeri toid etappide kaupa (see nadal teeme ara ...., jargmisel korral lisame...).

Poora tahelepanu materjalidele nimetustele ja omadustele, seosta dpilaste isikliku kogemusega.

Oppevara:

Kunst 1.-3. klassile H. Gabral, T. Példemaa
"Kunst. 1. klassi dpilase tooraamat", E. Vahter

"Kunst 1. Opetajaraamat" E. Vahter"Kunstis koos lastega" A. Noormaa

"Hakkame joonistama”, L. leppoja, K. lvanova
"Paberist voltimine", M. Stenberg

"Meisterdame ménge. Agedad projektid taaskasutatavatest materjalidest.", A. HSU

Teema: Tookultuur

Opitulemused:

e hoolitseb dpetaja juhendamisel oma tdéokoha ja
Oppevahendite korrasoleku eest.

Oppesisu:

e Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses
eeskuju ja naidise jargi, omandatud oskuste piires ka
suulise korralduse jargi;
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e Opitakse toOtama grupis ning jagama uhiskasutuses
olevaid todvahendeid;

e kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning pusivust
oma too 16pule viia.

Moisted: tookoht, tddvahend, naidis

Praktilised tood:

¢ Naidise uurimine: objektide paiknemine, detailide markamine, kasutatud varvide nimetamine.

o Tooprotsessile tahelepanu podramine (esmalt teeme nii, siis naa ja I6puks lisame...).

o Teiste dpilastega materjalide ja toovahendite jagamine - dpetaja ei pea igale dpilasele lauale vajalikku valmis
panema, vaid voiks eelistada vajamineva paigutamist Uhisele lauale, kust igauks vétab, mis vaja. Kui materjali
laialijaotus votab liigselt aega voib osaliselt materjalid laudadele valmis panna ja vaid mdned uhisele lauale
jagamiseks paigutada.

o Enda ja teiste t66 vaartustamine - iga kord uuritakse kaugele to6ga jouti, valmistodde puhul missugune on tulemus
iseenda ja klassi jaoks. Harjutatakse tagasisidet, mis mul tuli hasti valja, missugune klassikaaslase t66 mulle
meeldib. Kui kdne puudub vi on raskendatud, kasutab dpetaja pildikeelt. (Opilane kirjeldab vajadusel dpetaja abiga
kokkuvdtvalt tddprotsessi).

Metoodilised soovitused:

e Selgita lihtsalt, miks on ettevdetav t66 oluline.

e Puua saavutada rutiin tunni pdhitegevustes (ettevalmistus (kaitseriietus, to6koha ettevalmistus), tunnis tehtava
tutvustamine ja olulisus, tegevus, todkoha korrastus, tagasiside.

e Toovahendite ja todkoha korrashoiule tahelepanu suunamine nii, et see ei sega loomisprotsessi (tutvusta, kuidas
on dige).
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Tédmapp - joonistused ja maalid saab kokku koguda mappi, skulptuuridest, dppekaikudest saab teha foto (6pilane
vOib ise teha) - toetab loometegevuse vaartustamist.

Maaruse jargi 1. klassi I6puks opilane:

1) tunneb ara ja nimetab &pitud varvusi;

2) kujutab esemeid/olendeid orientiiride abil;
3) valmistab ette ja korrastab dpetaja juhendamisel oma to66koha;

4) taidab kunstidpetuse Ulesandeid koostegevuses, eeskuju ja naidise jargi.

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused:

joonistab (Sablooni voi orientiiri) abil lintsamaid
kujundeid, vajaduse korral dpetaja abiga;

voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel
lihtsamaid kujundeid ja esemeid, vajaduse korral
Opetaja abiga;

jalgib vastavalt vdimetele pinna katmisel lihtsa
kujutise kontuuri.

Oppesisu:

e punkt, joon, pind, ritm, struktuur;

e objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega -
kogetu ja tajutu peegeldamine loovtoos;

e kujutab enda kogemuse piires métteid, tundeid ja
kogemusi;

e joonistab seda, mida naeb, mitte seda mida teab.

Maisted: punkt, joon, pind

Praktilised to0d:
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e Joone kujutamine: jame, peenike, tugev, orn, sirge, kdver. Punkt: vaike, suur, selge piiriga, susapusa. Pind: hele,
tume, varviline Uhevarviline jne.

e Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine, nende ligikaudse vormi ja proportsiooni edasiandmine.

e Oma spontaansete voolingute seostamine ruumiliste kujunditega (kera - pall, koonus - porgand, silinder - vorst,
poolkera). Rohk ei ole geomeetrial vaid keha kuju tunnetamisel.

e Vormilt lihtsate esemete ja figuuride voolimine eeskuju jargi, Esimesteks voolimistdddeks sobivad puu- ja
juurviljad, seened, lihtsad ja mdistetavad reljeefsed ornamendid, Nutd ei ole dun lihtsalt kera vaid muutub oma
isearasustega vormiks.

Metoodilised soovitused:

Esmalt vooli, siis joonistal

Suuna uurima: vaatlema, kompima, vérdlema.

Opeta joonistama, seda, mida naeb, mitte seda mida teab, Ara suru oma teadmist.
Looming vdib jadda abstarktseks, tunnusta pealehakkamist ja julgusta tegutsema.

Oppevara:

"Punkt otsib kunsti" E. Vahter digari arhiiviviide

"Kunst. 1. klassi 6pilase tooraamat", E. Vahter

"Kunst 1. Opetajaraamat" E. Vahter

"235 days of drawing”, Lorna Scobie, 2018 raamatu tutvustus

"Opime voolima loomi : + véike loomaleksikon" N. Pautner, Télkija: Méart Kullo digari viide

Tallinna kunstihoone programm "Vaatamise kool" t66vihikud, sobivuse korral ka programmis osalemine. programmi
tutvustus

Teema: Varvusopetus
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Opitulemused:

e tunneb ara ja nimetab dpitud varvusi.

Oppesisu:

e varvide tundmadppimine (spektrivarvid, must ja
valge) ja varvitaju arendamine;

e varvide segamine (helestamine/tumestamine);

e huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta.

Moisted: varviring, sinine, punane, kollane, roheline, oranz, lilla, must, valge, hele, tume

Praktilised tood:

Varvide tundmadppimine, varviring kui varvide perekond.

Uhe varvi erinevad toonid (helekollane, kollane, tumekollane).

Uurige, kuidas varvuste kogemine muutub vastavalt valgusele.

Pliiatsi- voi varvikarbi varvide seostamine enda ja Umbritseva keskkonnaga.

Metoodilised soovitused:

e Puhenda igale spektrivarvile vahemalt tund.

e Alusta pdhivarvidest ja kasvata teadmist varvidest nende pdhjal jarjest suuremaks.

e Seosta varvusi lugudega, varvimuinasjuttudega.

e Vodimalusel soeta klassi suured Uhiselt kasutatavad varvipudelid ja kasuta varvide jagamiseks palette. Nii ei teki
opilastel kiusatust kdiki oma varve valja votta ja paberile kanda , nii saad keskenduda varvidele, mida tunnis

Opetad.

Oppevara:
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"Varvid meie umber", Kart Kase ja Reelika Taht, éppematerjal veebis

"Varvide salaelu", Kassia St Clair, 2019 Digari arhiiviviide

"Avasta varvimaailm" K.lvanova, M. Kask, K.Truus Keskraamatukogu viide

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused:

e plUab kujutatava taustast esile tosta (ei kaota
kujutatavat tausta sisse).

Oppesisu:

kunstiteost luuakse labi keskse tegelase
(objekt/motiiv), olulisi selgelt margatavaid detaile
lisades:

vordlemine (suur vaike, pikem-lihem) kohamaarus
(Uleval, all, paremal vasakul);

piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja
piiramata pind, objekti ja tausta seos).

Moisted: suurem, vaiksem, uleval, all, Iahedal, kaugemal

Praktilised tood:

¢ Ruumisuhete tajumist arendavad ulesanded nt. arva ara, mida joonistan (vaga lihtsad kujundid), joonista punkt

vOi paiguta Idigatud detail Ules, alla....., jne.

e Kompositsiooni kirjeldavad mdisted: suurem, vaiksem, kdige suurem, millegi ees voi millegi taga, lahemal,
kaugemal, Uleval, all, paremal, vasakul, keskel, aares, lahedal, koos, eraldi, puutuvad kokku. Véimalusel
olukordade/ vordluste labimangimine (Mikk on Iahemal kui Kati, punane tool on vaiksem kui valge jne).
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e Taustale eseme kujutamine, kleepimine, ladumine, voolimismassi vajutamine jne (kujutatav eristub selgelt
taustast).

Metoodilised soovitused:

e Uurige teistes tundides (eesti keel, loodusdpetus, muusika) kasitletavat teemat toetavaid pilte. Kuidas need pildid
toetavad teemat?

o Opilastele pakub r66mu avastada detaile, mida kohe pole méargata (Leia pildilt midagi, mis...... ).

e Kasutage loovtdddeks suurema formaadiga pabereid/ aluseid (vahemalt a3), esemeid, vorme.

Oppevara:

"Kunsti to6tuba lastele" S. Caughey
"Laste kunstiraamat" F. Watt

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused: Oppesisu:

e jargib joukohast mustri ratmi. ¢ lihtsamad skeemid, mustrid, sumbolid;
e taht, kui mustri element.

Moisted: muster, mark

Praktilised to0d:
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Erinevaid kooli voi rahvakalendri sindmustega seotud toorikute kaunistamine (kaart, mutside, kinnaste Sabloonid
jne) Trukitehnikates luuakse mustreid (materjali trikk).

e Loodusmaterjalist mandala ja lihtsama pildi ladumine. Motiivide koostamine.
e Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite v6i makettide valmistamine.
¢ Oma nimetahtede/ nime kasutamine kunstiteostes.

Metoodilised soovitused:

e Trukitehnikate puhul ptuta kasutada materjale, mida lapsel on hea haarata (poolik kartul véi dun on lihtsad
vahendid, kuid vdivad nappude vahelt kergesti libiseda ja nii kogeb laps pigem ebaedu).

e Mustriridade /mandalate loomisel leia kdigile vdimalus mustrit laduda (reguleeri gruppi nii, et aeglased ja vahem
entusiastlikud saaks ka anda oma panuse to0sse, kiirematele anna lisatdood.

e Looduses olles ja loodusmaterjale kasutades suuna 6pilasi vaatlema varve, tekstuuri, kuju. (Uuri loodust
kunstniku pilguga.pdf).

Oppevara:

"Hakkame joonistama”, L. Leppoja, K. Ivanova
"Kunstis koos lastega™ A. Noormaa
"Kunst. 1. klassi &pilase tooraamat", E. Vahter
"Kunst 1. Opetajaraamat” E. Vahter

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused: Oppesisu:
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e tunneb r6dmu loomingulisest ja kaelisest e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise
tegevusest ning dppeprotsessis osalemisest. selles osaleda;

e kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti
keele ja loodusdpetuse (Ulddpetuse) teemadega.
sh Eesti simboolika, rahvakalendri tahtpaevade ja
parimuskultuuriga;

e OJpilane 6pib tundma uut koolikeskkonda, selle
traditsioone ja sumboolikat.

Moisted: pilt, maal, kunstnik, naitus

Praktilised tood:

e Kunstiteoste vaatamine fotodelt, videost, internetist, kooli ruumides, naitusel, linnaruumis.
e Eesti ja kooli suimboolika tundmadppimine (varvid, kujundid, simbolid).

o Oppekaik lahiimbrusesse, (véimalusel) muuseumikiilastus.

¢ Nimetahe vdi nime lisamine oma toole.

Metoodilised soovitused:

e Valmista ette kooli ruumes valjapandud naituse vaatlemine (réhuasetused, kisimused, lugu) ja nahtu kohta
tagasiside kisimine.

e Kui paned klassi/koridori vélja dpilaste tdddest naituse, tee sellest vaike sindmus voi pane naituse alla
uurimiskidsimus/ tahelepanu suunav tegevus.

¢ Muuseumiprogrammi valides ole hoolikas ja veendu joukohasuses.

¢ Innusta 6pilasi kunstiga tegelema, seda markama.
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e Loo oma kunstitunnist sindmus.

Oppevara:

"Joonistav laps”, A. Juske

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused: Oppesisu:
1. klassi I6petanud dpilane: ¢ maalimise, joonistamise, rebimise, 1dikamise,
. - o . liimimise, voolimise (voltimise) baasoskuste
e tunneb ara ja kasutab dpetaja juhendamisel . ( )
arendamine;

erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber,
varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi,
looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud jms);

e rebib sirgjooneliselt, I6ikab silma jargi ning
sirgjoonelist kontuuri mdoda paberitikke ja ribasid,
vajaduse korral abi kasutades;

e liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi
kasutades;

e voldib paberilehe pooleks ja/vdi neljaks, vajaduse
korral abi kasutades;

¢ voldib paberi pooleks ja ruudukujulise paberi
diagonaali mooda kolmnurgaks.

¢ erinevate tekstuuride loomine, frotaaz;

e trukitehnikad;

¢ looduslik materjal ja selle kasutamine;

o materjalide saastlik kasutamine;

e tbdvahendite dige ja ohutu kasitlemine.
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Moisted: paber, harilikpliiats, varvipliiats, rasvakriit, pintsel, guass, veetops, joonistamisalus, savi, plastiliin,
voolimisalus, kaarid, liim jne.

Praktilised t60d:

Maalimine, joonistamine - lihtsad figuurid, olulised peamised detailid.

Voolimine: ussike, kringel, silinder, kera, puu- ja juurviljad, lihtsad reljeefsed ornamendid, plastiliiniga kujutatava
pinnalaotuse vajutamine.

Erinevate tekstuuride loomine - voolimismassile mustri vajutamine, voolimispulgaga joonistamine, erinevate
materjalidega pindade kujundamine, mahulised varvid ja erinevad kattevarvid, effektvarvid jne.

Rebimine - alustada lintsamat ribad ja tukid, (Gmarad suuremad vormid).

Léikamine (harjutavad t60d) baasoskused, I6ikamisharjutused (leiab hulganisti internetist, ei pea ise ette
valmistama). (I6ikamise I6ikeleht.pdf)

Voltimine - vaga lihtsad vormid.

Looduslik materjal ja selle kasutamine - dppekaikudelt kaasa korjatud materjali kasutamine, temaatiline
meisterdamine (lehepildid, téruloomad, kastanimandalad, liivapildid jne).

Materjalide saastlik kasutamine - rebimistehnika ja I6ikamise harjutamine olemasolevatest paberijaakidest,
suurmate jaakide eraldamine vaikesest prahist.

Tdéovahendid ja tddvahendite dige ning ohutu kasitlemine - tdévahendite nimetused (vajadusel pilt, et osutada).

Metoodilised soovitused:

Voéimalusel tee Iabi Glesanne, mida kavandad.

Voltimine on raske, esialgu harjuta kdige lihtsamaid voltimisvdtteid (pooleks, pooleni, ruudukujulise paberi
diagonaalide voltimised)

Rebimine (imaramad vormid) ja paberi kortsutamine on samuti keerulisemad t66vétted. Tasub harjutada, kuid
joukohaselt.
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e LA&imi tegevus muudes Appeainetes Opituga voi ettevoetud tegevustega.
e Planeeri toid etappide kaupa (see nadal teeme ara ...., jargmisel korral lisame...).
e PO0ora tahelepanu materjalidele nimetustele ja omadustele, seosta opilaste isikliku kogemusega.

Oppevara:

Kunst 1.-3. klassile H. Gabral, T. Példemaa
"Kunst. 1. klassi dpilase tooraamat", E. Vahter

"Kunst 1. Opetajaraamat” E. Vahter"Kunstis koos lastega" A. Noormaa

"Hakkame joonistama”, L. leppoja, K. Ivanova
"Paberist voltimine", M. Stenberg

"Meisterdame mange. Agedad projektid taaskasutatavatest materjalidest.", A. HSU

Teema: Tookultuur

Opitulemused:

e hoolitseb dpetaja juhendamisel oma tookoha ja
oppevahendite korrasoleku eest.

Oppesisu:

e Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses
eeskuju ja naidise jargi, omandatud oskuste piires
ka suulise korralduse jargi;

e OJpitakse to6tama grupis ning jagama
uhiskasutuses olevaid toovahendeid;

e kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning
pusivust oma to0 I6pule viia.

Moisted: tookoht, tddvahend, naidis
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Praktilised tood:

e Naidise uurimine: objektide paiknemine, detailide markamine, kasutatud varvide nimetamine.

e Tooprotsessile tahelepanu pédramine (esmalt teeme nii, siis naa ja I6puks lisame...).

e Teiste dpilastega materjalide ja tddvahendite jagamine - dpetaja ei pea igale dpilasele lauale vajalikku valmis
panema, vaid voiks eelistada vajamineva paigutamist Uhisele lauale, kust igatks vétab, mis vaja. Kui materjali
laialijaotus votab liigselt aega vdib osaliselt materjalid laudadele valmis panna ja vaid méned Uhisele lauale
jagamiseks paigutada.

¢ Enda ja teiste t00 vaartustamine - iga kord uuritakse kaugele to6ga jouti, valmistodde puhul missugune on
tulemus iseenda ja klassi jaoks. Harjutatakse tagasisidet, mis mul tuli hasti valja, missugune klassikaaslase t66
mulle meeldib. Kui kdne puudub vdi on raskendatud, kasutab dpetaja pildikeelt. (dpilane kirjeldab vajadusel
Opetaja abiga kokkuvotvalt todprotsessi).

Metoodilised soovitused:

e Selgita lihtsalt, miks on ettevdetav t66 oluline.

e Pulua saavutada rutiin tunni péhitegevustes (ettevalmistus (kaitseriietus, tookoha ettevalmistus), tunnis tehtava
tutvustamine ja olulisus, tegevus, tookoha korrastus, tagasiside.

e Toovahendite ja tddkoha korrashoiule tahelepanu suunamine nii, et see ei sega loomisprotsessi (tutvusta, kuidas
on dige).

e TdOmapp - joonistused ja maalid saab kokku koguda mappi, skulptuuridest, dppekaikudest saab teha foto
(6pilane voib ise teha) - toetab loometegevuse vaartustamist.

Oppevara:

Kiirtee iseseisva dppeni Hariduse tehnoloogiakompass, Harno
Pdhikooli riikliku dppekava kunstidpetuse metoodilised soovitused
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2.3.2 Kunstiopetuse 2.klassi ainekava

2. klassi Iopuks opilane:
1) tunneb (nimetab) kasutatavaid té6vahendeid ning -materjale;
2) leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava (6petaja juhendamisel);
3) kujutab kérvuti asetsevaid sarnaseid figuure vaiksemana ja suuremana;

4) vordleb 2—3 tajutava tunnuse alusel (varvus, kuju, suurus) naidiseid ja valminud kujutisi
Opetaja suunamisel;
5) valmistab ette ja korrastab dpetaja suunamisel oma to6okoha;
6) taidab kunstidpetuse lUlesandeid koostegevuses, eeskuju, nadidise ja omandatud oskuste piirides
suulise korralduse jargi.

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused:

leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili,
vordleb 2—3 tajutava tunnuse (nt varvus, kuju,
suurus) alusel naidiseid ja valminud kujutisi 6petaja
suunamisel;

joonistab vabalt voi Sablooni abil kujundeid, 16ikab
neid valja, liimib ja taiendab neid, vajaduse korral
abiga;

kujutab kérvuti asetsevaid sarnaseid figuure
vaiksemana ja suuremana, vajaduse korral
suunamisel voi naidise abil;

Oppesisu:

e punkt, joon, pind, ratm, struktuur;

e objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega -
kogetu ja tajutu peegeldamine loovtoos;

e kujutab enda kogemuse piires métteid, tundeid ja
kogemusi;

e joonistab seda, mida naeb, mitte seda mida teab.
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e kasutab omandatud voolimisvotteid (veeretamine,
rullimine, lamendamine, venitamine, pigistamine
jms), vajaduse korral abiga.

Maoisted: punkt, joon, pind, ritm, struktuur

Praktilised tood:

e Joone kujutamine: jame, peenike, tugev, orn, sirge, kdver. Punkt: vaike, suur, selge piiriga, susapusa. Pind: hele,
tume, varviline Uhevarviline jne.

e Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine, nende ligikaudse vormi ja proportsiooni edasiandmine.

o Kujutab tuttavate kujundite (ring, ruut, ristkulik, kolmnurk jne.) abil objekte ja esemeid.

e Vormilt lihtsate esemete ja figuuride voolimine, margviltimine eeskuju jargi.

Metoodilised soovitused:

e Harjuta teostel nahtava kirjeldamist - mis see on, mida naed ja milline see on (kui suur, millise kujuga, mis vérvi,
milliseid jooni, pindasid, vorme markad, kuidas need paiknevad?).
e Eelista konkreetse tulemusega tegevusi.

Oppevara:

"Punkt otsib kunsti" E. Vahter digari arhiiviviide

"Kunst. 1. klassi 6pilase tddraamat”, E. Vahter

"Kunst 1. Opetajaraamat" E. Vahter

"Kunst 1.-3 klassile", H. Gabral, T. Példemaa

"235 days of drawing", Lorna Scobie, 2018 raamatu tutvustus

"Opime voolima loomi : + vaike loomaleksikon" N. Pautner, Talkija: Mart Kullo digari viide
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Tallinna kunstihoone programm "Vaatamise kool" t66vihikud, sobivuse korral ka programmis osalemine. programmi
tutvustus

Teema: Varvusopetus

Opitulemused: Oppesisu:

2. klassi Idpetanud dpilane: e varvide tundmadppimine (spektrivarvid, must ja
valge) ja varvitaju arendamine;

e varvide segamine (helestamine/tumestamine);

e huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta.

e tunneb ara ja nimetab 6pitud varvusi.

Moisted: varvus, varvitoon, hele, tume

Praktilised tood:

e Korda pdhivarve ja kasvata teadmist varvidest jarjest suuremaks. Koostage erinevaid varvikdlasid.
e Uurige, kuidas varvuste kogemine muutub vastavalt valgusele.

e Maalimine varvilisele paberile loob uusi ja laiendatud vdimalusi varvikdlade kujutamiseks.

e Umbruse- ja pildivaatlused: missuguseid varve markad, Iahiimbrusest varvitoonide leidmine.

e Meeleolu valjendamine varvidega.

Metoodilised soovitused:

e Vdimalusel soeta klassi suured Uhiselt kasutatavad varvipudelid ja kasuta varvide jagamiseks palette. Nii ei teki
opilastel kiusatust kdiki oma varve valja votta ja paberile kanda, saad keskenduda varvi(de)le, mida tunnis dpetad.
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o Kui dpilased pole varvidega umberkaimisel veel kogenenud, naita ette, kuidas peab toimetama ja saada tegevust

kdnega.

o Opeta markama - suuna verbaalselt, kui vaja osuta.

e Vodimalusel kasuta "Suur maalrit6d" animatsiooni (varviraamat) - nt pange varvitud piltidest kokku loo jarjestus

Oppevara:

Tallinna kunstihoone programm "Vaatamise kool" té6vihikud, sobivuse korral ka programmis osalemine. Programmi

tutvustus

"235 days of drawing", Lorna Scobie, 2018 raamatu tutvustus

"Laste kunsti raamat” F. Watt raamatu tutvustus

"Suur maalritéd" AFilm animatsioon ja filmi varviraamat

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused:

e joonistab Sablooni voi orientiiri abil lihtsamaid
kujundeid, vajaduse korral dpetaja abiga.

Oppesisu:

e kunstiteost luuakse Iabi keskse tegelase
(objekt/motiiv), olulisi selgelt margatavaid detaile
lisades;

e vOrdlemine (suur vaike, pikem-lihem) kohamaarus
(Uleval, all, paremal vasakul)

e tausta ja objekti suhe.

Moisted: kontuur, detail, tegelane, ese, taust, (kahemddtmeline, kolmemddtmeline)

Praktilised to6d:
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e Suurussuhte ja objektide paiknemisega seotud tegevused (ees, taga, uleval, all jne)) ning kolmemddtmelise teose
puhul vormid Uldisemalt (imar, kandiline, lapik, pustine jne).

Metoodilised soovitused:

¢ Reaalne labimangimine ja tunnetamine (aseta ette, taha, vota vaiksem, suurem, missugune on raskem, kergem,

jne).

o Kujutamisel keskendu korraga Uhele tunnusele, esmalt mangi labi, siis kujuta.
e Sageli on nii, et dppijad markavad rohkelt Gksikuid detaile, kuid ei seo neid teose tasandil tervikuks.

Oppevara:

"Kunst. 1. klassi dpilase tooraamat", E. Vahter
"Kunst 1. Opetajaraamat" E. Vahter

"Kunsti t66tuba lastele" S. Caughey

"Laste kunstiraamat" F. Watt

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused:

e jargib jdukohast mustri ratmi;
e jalgib vastavalt véimetele pinna katmisel lihtsa
kujutise kontuuri.

Oppesisu:

kujundatakse erinevaid kooli vdi rahvakalendri
sundmustega seotus toorkuid (kaart, mutside,
kinnaste Sabloonid jne) Trukitehnikates luuakse
mustreid (materjali trukk);

loodusmaterjalist mandalate ja lihtsamate piltide
ladumine. Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide,
mudelite voi makettide valmistamine.
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e oma nime ja nimetahtede kasutamine kunstiteostes.

Moisted: muster, kontuur, Kiri, sindmus, sumbol

Praktilised tood:

e Eestiriigi, kodukoha ja kooli suimboolikaga tutvumine.

e Mustri ja varvikorduste uurimine.

e Loodusliku materjaliga mustrid dues, aga ka paberil (oksad, kivid, tdrud, lehed, died jne).
e Mustrite markamine/otsimine loodusest (puu kasvuringid, lehe voi bie kuju jne).

Metoodilised soovitused:

e SUmbolite puhul keskendu kdige olulisematele ja iseloomulikumatele tunnustele, seosta lugudega ja selgita lihtsalt.

e Kasuta algul lihntsamaid detaile, vota tervik osadeks lahti (rukkilille puhul uuri kdigepealt dielehte, hiljem pllta
Uksikud lehed dieks kokku saada).

e Looduse uurimisele tasub aega kulutada (kasuta julgelt mikroskoope, kogu ja kuivata koos dpilastega lehti ja disi, et
hillem neid kasutada ja uurida, kanna leitud mustrid Ule loovtdddesse.

Oppevara:

"Hakkame joonistama"”, L. Leppoja, K. Ivanova
"Kunstis koos lastega™ A. Noormaa

Teema: Kunstikultuur
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Opitulemused: Oppesisu:

e tunneb r6dmu loomingulisest ja kaelisest tegevusest e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise
ning dppeprotsessis osalemisest; selles osaleda;

e kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti
keele ja loodusdpetuse (Uldopetuse) teemadega. sh
Eesti sumboolika, rahvakalendri tahtpaevade ja
parimuskultuuriga.

e OJpilane 6pib tundma uut koolikeskkonda, selle
traditsioone ja sumboolikat.

Moisted: kunst, kultuur, teos, autor

Praktilised tood:

e Kooli ja kodukoha traditsioonide, lugude, sumbolite ning mustrite uurimine ja kasutamine loovto0 sisendina.

e Koolija /vdi lahilmbruses asuvate naituste uurimine "kunstniku pilguga" - 6petaja annab naituse vaatlemiseks
jdukohased Ulesanded: nimetab, teoses nahtavaid varve, aratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid, arutleb nende
paiknevuse Ule (ees, taga Uleval all).

Metoodilised soovitused:

¢ Loo tunnis dhkkond, kus dpilasel on hea katsetada ja tee igast tuunist oluline kunstisundmus.
e |ga Opilase t66 on teos ja teose alla lisage koos alati autori nimi. Kui dpilane ei kirjuta, teeb dpetaja/lapsevanem
talle valmis kleebitavate nimesiltide karbi.

Oppevara:
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"Kunstilugu lastele” G. M. Roig
"Joonistav laps”, A. Juske

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused:

e tunneb ara ja kasutab 6petaja juhendamisel
erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber,
varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi, vill,
looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud jms);

e rebib sirgjooneliselt, Idikab silma jargi ning
sirgjoonelist kontuuri médda paberitikke ja ribasid,
vajaduse korral abi kasutades;

¢ liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi
kasutades;

¢ voldib paberilehe pooleks ja/voi neljaks, vajaduse
korral abi kasutades.

Oppesisu:

maalimise, joonistamise, rebimise, I6ikamise,
limimise, voolimise (voltimise) baasoskused;
erinevate tekstuuride loomine;

trikitehnikad;

looduslik materjal ja selle kasutamine;
materjalide saastlik kasutamine;
todvahendite dige ja ohutu kasitlemine.

Maoisted: maalimine, joonistamine, voltimine, kollaaz

Praktilised tood:

e Loovtdid teostades harjutatakse maalimise, joonistamise, rebimise, I6ikamise, limimise, voolimise (voltimise),
viltimise baasoskusi. Opetaja néitab ette, suunab ja korrigeerib tegevust.
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e Kasutatakse lihtsamaid kunstitehnikaid (monottupia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi vdi plastiliini voolimine jms).

Metoodilised soovitused:

e Tunni fookus hoia protsessil, mitte tulemusel - dpilased tunnevad r6dmu tegutsemisest ning teisejargulisem on
tulemus.

e Baasoskuste treenimise ja loova tegutsemise vahel hoia tasakaal. Opilastel on sageli vaga erinev varasem
kokkupuude erinevate toovahendite ja tehnikatega, sellega tuleb arvestada.

e Motle Iabi, mida ja kuidas dpetad, soovitavalt tee eelnevalt todprotsess labi.

e Suuremaid t66d jaota mitme tunni peale.

Oppevara:

Kunst 1.-3. klassile H. Gabral, T. Példemaa
"Kunst. 1. klassi 6pilase tooraamat”, E. Vahter
"Kunst 1. Opetajaraamat" E. Vahter

"Kunstis koos lastega™ A. Noormaa
"Hakkame joonistama”, L. leppoja, K. lvanova

Teema: Tookultuur

Opitulemused: Oppesisu:
¢ hoolitseb dpetaja suunamisel oma téokoha ja ¢ Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses
Oppevahendite korrasoleku eest; eeskuju ja naidise jargi, omandatud oskuste piires ka
e tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koostood, suulise korralduse jargi;
arvestab kaaslastega,
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e oskab jagada uhiskasutuses olevaid toovahendeid. e Opitakse tootama grupis ning
jagama uhiskasutuses olevaid tdovahendeid;

e kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning pusivust
oma too 16pule viia.

Moisted: tookoht, tddahend, naidis, koostd6o

Praktilised tood:

e Tunnirutiinide loomine - tdokoha valmisseadmine, tookoha korrastamine.
o Koostoole suunavad tegevused - materjali jaotamine.

Metoodilised soovitused:

e Modtle Iabi, kuidas dpilane teab, et tookoht on valmis voi korras, aita reflekteerida.

e Uuri Uldpadevuste 16imingu peatlkist soovitusi einevate ettevotmiste ja projektide kohta, mis véivad anda pdnevaid
sisendeid ja valjundeid (konkursid, naitused) kunstidpetuse tundide ponevamaks ja paevakajalisemaks
muutmiseks.

Oppevara:

Kiirtee iseseisva 6ppeni Hariduse tehnoloogiakompass, Harno
Pdhikooli riikliku dppekava kunstidpetuse metoodilised soovitused
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https://projektid.edu.ee/x/QJAoCw
https://kompass.harno.ee/koolilood/kiirtee-iseseisva-oppeni/
https://projektid.edu.ee/x/chUUD

2.3.3 Kunstiopetuse 3.klasssi ainekava

3. klassi I6puks opilane:

1) kasutab ohutult tédvahendeid ja -materjale;

2) kujutab loomi (jt elusolendeid) neile iseloomulikus asendis;

3) markab dpetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab kujutist;

4) jargib mustri ratmi;

5) vordleb ja iseloomustab épetaja suunamisel kahte kujutist tajutavate tunnuste alusel, valjendab
kujutiste paiknemist pildiruumis;

6) korrastab oma tédkohta;

7) taidab kunstidpetuse Ulesandeid eeskuju, naidise ja omandatud oskuste piirides suulise
korralduse jargi.

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e markab dpetaja suunamisel esemete ja figuuride e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel kujutatava
detaile, tédiendab vajaduse korral oma t66d; iseloomulike tunnuste markamine ja oskuste piires
e oskab juhendile vastavalt joonistada erinevaid jooni esiletoomine;
ja vorme: sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, e joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks
kaarduv, kandiline, nurgeline, Umar. Opitakse madisteid: sirge, kdver, laineline, terav,

sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar, munajas;
e vOrdlemine (suur vaike, pikem-lihem);
¢ manguline ja loov tegutsemine;
e kujutatakse enda kogemuse piires métteid, tundeid
ja kogemusi.
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Moisted: detail, tervik, suur, vaike, pikem, lUhem

Praktilised tood:

Pildi vai foto jargi looduspilt (foto vétab dpilane ise kaasa, kasutatakse dppekaigul tehtud fotosid).
Kirjelduse jargi looduspildi maalimine.

Emotsioonide kujutamine- rédmus pilt, kurb pilt véi hea tuju pilt, halva tuju pilt.

Loodusobjektide voolimine.

Metoodilised soovitused:

Looduspildi puhul véib alustada horisontaaljoone kasutamisega taeva ja maapiirina (maastiku joonistamine.pdf).
Kasutage dpilastega nende endi loodud maastikuplaane (skeeme) erinevate aastaaegade vdi ilmastikunahtuste
kujutamiseks.

Arutlege 6pilastega koos, kas paikest saab kujutada ka muud moodi kui kolmnurgana paberiservas vdi ringi ja Kiirte
kombinatsioonina.

Opilastele meeldib loomi joonistada ja voolida. Enne kujutamist ja voolimist uurige looma videofilmi v&i
pildimaterjali pealt, kdigepealt voolige ja siis joonistage.

Opeta méarkama detaile ja neid kujutama, suuna margatut loovtddl kasutama.

Oppevara:

"Opime voolima loomi : + vaike loomaleksikon" N. Pautner, Tdlkija: Mart Kullo Digari viide
"Kunst 1.-3 klassile", H. Gabral, T. Pdldemaa"Kunstitootuba lastele”, S. Caughey

"Kunst. 1. klassi 6pilase tddraamat”, E. Vahter

"Kunst 1. Opetajaraamat" E. Vahter

235 days of drawing", Lorna Scobie, 2018 raamatu tutvustus

"Opime voolima loomi : + vaike loomaleksikon" N. Pautner, Talkija: Mart Kullo digari viide
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https://projektid.edu.ee/download/attachments/184844716/maastiku%20joonistamine.pdf?version=1&modificationDate=1709980409987&api=v2
http://www.digar.ee/id/nlib-digar:315563
https://www.youtube.com/watch?v=H4CqlgPqG6s
https://www.youtube.com/watch?v=H4CqlgPqG6s
https://projektid.edu.ee/p%C3%BCsilink:%20http:/www.digar.ee/id/nlib-digar:315563

Tallinna kunstihoone programm "Vaatamise kool" to6vihikud, sobivuse korral ka programmis osalemine. programmi
tutvustus

Teema: Varvusopetus

Opitulemused: Oppesisu:

3. klassi I6petanud 6pilane: e varvitaju arendamine;

e varvide segamine (helestamine/tumestamine);

e huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta;

e varvuste rahvaparased nimetused: rootsi punane,
lipu punane, jne.

e tunneb varvuste nimetusi;
e oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada.

Moisted: varvused (punane, kollane, jne), helestamine ja tumestamine

Praktilised tood:

e Varvide heleduse-tumeduse skaala, naiteks varvivaiba varvimine varvinimetuste jargi.
e Uurige, kuidas varvuste kogemine muutub vastavalt valgusele. Koostage erinevaid varvikdlasid, maalige varvilisele
paberile.

e Varviridade koostamine loodusmaterjalist: stugiseses lehed, kivid, lilled jne.

Metoodilised soovitused:

e Koosta varviringe erinevatest materjalidest: plastiliin, taimedest, legoklotsidest jne.

e Arutlege ja seostage varve tekkinud muljega (naiteks miks kirjutavad dpetajad tavaliselt punase varviga ja miks on
keelumark punane), métisklege eseme otstarbega seotud varvivaliku Ule (miks foori tuled on punane, kollane,
roheline, miks operatiivauto vilkurid on punased ja sinised, miks sdjalaevad on hallid jne).
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https://www.kunstihoone.ee/haridus/
https://www.kunstihoone.ee/haridus/
https://www.kunstihoone.ee/haridus/

o Opilastele meeldib oma kotis/sahtlis olevaid asju varviritta seada, ja arutleda asjade pdhjal oma lemmikvérvide le.

Oppevara:

Tallinna kunstihoone programm "Vaatamise kool" t66vihikud, sobivuse korral ka programmis osalemine. Programmi
tutvustus

“Laste kunstiraamat" F. Watt raamatu tutvustus

"Varvide salaelu", Kassia St Clair, 2019

"Avasta varvimaailm" K.lvanova, M. Kask, K.Truus

"Nagu paikene taevas" A. Vint

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e tbstab oma toddes esile ja vordleb kujutatud tegelasi e kohamaarus (Uleval, all, paremal vasakul);
ja objekte suuruse, asukoha ning varvivaliku abil, e tausta ja objekti suhe;
vajaduse korral suunamisel. e osaline kattuvus.

Maoisted: Uleval, all, paremal, vasakul, taust, kattuvus

Praktilised t6od:

e Looduse kujutamine natuurist, talvine maastik, jne.

Metoodilised soovitused:
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https://www.kunstihoone.ee/haridus/
https://www.kunstihoone.ee/haridus/
https://archive.org/details/usbornebookofart0000watt_n6i9

e Mangi erinevaid ruumis orienteerumise mange. Abiks vdivad olla Arhitektuurikooli "PUsi kodus ja uuri ruumi!"
tegevused.

e Kattuvuse selgitamiseks kasutage (mangu)asjade Uksteise ette/taha, kdrvale, peale, alla paigutamise ja loodud
kompositsioonide pildistamise votet. Foto jargi saab kompositsiooni uuesti laduda ja kdnega tegevust saata. Sébrad
saavad Uksteise fotode jargi kompositsioone taastada.

Oppevara:

"Kunsti tootuba lastele" S. Caughey

"Laste kunstiraamat" F. Watt

"Kunstidpetuse todraamat 5. klassile", |. Raudsepp
"Kunsti to6tuba lastele" S. Caughey

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused: Oppesisu:
e taiendab mustri ratmi; e kujundatakse erinevaid kooli vdi rahvakalendri
e valmistab juhendamisel tahtpaevalisi stindmustega seotus toorkuid (kaart; mutside,
ruumikaunistusi. kinnaste Sabloonid jne) Trikitehnikates luuakse

mustreid (materjali trukk);

¢ lihntsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine;

e oma nime ja nimetahtede kasutamine kunstiteostes.

Maoisted: ritm, muster, trikkimine, materjalitrikk, mudel, makett, kirjakunst
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https://www.arhitektuurikool.ee/category/oppevara/ylesanded-algkool/

Praktilised tood:

e Etteantud toorikute kaunistamine mustriga.

e Materjalitrukk.

e Rahvuslike mustrite ainetel kaunistused.

¢ Oma nime kujundamine vastavalt teemale, aastaajale.
e PVA-limiga joonistamine.

e Lihtsamate manguasjade valmistamine.

Metoodilised soovitused:

e Rutmi ja mustri teemade kasitlemisel on hea koostdod teha muusika ja rutmika dpetajatega.

e Pdnev on kuulata muusikat ja seda Ules joonistada. V6ib proovida joonistamiseks kasutada "Line Raider"
joonistamise appi voi vaadata programmiga loodud videosid.

e Mustrite joonistamiseks on inspireeriv vaadata tantsupeo videosid ja puuda neid joonega kujutada.

e Manguasjade loomiseks annavad erinevad meisterdamisideid jagavad keskkonnad nt "Pinterest" vai erinevad
ajaveebid nt "FINDING MYSELF YOUNG" palju vdimalusi ja juhiseid. Juhiste puhul tasub need eelnevalt l1abi teha,
et tuvastada raskemad kohad &pilaste jaoks.

Oppevara:

"Kunstidpetuse todéraamat 5. klassile", |. Raudsepp
"Kunsti tootuba lastele" S. Caughey

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused: Oppesisu:
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https://youtu.be/XX8zVQ5K29k?si=WzT637V1dyUg5vU3
https://youtu.be/XX8zVQ5K29k?si=WzT637V1dyUg5vU3
https://youtu.be/OteLlHWVBqg?si=MA4aq6hSn-Syq26c
https://kultuur.err.ee/1609022474/vaata-uuesti-tantsupeo-proloog-tsillokese-tahe
https://www.pinterest.com/
https://www.findingmyselfyoung.com/2020/03/45-games-toys-crafts-decorations-painting-activities-to-do-and-make-from-toilet-paper-rolls-cardboard-tubes.html

e vordleb enda ja kaaslaste t6id: leiab peamised e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise
tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi; selles osaleda;

e o0saleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel. e OJpitakse vaartustama enda ja kaaslaste toid ning
erinevaid lahendusi;

¢ naitusekulastused ja haridusprogrammide kaudu
kunstikultuuriga tutvumine.

Moisted: kunstiteos, maal, graafika, akvarell, skulptuur, naitus

Praktilised tood:

e Enda ja kaaslaste to6de vaatlemine ja vérdlemine.
¢ Naitusekulastused ja haridusprogrammides osalemine.

Metoodilised soovitused:

¢ Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel nahtavat épitud sénavara kasutades - nimetab ja kirjeldab teostel
nahtavat - mis see on, mida ma naen ja milline see on (kui suur, millise kujuga, mis varvi, milliseid jooni, pindasid,
vorme markab, kuidas need paiknevad?).

o Motle 1abi, kuidas saavad kdneraskustega dpilased oma a teiste t0id reflekteerida (margisisteem, todleht)

Oppevara:
"Kunstiteose vaatamine ja analtus kui dppevahend" A. Porri (IKunstiteose vaatamine A_Porri.pdf)

"Kujutamise elementide Ulevaade" K. Laanemae (Loomise ehituskivid)

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid
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https://www.oppekava.ee/wp-content/uploads/2016/09/Kunstiteose_vaatamine.pdf
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184844716/Kunstiteose_vaatamine%20A_Porri.pdf?version=1&modificationDate=1710008224247&api=v2
https://www.oppekava.ee/wp-content/uploads/2016/09/Kunstiteose_vaatamine.pdf
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Opitulemused: Oppesisu:

tunneb ara ja nimetab &pitud toovahendeid ja e maalimise, joonistamise, rebimise, I6ikamise,
tehnikaid, kasutab neid kunstitoddes oma vdimetest limimise, voolimise (voltimise), viltimise
lahtuvalt (vajaduse korral dpetaja abiga); baasoskused;

sorteerib materjalijaake (vajalik - mittevajalik, saab e erinevate tekstuuride loomine;

veel kasutada - ei saa kasutada). e trukitehnikad;

e plastilinimaal;

e looduslik materjal ja selle kasutamine;
e materjalide saastlik kasutamine;

e prugikunst;

e toovahendite dige ja ohutu kasitlemine.

Moisted: tehnikate dppimisega kaasnev sdnavara

Praktilised tood:

Kahem&otmeliste tddde loomine (joonistamine, maalimine kattevarvide ja akvarellidega, kollaaz, lihtsamad
trikitehnikad (papitrikk, materjalitrikk, penoplasti tukk, templitrikk), frotaaz, grataaz jne).

Lihtsamate kolmemd&otmeliste toode loomine. Pisiplastika savist, plastiliinist voi voolimismassist, marg- ja
ndelviltimine. Elementaarsete toovotete ja todriistade tundma dppimine.

Joukohane voltimine.

Kahe- ja kolmem&dtmeliste toode kombineerimine.

Oiged td6votted materjalide ja tédvahendite kasutamisel.

Metoodilised soovitused:'
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Loovtddde formaate ja materjale vdiks varieerida.

Aegajalt tee klassiga uhistoid, kuid aktsepteeri ka neid, kes koostodd teha ei taha.
Kui véimalik anna &pilastele valikuvdimalusi materjalis ja tehnikas. Tahtis on, et dpilased tajuksid, et alati on valik ja

et dpilane autorina on enamasti valiku tegija.

Oppevara:

Kunst 1.-3. klassile H. Gabral, T. Példemaa
"Kunst. 1. klassi 6pilase tooraamat", E. Vahter
"Kunst 1. Opetajaraamat" E. Vahter

"Kunstis koos lastega™ A. Noormaa
"Hakkame joonistama”, L. leppoja, K. lvanova

Teema: Tookultuur

Opitulemused:

3. klassi I6petanud 6pilane:

hoiab dpetaja juhendamisel korras tookoha ja oskab
enda jarelt koristada;

tegutseb vdimalikult iseseisvalt ja teeb koostdod,
arvestab kaaslastega,;

viib alustatud t60 iseseisvalt vdi abiga |6pule;

oskab jagada uhiskasutuses olevaid t66vahendeid;
peab kinni rihmas kokkulepitud reeglitest.

Oppesisu:

Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses
eeskuju ja naidise jargi, omandatud oskuste piires ka
suulise korralduse jargi;

Opitakse tasapisi valima eesmargist lahtuvaid
todvahendeid ja -votteid;

Opitakse tddtama grupis ning jagama Uhiskasutuses
olevaid tddvahendeid;

kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning pusivust
oma too 16pule viia.
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Maoisted: naidis, juhend, tddvahendid, autor

Praktilised tood:

e Etteantud kusimustele toetudes enda t66d ja selle valmimise protsessi kirjeldamine- mida ma tegin, kuidas tegin,

milliseid vahendeid kasutasin? Kdéneraskustega laste puhul vdib tddprotsessi etappide kaupa Ules pildistada ja
hiljem piltidega tegevuse jarjekorda laduda.

Metoodilised soovitused:

e Vdimalusel viige kdik alustatud tood I6puni. Kui jargmisel tunnil ei saa tdodega jatkata tulge hiljem t6o6de juurde
tagasi.

e Motle Iabi, kuidas dpilane teab, et tookoht on valmis tddga alustamiseks vdi tegevuse |6ppedes korras, aita
reflekteerida.

e Uuri Uldpadevuste 16imingu peatukist soovitusi erinevate ettevdtmiste ja projektide kohta, mis vdivad anda pdnevaid

sisendeid ja valjundeid (konkursid, naitused) kunstidpetuse tundide ponevamaks ja paevakajalisemaks
muutmiseks.

Oppevara:

Kiirtee iseseisva 6ppeni Hariduse tehnoloogiakompass, Harno
Pohikooli riikliku dppekava kunstidpetuse metoodilised soovituse

2.3.4 Kunstidpetuse 4.klassi ainekava

4. klassi Iopuks opilane:
1) kujutab inimest paigalasendis;
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2) jalgib pinna katmisel kujutise kontuuri;

3) segab pohivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul);
4) kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, taga);

5) voldib paberit eeskuju jargi.

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e markab esemete, inimeste ja loomade kujutamisel e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel kujutatava
neile iseloomulikke tunnuseid; iseloomulike tunnuste markamine ja oskuste piires
e Kkujutab inimest paigalasendis. esiletoomine;

e ruumisuhete markamine ja arvestamine (vaiksem-
suurem, kitsam-laiem, peenem-paksem, pikem-
[Gihem jne) ja opitud ruumisuhteid pildil (kérval, Glal,
all jne);

e ruumi kujutamine enda umber;

e emotsioonide kujutamine kunstitoodes.

Moisted: asend, pinnafaktuur, proportsioon, mddtuhik, mudel, emotsioon

Praktilised tood:

Pinnafaktuuride kompimine ja jargnev kujutamine. Valminud faktuuride abil kujutamine.

Loomade joonistamine, nende iseloomulikud asendid, karvkate: siledad, karedad, pika- ja lihikarvalised jne.
Inimese kujutamine etteantud keha detailide abil. Praktilised harjutused inimese kehaosade teadvustamiseks ja
mdistmiseks. Paarisjoonistamine (Uks joonistab teist, kehakontuuri joonistamine pérandal jne).

Madtmine (mootuhikud, esialgu mddtmine kaelabaga, peapikkustega jne).
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¢ Ruumi tunnetamine - kujutamine, hooned valjast ja seest.

e Lihtsamate emotsioonide kujutamine: silmade, kulmude ja suu eri asendi. Emotsioonikaartide kasutamine: réémus,
kurb, vihane, Ullatunud, vastikustunne.
(Minu tanane emotsioon).

Metoodilised soovitused:

¢ Pinnafaktuuride kompimiseks varu endale erinevaid materjale (lambavill, vilt, suled, erinevad nahad, siid, jne) Vota
aega kujutada kombitavat. Kompida vdiks materjale esmalt silmad kinni. Seosta kombitavat loomade karvkatte ja
nahaga. Uurige loomi (pilt, video vdimalusel pariselu) ja tehke otsuseid, mismoodi vdiks tema nahka kujutada.

e Proportsioonide tajumiseks tee praktilisi tegevusi: kdelaba véi sammu pikkusega mddtmine, vihikuga mddtmine,
md&ddulindiga médtmine. Arutlege koos suhete Ule (laud on 6 sammu lai, diivan 12, jarelikult diivan on poole vdrra
laiem) Koduseks Ulesandeks koduga seotud mootmiseed (minu tuba, vaip, voodi, kummut).

o Kui dpilaste oskused vbéimaldavad, siis arutage labi, mitu pea pikkust on &pilased ise pikad, nende erinevad
kehaosad. Harjutage joone jaotamist 8 vdrdseks I6iguks ja ja kujutage nende Idikude toel kriipsujukusid.

Oppevara:

»~Joonistan inimest” |. Raudsepp
"Kunst. IV — VI klassile" H. Gabral

Valik 6ppematerjale tunde illustreerivate naidete leidmiseks:

Kunstikeskuse e-dppematerjalid http://kunstikeskus.ee/new/ktk/e-ope/e-ope_avaleht.htm

Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu?2/

Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com
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Teema: Varvusopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e segab pohivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli e varviring: péhivarvid ja sekundaarsed varvid,
eeskujul). vastandvarvid;

e varvide segamine (helestamine/tumestamine);
e soojad varvid, kilmad varvid.

Moisted: pdhivarvid, sekundaarsed varvid, vastandvarvid, helestamine, tumestamine, soojad varvid, kilmad varvid

Praktilised tood:

e Varvide segamis tabel, varvide sbprus (selgitada, missuguse tunnuse alusel vdiksid varvid sébrad olla, naiteks
vastandvarvid) seleta segamistabeli pdhimotet.
e 2) Tee erineva ulesandega varviribasid: skeemitabeli abil, helestades, tumestades, vastandvarvidega jne.

Metoodilised soovitused:

o Opilastel laual ainult pdhivérvid, must ja valge.
¢ Innusta 6pilasi varve segama - mugavusest kasutavad sageli valmissegatud varve. Tee naiteks reegel, et looduse
maalimisel kasutatakse alati segatud varve.

Oppevara:

"Varvide salaelu" K. St. Clair
"Joonistamise lUhikursus" E. Maddalena
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"Nagu paikene taevas" A. Vint
"365 Days of Drawing", L. Scoble

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, e esiplaan ja taust, osaline kattuvus;
taga). e portree voi horisontaalformaat;
e suurussuhted ning paiknemine Uksteise ja vaataja
suhtes;
e tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Moisted: esiplaan, taust, kattuvus, portreeformaat- vertikaalformaat, horisontaalformaat, kérval, Ulal, all, ees, taga,
tasapinnaline teos, ruumiline teos

Praktilised tood:

¢ Maastikumaalid: puude kujutamine ees ja taga, loomaade kujutamine puu ees ja taga, eespool suurem, silmapiiril
vaiksem.

e Esemete (ndude, kddgiviljade) ) kujutamine ees ja taga.

e Erinevate formaatide kasutamine nait looduspildi ja inimese joonistamisel.

e Voolimine- tasapinnaline (reljeef) ja ruumiline, marg- ja ndelviltimine.

Metoodilised soovitused:
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o Opeta kasutama kujutamisel abijooni. Laduge koos esemed I&bi enne joonistamist, uurige paiknemist erinevate
kllgede pealt (foto).

Oppevara:

Arhitektuurikooli dppevara. https://www.arhitektuurikool.ee/category/oppevara/
"Joonistamise luhikursus" E. Maddalena
Kunst IV-VI klassile, H. Gabral

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused: Oppesisu:
e kaunistab tahtpaevadeks ruumi; ¢ ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide
e osaleb uhise keskkonna kujundamisel. valmistamine;

e rutmiharjutused ja mangud kirjaelementide ja
tahtedega (joonistatult, maalitult, rebitult, volditult);

e markide ja simbolite tdhendused (klassis, koolis,
tuttavas keskkonnas olevad);

e voltimine;

e Uhise ruumi (klassi) kujundamine tahtpaevadeks.

Moisted: ruumiline kompositsioon, makett, mudel, ritm, margid ja simbolid (lipp, suda, rist, muna, jouluvana, pakapikk
jne)

Praktilised t6od:

¢ Ruumi kujundamine tahtpaevaks (jéulud, sébrapaev jne).
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Ruatmiharjutus tahtedega voi rahvusliku mustri elementidega.

Margid ja simbolid klassis, koolis, traditsioonides (lipp, suda, rist, muna, jduluvana, pakapikk jne).
Lihtsa eseme voltimine (kott, karp) ja selle dekoreerimine.

Metoodilised soovitused:

Kaasa Opilased ruumikaunistamise protsessi, kaunistuste paigutamine klassi, kooliruumi arendab muuhulgas ka

ruumitaju.

Kleepimise korral ritmiharjutuses vdivad olla elemendid eelnevalt valja I6igatud (eriti rahvuslikud elemendid).
Enda margi kujundamine igal dppeaastal ja nende markide alleshoidmine ning hilisemates klasside vordlemine on

pdnev ja informatiivne.

Oppevara:

"Kunst IV-VI" klassile, H. Gabral
"Kaunis kiri. Kirjadpik 7.-9. klassile", J. Maemat

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused:

osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel;
tootab kaasa muuseumitundides;

vaartustab enda ja kaaslaste toid;

markab ja vaartustab erinevaid lahendusi.

Oppesisu:

e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise
selles osaleda;

¢ naitusekulastused ja haridusprogrammide kaudu
kunstikultuuriga tutvumine;

e teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;

e teiste loomingu kasutamine.
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Moisted: maal, skulptuur, kunstnik, autor, maalikunstnik, skulptor, autoridigus, kunstimuuseum, galerii

Praktilised tood:

Kunstiliikide tutvustamine ja kunstitdode jagamine liikide kaupa. Teooriale jargneb praktiline t66, aga voib ka
mdnikord vastupidi.

Véta aeg arutleda klassis valminud t66de Ule - iga laps raagib enda tddst, kas vdi 1-2 séna. Mis on minu/kaaslase
to0s erinevat ja sarnast.

Muuseumitundide ja virtuaalnaituste kulastused.

Huvitavad jutustused/legendid teoste kohta.

Metoodilised soovitused:

Muuseumitunni asemel voib kilastada ka virtuaalnaitusi.

Muuseumid pakuvad ka virtuaaltunde (Tallinna Kunstihoone).

Opilane kirjutab/kleebib oma teose oma nime (autorlus). Tehke koos sildid v6i valmista ette universaalsed sildid,
mida on kerge klassis taita ja toodele lisada.

Loo mdistepank dpilasele: mdisted sobivas kirjas (trikitaht, kirjataht voi kirjutavad ise) lehekestel, mida kleebitakse
oma kunstidpetuse vihikusse/mappi. Vihikut tdiendatakse pidevalt aastate jooksul.

Oppevara:

"Kunstilugu lastele” G. M. Roig
Kunst IV-VI klassile" H: Gabral
"Kunstidpetuse todraamat 5. klassile", |. Raudsepp

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid
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Opitulemused: Oppesisu:

e kasutab t60s erinevaid materjale, sh e keerukamad ja pingutust ndudvad t60votted: paberi
taaskasutatavaid materjale; rebimine, I6ikamine joont modda, voltimine,
e kasutab vdimaluse korral erinevaid digivahendeid. guasSide, akvarellide, pastellide, kriitide jm

joonistusvahendite kasutamine;

e voolimine: Umarplastika ja reljeef;

e kollaaz;

e digivahendite kasutamise: arvuti joonistamine, foto,
fotokollaaz.

Maoisted: rebimine, Idikamine, voltimine, voolimine, guass, akvarell, pastell, kriit, kattevarv, Umarplastika, reljeef, kollaaz,
foto, arvutijoonistus

Praktilised tood:

e Karbi pinnalaotuse |6ikamine.

e Koti/karbi voltimine.

¢ Rebitud kujunditest kollaaz.

¢ Fotojaht vastavalt aastaajale voi tahtpaevale.
¢ Arvutiga joonistamine.

Metoodilised soovitused:

e Tee valik, millistele tehnikatele 6ppeaasta jooksul keskendud.
e Proovi teha sama ideega t60d erinevate vahenditega, et dpilane saaks kogeda vahendite erinevust ja vdrredida
tulemust.
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e Joonistusprogrammid: https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine.

Oppevara:

"Kunstilugu lastele" G. M. Roig

Kunst IV-VI klassile" H: Gabral

"Kunstidpetuse tooraamat 5. klassile", |. Raudsepp
"Kunsti to6tuba lastele" S. Caughey

"Laste kunstiraamat" F. Watt

"Loov kunst", T. Bunkers, K. Durkin, M. Grimshaw

Teema: Tookultuur

Opitulemused:
4. klassi |dpetanud dpilane:

e moistab toovahendite saastliku kasutamise
vajalikkust ja oskab seda juhendamisel rakendada;

e kirjeldab tooprotsessi, vaartustab erinevaid
lahendusi, vajaduse korral 6petaja abiga.

Oppesisu:

e Opitakse tasapisi valima eesmargist lahtuvaid
tédvahendeid ja -votteid,;

e Opitakse kirjeldama oma tooprotsessi;

e OJpitakse vaartustama enda ja kaaslaste t6id ning
erinevaid lahendusi;

e initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse
tunnustamine.

Moisted: saastlikkus, tooprotsess

Praktilised tood:

e TO0 eesmargi selgitamine, tehnikavaliku péhjendus (mida teeme, miks teeme, kuidas teeme).

70



https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine

e Taaskasutus (paberid, olmejaagid).
e Unhiskasutatavate tddvahendite korrastus.
e Toolaua korrashoid to0d tehes ja parast to6od.

Metoodilised soovitused:

o Motle labi ja tutvusta taaskasutuse reeglid (kasutatud paberilehed, erikujulised varvipaberijaagid (mida kogun, ja
kuhu, mida viskan) mustandid, aluspaberid, Uhiskasutatavate varvide valjavalamine, palettide puhastamine,
limimisalused, pintslite hooldus).

¢ Innusta kaasa tegema, loo toetav tookeskkond, ara reeglitega ule pinguta.

e Uuri Uldpadevuste 16imingu peatukist soovitusi einevate ettevdtmiste ja projektide kohta, mis véivad anda pdnevaid
sisendeid ja valjundeid (konkursid, naitused) kunstidpetuse tundide ponevamaks ja paevakajalisemaks
muutmiseks.

Oppevara:

"Eco-friendly crafting with kids", K. Lilley

2.3.5 Kunstidpetuse 5.klassi ainekava

5. klassi I6puks opilane:

1) kasutab &pitud tehnikaid kunstitdode loomiseks;

2) kujutab inimest likumises;

3) tostab oma t6odes tegelasi ja objekte esile suuruse, asukoha ja varvi valiku abil;

4) valjendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist Uksteise suhtes ees- ja
tagapool, keskel,
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5) vordleb oma ja kaaslaste t6id (leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja
erinevusi);
6) osaleb vestlustes rahvuskultuuri ja -kunsti teemadel (kodukandi rahvariided jne).

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused Oppesisu:
e Kkujutab inimest ja muid elusolendeid liikumises e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel kujutatava
(vajadusel abiga); iseloomulike tunnuste esiletoomine;
¢ valjendab kunstitdddes erinevaid emotsioone, e ruumisuhete arvestamine ( kdrval, ulal, all jne);
kasutab selleks varve. e inimeste ja muude elusolendite likumises
kujutamine;
e emotsioonide kujutamine kunstitdoodes.

Moisted: mdotuhik, mudel, skeem, kahemddtmeline teos, kattumine, teravus, suurus, poos

Praktilised tood:

o Koopamaali tilpi kujutamine (véimalusel jutustav pilt).

e Erinvate spordialade ja /vdi tantsimise kujutamine (kriipsujuku asendite labi).

e Traatkarkassiga inimese mudeli meisterdamine. Siin voib kasutada ka viltimisteemat.
e Koomiks loomadest.

e Animatsiooni loomine (inimese/ looma liikkumine (arvutijoonistustel pohinev).

e Detailist terviku jatkamine

Metoodilised soovitused:
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o Kasuta tasapinnalist ligendnukku voi meisterdage traadikuju, et dppida erinevate kehaasendite kujutamist.
e Alusta kriipsujukude joonistamisega ja sealt edasi no "liha luudele" kasvatamist. /kriipsujukude

spordipaev/tantsupidu).

o Emotsioonide kujutamisel abiks emotsioonikaardid v6i muudetavate emotsioonidega nagu.
e Kasuta internetis pakutavaid videojuhiseid inimese kehahoiakute joonistamiseks.

Oppevara:

"Joonistan inimest", I. Raudsepp
"Joonistmise lUhikursus", E. Maddalena

Teema: Varvusopetus

Opitulemused:

e segab pohivarvidest |l astme varvid (varvuste tabeli
eeskujul;

¢ eristab kulmi ja sooje varvusi, oskab toone helestada
ja tumestada.

Oppesisu:

e varviring: pohivarvid ja sekundaarsed varvid,
vastandvarvid;

e varvide segamine (helestamine/tumestamine);

e soojad varvid, kulmad varvid,

e varvuste nimetused.

Moisted: Podhivarvid, sekundaarsed varvid, vastandvarvid, helestamine, tumestamine, soojad varvid, kulmad varvid.

Praktilised tood:

e Varviring ja sellest pildi kujundamine( vihmavari, vaateratas, jne).
e Uhe ja sama pidi maalimine kiilmade ja soojade véarvidega. Kuum péev ja kilm péev.
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e Vestlused varvide mojust ja moevarvid.

Metoodilised soovitused:

o Opilastel on laual kasutada ainult pdhivarvid, must ja valge.
e Varviridade segamisel voib eeskujuks votta varvitootjate varvikaarte.
o Vaadake koos Ule aasta varvid sisekujunduses, réivamoes, seosta teooriat pariseluga.

Oppevara:

"Kunst 4.-6. klass" H. Gabral

Parnumaa Kutsehariduskeskuse dpiobjekt VVarv kui sumbol

"Varvide salaelu", K. St Claire

"Varvide nagemine ja varvimaailm", S.Paluveer Sisuloome ekoolikoti materjal

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e tbstab oma tdddes esile kujutatud tegelasi ja objekte e esiplaan ja taust, osaline kattuvus;
suuruse, asukoha ning varvivaliku abil, vajaduse e portree vOi horisontaalformaat;
korral suunamisel, e suurussuhted ning paiknemine Uksteise ja vaataja
¢ valjendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride suhtes;
paiknemist Uksteise suhtes ees- ja tagapool, keskel. e tasapinnalised ja ruumilised teosed.
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Moisted: suurem, vaiksem, kdige suurem, millegi ees voi millegi taga, lahemal, kaugemal, Uleval, all, paremal, vasakul,
keskel, aares, lahedal, koos, eraldi, puutuvad kokku. vertikaalformaat, horisontaalformaat.

Praktilised t6od:

o Kollaazid.

e Erinevate teoste kirjeldamine kompositsiooni elementide kaudu (Esiplaanil on ....., selle taga on...., paremal asub...,
puu katab osaliselt maja jne).
e Paigutuste labimangimised detailidega paberil véi muul taustal.

Metoodilised soovitused:

e Suuna vaatlema, kuidas detailid on paigutatud ja kbnega nahtavat edasi andma.

e Tee tuntud maalidest koopiad, I16igake detailid valja ja paigutage uut moodi Umber, lisage omalt poolt detaile.

e Hoonete valisfassaadide kujutamine, tetrapakenditest majad suuna, et aknad Uhekdérgusel, uksed suuremad kui
aknad, kas igal kuljel on uks jne.

Oppevara:

»~Joonistan inimest” |. Raudsepp

"Kunst. IV — VI klassile" H. Gabral Valik 6ppematerjale tunde illustreerivate naidete leidmiseks:

Kunstikeskuse e-6ppematerjalid http://kunstikeskus.ee/new/ktk/e-ope/e-ope_avaleht.ntm

Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu?2/

Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus
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Opitulemused: Oppesisu:

e osaleb uhise keskkonna kujundamisel. e ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide
valmistamine;

e rutmiharjutused ja mangud kirjaelementide ja
tahtedega (joonistatult, maalitult, rebitult, volditult)

e markide ja sumbolite tahendused (klassis, koolis,
tuttavas keskkonnas);

e voltimine;

e Uhise ruumi (klassi) kujundamine tahtpaevadeks.

Moisted: ruumiline kompositsioon, makett, mudel, ritm, margid ja simbolid, illustratsioon. lllustraator

Praktilised tood:

¢ Ruumi kujundamine tahtpaevaks(jéulud, sdbrapaev jne).

e Erinevate ruumide ja keskkondade kirjeldamine (tuba, elamu, korter, suvekodu, kool, muuseum, kaubanduskeskus,
linnavaljak, aed, park...).

¢ Rutmiharjutus tahtedega, rahvusliku mustri elementidega, kooli simboolika kasutamine.

e Lihtsa eseme voltimine (kott, karp, lill, manguasjad jne) ja selle dekoreerimine.

o Makett kasutades taaskasutusmaterjale.

¢ Raamatukujundus: kaanekujundus, illustratsioon.

Metoodilised soovitused:

¢ Voltimine on keeruline, varu aega, osavamatele anna vdimalus teha kaks t00d, et jbuaksid tugevajavaid dpilasi jargi
aidata.
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¢ Oma nime kujundamine erinevate tehnikate abil, hoia alles vordle.

Oppevara:

"Kunst IV-VI" klassile, H. Gabral

"Origami. Taluelu”, M. Ono

"Kaunis kiri. Kirjadpik 7.-9. klassile", J. Maemat
"Pihuloomad" C. Katt

"Disainispikker" M. Rehepapp

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused: Oppesisu:
e vordleb enda ja kaaslaste t6id: leiab peamised e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise
tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi; selles osaleda;
e osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel. e naitusekulastused ja haridusprogrammide kaudu

kunstikultuuriga tutvumine;
e teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;
e visuaalne kirjaoskus;
e teiste loomingu kasutamine.

Moisted: maal, skulptuur, kunstnik, autor, maalikunstnik, skulptor, autoridigus, kunstimuuseum, galerii, teose etikett

Praktilised t6od:

o Kunstiliikide tutvustamine likkide kaupa, kasiloleva to0 liigitamine sobiva kategooria alla.
¢ Kunstiteoste vaatlemine fotodelt, videost, internetist, naitusel, linnaruumis voi kooli ruumides.
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e Teoste kirjeldamiseks (kirjeldamine, analidsimine, tdlgendamine, hinnang) sobiva sbnavara arendus. Visuaalne
kirjaoskus

e Arutelud tunnis valminud t6dde Ule - iga laps raagib enda t60st, klassikaaslase t60st.

e Muuseumitunni kilastus, virtuaaltuur, naituse kulastus.

Metoodilised soovitused:

e Uuri teemade kasitlemiseks Eesti Kunstimuuseumi Digisild dppematerjale ja digikogusid.

e Muuseumitundidele lisaks vaadake virtuaalnaitusi. Paljud muuseumid pakuvad nii naitusi, kui naituste juurde loodud
oppematerjale.

e Kunstimappi on hea kujundada kunstiteose kirjeldamise kava (LIHTSUSTA!).

e Loo ja truki valja kunstitundideks pildiallkirjade pdhjad, mida dpilased saavad taita ja lisada oma toodele.

Oppevara:

"Kunstilugu lastele" G. M. Roig

Kunst IV-VI klassile" H: Gabral

"Kunstidpetuse todraamat 5. klassile", |. Raudsepp

Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu?2/

Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused: Oppesisu:
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e kasutab suunamisel dpitud tehnikaid kunstitoode e keerukamad ja pingutust ndudvad toovotted: paberi
loomisel ja lahiumbruse kujundamisel. rebimine, |6ikamine joont mooda, voltimine;

e kollaaz;

e guasside, akvarellide, pastellide, kriitide jm
joonistusvahendite kasutamine;

e voolimine: Umarplastika ja reljeef; viltimine.

e materjalide saastlik kasutamine;

¢ digivahendite kasutamise: arvuti joonistamine, foto,
fotokollaaz.

Moisted: Materjalide ja tehnikatega seotud sénavara.

Praktilised tood:

e Kujutava kunsti t60d:
a. maal - akvarellmaal, kattevarvidega maal (gua$s, akruul), kollaaz sh 2D ja 3D t66de kombineerimine;
b. graafika (illustratsioon, kirjakunst, tarbegraafika, plakat, koomiks, pliiatsi-, s6e- ja tusijoonistus);,
c. skulptuur (plastika ja reljeef).
e Tarbekunsti valdkonna t60d, séltuvalt dpetaja oskustest ja kooli vbimalustest:
d. klaasikunst;
e. tekstiilikunst;
f. keraamika,
g. kirjakunst (kalligraafia);
h. disain.
e Muu visuaalkunst:
I.  filmikunst sh animatsioon;
j. fotokunst;
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k. muu digitaalne loometoo.

Metoodilised soovitused:

e Tee valik, millistele tehnikatele dppeaasta jooksul keskendud.

e Kavanda pikemaajalisi projekte.

e Too naituselt saadud idee klassiruumi - katsetage ja looge koos &pilastega.

¢ Inspireerivat materjali leiab nii meisterdamisraamatutest kui internetist - teiste loodud juhised katseta labi enne
kasutamist ja veendu selle sobivuses.

e 5. klassi dpilased vdivad olla kriitilised oma loovtddde suhtes, eriti kujutava kunsti puhul. Seega on hea kasitleda
teemasid vahelduseks tarbekunsti vétmes.

Oppevara:

"Kasitoo" K. Sorrell

Kunst IV-VI klassile" H: Gabral

"Kunstidpetuse todraamat 5. klassile", |. Raudsepp

"Kunsti t66tuba lastele" S. Caughey

"Laste kunstiraamat" F. Watt

"Loov kunst", T. Bunkers, K. Durkin, M. Grimshaw
Joonistusprogrammid: https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine

Teema: Tookultuur

Opitulemused: Oppesisu:
e mdistab tddvahendite saastliku kasutamise e Opitakse valima eesmargist lahtuvaid tddvahendeid
vajalikkust ja oskab seda juhendamisel rakendada; ja -votteid;
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https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692

kirjeldab tooprotsessi, enda ja kaaslaste toid, e Opitakse kirjeldama oma tooprotsessi;

vaartustab erinevaid lahendusi, vajaduse korral e Opitakse vaartustama enda ja kaaslaste t6id ning

Opetaja abiga. erinevaid lahendusi;

e initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse
tunnustamine;

e videojuhiste jargi tddtamine.

Moisted: saastlikkus

Praktilised t6od:

Opeta loominguliste tédde jaoks, lahtuvalt eesmargist valima tédvahendid ja - votted.

Poora tahelepanu saastlikkusele, dpeta, kuidas uht voi teist materjali, tddvahendit kasutada.

Kirjelda tooprotsessi ja Opeta seda jalgima (kdigepealt teeme,.... , siis lisame..... ja [6puks .... vdi tana teeme...
jargmine kord tdiendame ja viimistleme).

Toid hinnates, too valja kriteeriumid, mida hindad.

Metoodilised soovitused:

Enda ja teiste todde Ule aruteluks koostada kisimused, samuti tooprotsessi kirjeldamiseks.

Julgustada dpilasi olema isikuparane. Loo sdbralik ja usaldav dhkkond.

Kasuta enda voi teiste tehtud videojuhiseid Uhe Vi teise asja loomiseks/ méne tehnika dppimiseks, kuid katseta
enne |abi, kas juhis toimib.

Uuri Uldpadevuste I6imingu peatukist soovitusi einevate ettevotmiste ja projektide kohta, mis vdivad anda pdnevaid
sisendeid ja valjundeid (konkursid, naitused) kunstidpetuse tundide ponevamaks ja paevakajalisemaks
muutmiseks.
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https://projektid.edu.ee/x/QJAoCw

Oppevara:

Kiirtee iseseisva 6ppeni Hariduse tehnoloogiakompass, Harno
Pohikooli riikliku dppekava kunstidpetuse metoodilised soovituse

2.3.6. Kunstidpetuse 6. klassi ainekava

6. klassi I6puks opilane:

1) kasutab to6vahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdastvalt;

2) arvestab inimese taisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse
suhtes, nao kujutamisel silmade asukohta sellel;

3) kujutab temaatilistes t6ddes varvide abil tegevuse aega ja kohta;

4) loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta;

5) valjendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool,
6) kujundab oma lahemat Umbrust (stend, klassiruum);

7) tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal, graafika).

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused: Oppesisu:

e arvestab juhendamisel ja naidise abil inimese ¢ inimeste, esemete ja looduse kujutamisel dpitakse
taisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust kujutatava iseloomulike tunnuseid esile tooma (sh
terve kehapikkuse suhtes; karakter);

¢ nao kujutamisel arvestab silmade asukohaga; ¢ inimese kujutamisel dpitakse arvestama

¢ |oob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta. proportsioonidega,
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https://kompass.harno.ee/koolilood/kiirtee-iseseisva-oppeni/
https://projektid.edu.ee/x/chUUD

e figuuride joonistamisel 6pitakse kasutama
likumisjooni;

e erinevad keskkonnad ja nende kujutamine;

e Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal.

Moisted: figuur, karakter, proportsioon, liikumisjoon, anatoomia, tasapind, ruum, kahe- ja kolmemadtmelisus

Praktilised tood:

Madotmistehnikate dppimine: mddteriistad, abivahendid, méddu vétmine, mddtude vordlemine, keskpunkt.

Inimese kujutamine: erinevad poosid, erinevas eas, erinevates keskkondades.

Lindude, loomade, taimede kujutamine neile iseloomulikus keskkonnas ja iseloomulike varvide vm detailidega;
Erinevate keskkondade kujutamine: looduslik, tehis, linnaruum, puhkeala, tookeskkond, veekeskkond, dhuruum jne.
Ruumi kujutamine, kolmemddtmelisus: pikkus, laius, kdrgus.

Metoodilised soovitused:

Planeeri aega erinevate asjade, objektide, nahtuste uurimisele, vajadusel ehita tund Ules uurimistlesandele. Lahtu
reeglist: "joonistame seda, mida ndeme, ndeme seda, mida teame!".

Inimese joonistamisel keskendu esmalt erinevate kehaosade kujutamisele, siis liigu terviku kujutamiseni.

Kadige lihtsam ja Opilasi motiveerivam on lasta neil iseennast voi klassikaaslast kujutada.

Nao joonistamisel on abiks foto, hea kui seda saab uurida digitaalselt - suurendada detaile.

Naoilmete kujutamine on hasti seotav emotsioonide ja karakteriga.

Terve keha kujutamisele voiks eelneda keha voolimine: tehke katseid liiga suur pea, lUhikesed jalad, liiga pikad
kaed jne.

Liikuva keha kujutamiseks on hea teha harjutusi méne animatsiooniprogrammiga (naiteks Pivot animator).
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https://www.pivotanimator.net/

e Figuuride visandamiseks dpeta dpilasi markama liikumisjooni: selgroo, kate- ja jalgade, dlgade ja vaagnajoon.
Kasuta "Stikmani”.
e Ruumi kujutamisel on hea alustada klassiruumi véi oma toa ja ruumis olevate asjade mddtmisest ja kulgvaadete

joonistamisest.
¢ V0id kasutada tunnis erinevaid digitaalseid ruumiplaneerijaid (Roomstyler 3D Home Planner, IKEA kddgiplaneerija

jne).

Oppevara:

"Joonistan inimest", I. Raudsepp

"Joonistmise lUhikursus", E. Maddalena

"Rotermanni Kvartali linnaruumioppe toovihik" K. Kriit (tutvustus)
"Ole arhitekt!" K. Koov (tutvustus)

Teema: Varvusopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e kujutab temaatilistes to0des varvide abil tegevuse e varviring: vastandvarvid, lahisvarvid ja varvide
aega ja kohta. harmoonia;

e toon-toonis varvimine;

e varvitaju arendamine (varjutamine);

e varvide abil aja kujutamine (aastaaeg, 60paeva
tsukkel);

e varvidega olulise info réhutamine.
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https://roomstyler.com/3dplanner
https://kitchen.planner.ikea.com/ee/et/
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.arhitektuurimuuseum.ee/raamatud/rotermanni-kvartali-linnaruumioppe-toovihik/
https://www.arhitektuurikool.ee/uudised/parim-kingitus-ruumihuvilisele-koolilopetajale-on-ole-arhitekt-tooraamat-2/

Moisted: vastandvarvid, lahisvarvid, harmoonia, toon-toonid, varvitleminek

Praktilised tood:

e Varvipaleti joonistamine kolme pdhivarvi abil eeskujuks varviring.

e Varvuste nimetused nt magentapunane, maasikapunane, korallpunane jne).
e Vastandvarvipaaridega pildi varvimine ja varvitasakaalu saavutamine.

e Varvilleminekute (Uhelt varvilt teisele) kasutamine varvimisel.

Metoodilised soovitused:

o Isiklike varviskeemide uurimine: naiteks: juuste varv, nahatoon, silmavarv, huulte varv véi minu riildekapi/kodu varvid
jne. (naidis: MINU VARVID (1).pdf).

e Varvi jargi esemete sorteerimine.

e Looduslike varviskeemide ladumine, varvimine, villa kraasimise teel uute toonide saamine, loodusfotodelt varvuste
maaramine (naide).

e Monokroomsed pildid ehk kogu pildi Unhe varvi erinevate toonide ja Uleminekutega varvimine.

Oppevara:

"Kunst 4.-6. klass" H. Gabral

Parnumaa Kutsehariduskeskuse dpiobjekt VVarv kui simbol

Varvused, Videodps

"Varvide salaelu”, K. St Claire

"Varvide nagemine ja varvimaailm", S.Paluveer Sisuloome ekoolikoti materjal

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus
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https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/MINU%20V%C3%84RVID%20%281%29.pdf?version=1&modificationDate=1710660874609&api=v2
https://www.color-meanings.com/nature-color-palettes/
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709

Opitulemused: Oppesisu:

e valjendab kujutatava suuruse muutumise abil selle e horisontaaljoon taeva ja maa réhutamiseks;
paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool. e kujutatava suurus pildiruumi sees;

e Uhe koondumispunktiga perspektiiv;

e t00d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised elemendid.

Moisted: portree- ja horisontaalformaat, kompositsioon, esiplaan, taust, pildi sigavus (koondumispunkt)

Praktilised tood:

e Paigutuste labimangimised detailidega paberil vdi muul taustal, fotod erinevatest paigutustest.

¢ Kuubi joonistamine frontaalperspektiivist (naide).

¢ Malelaua joonistamine (naide: malelaua joonistamine.pdf).

e Erinevate teoste kirjeldamine kompositsiooni elementide kaudu (esiplaanil on ....., selle taga on...., paremal asub...,
puu katab osaliselt maja jne).

Metoodilised soovitused:

o Korda Ule dpilastega geomeetrilised kujundid.

e Internetis on palju frontaalperspektiivi joonistamise juhiseid, enne kasutamist veendu juhise sobilikkuses.

e \/6ta aega koos dpilastega maalide uurimiseks ja dpeta markama, kuidas kunstnik on pildiruumis detailid
paigutanud ja kuidas vaataja pilku suunab.

Oppevara:

"Geomeetrilised kujundid" OpiQ keskkonnas "Joonistmise luhikursus", E. Maddalena
Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)
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https://www.technologystudent.com/despro2/singp1.htm
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/malelaua%20joonistamine.pdf?version=1&modificationDate=1710667977310&api=v2
https://www.opiq.ee/kit/224/chapter/12530#s63256
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
http://digikogu.ekm.ee/

Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu?2/
Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/
Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused: Oppesisu:

e kasutab juhendamisel lihtsamaid e Opitakse lihtsamaid kujunduspdhimdotteid erinevate
kujunduspdhimétteid erinevate graafilise disainiga graafilise disainiga seotud t6dde (logod, pakendid,
seotud t6dde (logod, pakendid, nimed jms) loomisel; nimed jms) loomisel,

e markab kujunduselemente keskkonnas. e tarbekunst - mudelite loomisel Iahtutakse otstarbest,

materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest;

e teksti kasutamine loovtoos;

o tekstiillustreerimine ka digitaalseid vahendeid
kasutades.

Moisted: probleem, lahendus, mark, sénum, logo, reklaam, disain, otstarve, element, (kalligramm)

Praktilised tood:

e Arutelud ja naited disaini erinevate valdkondade kohta: tootedisain, moedisain, veebidisain, graafiline disain jne)
(ATolts_tegevusleht_llaste A3.pdf).

e Kujundusgraafika t66d raamat, ajaleht, plakat, reklaamid, pakend, kaubamark logo (Reklaam ja logo dpetajajuhend
ja téolehed.pdf).

e Pakendite voltimine ja tahtpaevale vastav kaunistamine.

e Taheelementidega mustrid (soovitused J. Maemati kirjadpikust: Juri Maemat_"Ornamentaalseid harjutusi
kirjatahtedega."pdf).
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http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf?version=1&modificationDate=1710677559177&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2

e Kalligrammide joonistamine (fantaasiakiri).

Metoodilised soovitused:

¢ Disainikusimuste lahendamiseks paku Opilastele valja jbukohased ja neid puudutavad probleemid. Kui 6pilaste

vdimekus lubab leidke probleemid Ghiselt.

e Kui véimalus tee dpilastega labi probleemi lahendamiseks kdik disainmaotlemise protsessi etapid (probleemi
maaratlemine, vajaduste vérdlemine, métlemine, ehitamine, katsetamine).

e Uurige koos reklaame! Kasuta Eesti Reklaamiagentuuride liidu "Kuldmuna" konkursi arhiivi.
e Uurige kaubamarkide/ logode tahendusi ja saamislugusid. Huvitavat materjali leiad Turundajate Liidu kodulehelt.

Oppevara:

"Disainispikker”, M. Rehepapp (raamatu tutvustus)

Disainiaasta aastaraamat 2006, (Disainiaasta_raamat.pdf)

"Kaunis kiri". kirjadpik 7.-9. klassile, J. Maemat

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused:

e tunneb ja oskab kasutada 6pitud kunstialaseid
mdisteid (skulptuur, maal, graafika jms);

e madistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu
olemust, vajadusel abiga;

e vaartustab kunsti enda isikupara ja emotsioonide
valjendusvahendina.

Oppesisu

vesteldakse lihntsamatel kunstiga seotud teemadel,
vestlustes ja praktiliste toode teostamisel
kasutatakse 6pitud madisteid;

tutvutakse Eesti kunsti tahtteostega;

kaasaegne kunst ja installatsioon;

huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid,
margid ja kirjad linnaruumis (sh graffiti);
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https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess
https://arhiiv.kuldmuna.ee/
https://turundajateliit.ee/
https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Disainiaasta_raamat.pdf?version=1&modificationDate=1710684424129&api=v2

¢ filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide
pildikeel.

Moisted: kunstilikidega seotud sénavara: zanr, portree, natuurmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade

Praktilised tood:

o Kunstiliikide tutvustamine liikide kaupa, toode liigitamine sobiva kategooria alla, reprode maalimine.

¢ Kunstiteoste vaatlemine fotodelt, videost, internetist, naitusel, muuseumitund, virtuaaltuur, naituse kulastus,
linnaruumis olevate kunstiteoste uurimine (Tallinna linnaruumi kunstikaart, Tartu tanavakunsti kaart).

e Teoste kirjeldamine dpilaste poolt (kirjeldamine, tdlgendamine, hinnang) sobiva sénavara arendus. Visuaalne
kirjaoskus.

e Vdimalusel dpilaste poolt narratiivide loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (koomiks, animatsioon, Animatsiooniprojekti stsenaarium.pdf ).

e Arutelud tunnis valminud tédde Ule - iga laps raagib enda tddst, klassikaaslase toddest, dpilastega koos naituste
ulespanek.

Metoodilised soovitused:

o Oppeaasta jooksul ei pea jpudma kdikide kunstilikidega tegeleda, tee valikuid.

e Vdimalusel kasuta muuseumide e-tunde, uuri, kas vbimaldatakse virtuaaltunde (Tallinna Kunstihoone, Eesti
Kunstimuuseum, Eesti Rahva Muuseum, Ajaloomuuseum jne).

e Kasuta animatsiooni, 6pilased on motiveeritud digivahendeid kasutama ja neile meeldib liikuva pildi loomine
(StopMotionStudio kasutamine).

Oppevara:
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https://et.wikipedia.org/wiki/Kunstiliik
https://kunstikaart.tallinn.ee/?work_state=3
https://www.google.com/maps/d/u/0/viewer?mid=18SlCIk3vQeasHnKN84E7XaNKmJE&ll=58.375807647984956%2C26.711120700000002&z=13
https://oppekava.ee/kunstiteose-vaatamine-ja-analuus-kui-oppevahend/
https://oppekava.ee/kunstiteose-vaatamine-ja-analuus-kui-oppevahend/
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Animatsiooniprojekti%20stsenaarium.pdf?version=1&modificationDate=1710692763068&api=v2
https://www.kunstihoone.ee/haridus/
https://kunstimuuseum.ekm.ee/virtuaalmuuseum/
https://kunstimuuseum.ekm.ee/virtuaalmuuseum/
https://www.erm.ee/et/content/e-%C3%B5pe
https://ajaloomuuseum.ee/haridus/opetajale/oppematerjalid
https://praktilineht2.weebly.com/animatsioon.html

"Kunstilugu lastele" G. M. Roig

Kunst IV-VI klassile" H: Gabral

"Kunstidpetuse todraamat 5. klassile", |. Raudsepp

Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/

Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused: Oppesisu:
¢ loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid; e segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide
e teeb kollaazi; paindlik kasutamine.
 oskab kasutada oma loominguliseks tegevuseks looduslikest ja tehismaterjalidest;
digivahendeid,; ¢ maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
e kasutab tédvahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt pinnaefektide loomine;
oigesti, otstarbekalt ja saastvalt. e joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega,
tood kriidi- ja Olipastellidega;
e erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon.

Moisted: opkunst, popkunst, tegevusmaal, installatsioon, reproduktsioon, kalligraafia, kalligramm, abstraktne maal,
vitraaz, mosaiik, grafiti

Praktilised tood:

e Kujutava kunsti t606d:
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http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/

|.  maal - akvarellmaal, kattevarvidega maal, kollaaz sh 2D ja 3D t66de kombineerimine, tegevusmaal, Pollocki
meetod, opkunst, popkunst, grafiti;
m. graafika (illustratsioon, kirjakunst, kalligramm, tarbegraafika, plakat, koomiks);
n. skulptuur (plastika ja reljeef, installatsioon).
e Tarbekunsti valdkonna t66d, sdltuvalt 6petaja oskustest ja kooli véimalustest:
0. klaasikunst, vitraaz;
p. tekstiilikunst;
g. keraamika, mosaiik; viltimine;
r. kirjakunst (kalligraafia);
s. tootedisain.
e Muu visuaalkunst:
t. filmikunst sh animatsioon;
u. fotokunst sh fototootlus;
v. muu digitaalne loometoo.

Metoodilised soovitused:

o Tee valik, millistele kunstizanritele, tehnikatele voi kunstnikele dppeaasta jooksul keskendud, kdike Uhe aastaga ei
joua. Void raamiks votta A. Purre jt. "Kunstiopik 7.-9 klassile" 1. ja 2. osa teemad.

e Tundide ettevalmistamiseks leiab inspireerivat materjali nii kunsti- kui meisterdamisraamatutest, samuti internetist -
teiste loodud juhised katseta enne kasutamist labi ja veendu nende sobivuses.

e Too tundidesse avastamist ja pdnevat uurimist ning anna dpilastele valikuvdimalusi, jata ruumi teistest erineda.

e Too naituselt saadud ideed klassiruumi - katsetage ja looge koos &pilastega.

e Loo opilastega koos naitusi kooliruumides ja tee naituseavamisest sundmus.

o Varieeri pikemamahulisi ja IUhemaid, individuaal ja grupitdid.
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Oppevara:

"Kunstiopik 7.-9. klassile", 1. osa, A.Purre
"Kunstidpik 7.-9. klassile", 2. osa, K. Laanemae, J. LevtSenkova, A.Lusi, A.Purre
"Kunstilugu lastele" G. M. Roig

Kunst IV-VI klassile" H: Gabral

"Kunstidpetuse todraamat 5. klassile", |. Raudsepp
"Kunsti tootuba lastele" S. Caughey

"Laste kunstiraamat" F. Watt

"Loov kunst", T. Bunkers, K. Durkin, M. Grimshaw
"Kasitod" K. Sorrell

Joonistusprogrammid: https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine
TLU Haapsalu Kolledzi "Praktiline haridustehnoloogia" dppematerjalid

Teema: Tookultuur

Opitulemused:

planeerib juhendamisel etteantud téoulesande
protsessi ja teeb kavandi jargi valmis t60 kas
individuaalselt voi grupitéona, véimaluse korral
projektdoppe raames;

tootab lintsama videojuhendi jargi ja pildistab oma
tooGetappe ja/vdi valmis t66d;

kasutab materjale keskkonnasdbralikult vajadusel
abiga.

Oppesisu:

Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima,
valima eesmargist lahtuvaid té6vahendeid ja -
votteid;

tehakse nii individuaal kui grupitoid;

pooratakse enam tahelepanu tdédde vormistamisele;
kavandatakse mahukamaid ja pikemaid
(mitmetunniseid) projekte;

tookoha otstarbekas organiseerimine ja selle
korrashoid;
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https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://praktilineht2.weebly.com/

e |oodust saastva tarbimise pohimdotted ja nende
rakendamine oma loovtoode teostamisel.

Moisted: kavand, projekt, viimistlus, keskkonnasdbralik, taaskasutus, korduvkasutus

Praktilised tood:

Toooskuste ja tehnikate dppimine.

Materjalide tundmadppimine.

Tdode vormistamine sh korrektse etiketi lisamine toodele.

Tooruumi korrashoidu tagavate reeglite tutvustamine ja nendest kinnipidamine.
Ringmajanduse teemade (materjali saastlik kasutamine ja taaskasutamine) rakendamine.

Metoodilised soovitused:

Poora tahelepanu saastlikkusele, dpeta, kuidas uht voi teist materjali kasutada, kuidas korduvkasutada ja
taaskasutada.

Opeta tehnikaid ja tériistade &igeid kasutusvétteid.

Jaota t6oprotsess etappideks ja dpeta etappide |6pus kontrollima, kas kdik, mis peab olema tehtud on tehtud.
Suuna tahelepanu tédde korrektsele vormistamisele. Voib kaaluda oma koolis kunstitddde vormistamise reeglite
valjatdodtamist ja Uhist reeglite kasutamist.

Toid hinnates, too valja kriteeriumid, mida hindad, kaasa hindamisse dpilasi.

Uuri tldpadevuste |6imingu peatukist soovitusi einevate ettevotmiste ja projektide kohta, mis vbivad anda pdnevaid

sisendeid ja valjundeid (konkursid, nditused) kunstidpetuse tundide pdnevamaks ja paevakajalisemaks
muutmiseks.
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https://projektid.edu.ee/x/QJAoCw

Oppevara:

Ringmajandus https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
Kiirtee iseseisva 6ppeni Hariduse tehnoloogiakompass, Harno
Pdhikooli riikliku dppekava kunstidpetuse metoodilised soovitused

2.3.7 Kunstidopetuse 7. klassi ainekava

7. klassi I6puks opilane:

1) leiab vaatluse ja vérdlemise teel inimese ameti olulisi tunnuseid (keskkond, riietus,

téévahendid) ning valjendab neid temaatilistes toddes;
2) segab ja kasutab maalimisel varvide eri toone;

3) loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;
4) teeb kollaazi;

5) tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);

)
6) moistab originaali, reproduktsiooni ja vdltsingu olemust;
7) markab kujunduselemente keskkonnas.

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused:

¢ inimeste, esemete ja looduse kujutamisel oskab
olulisi detaile esile tdsta, oskuste piires arvestab
proportsioonidega kujutamisel;

e oskab inimesi kujutada erinevates ametites sobiva
tausta ja ametile omaste detailidega;

Oppesisu:

¢ inimese kujutamine - proportsioonide ja kujutatava
iseloomulike tunnuste esiletoomine;

e inimese erinevates rollides kujutamine (ametid,
tédasendid jne);
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https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://kompass.harno.ee/koolilood/kiirtee-iseseisva-oppeni/
https://projektid.edu.ee/x/chUUD

¢ figuuride joonistamisel oskab margata selle e ruumilisuse kujutamine (risttahukas, puramiid,

likumisjooni ja kasutama neid; silinder, kera);

e oskuste piires kujutab ruumilisi vorme tasapinnal; e op-kunsti teemade kasitlemine;

e oskab erinevate joonte ja mustritega luua eriilmelisi e valguse ja varjuga arvestamine joonistamisel;
pindu. e Umbritseva keskkonna kujutamine (siseruumid,

valiskeskkond, linnaruum, loodus).

Moisted: figuur, proportsioon, detail, isikupara, liikumisjoon, tasapind, ruumilisus, vari, opkunst, illusioon

Praktilised t6od:

o Maddtmistehnikate dppimine: modteriistad, abivahendid, mdoédu votmine, méotude vordlemine, keskpunkt.

¢ Inimese kujutamine: erinevad poosid, erinevas eas, erinevates keskkondades.

e Lindude, loomade, taimede kujutamine neile iseloomulikus keskkonnas ja iseloomulike varvide vm detailidega.

e Erinevate keskkondade kujutamine: looduslik, tehis, linnaruum, puhkeala, td6keskkond, veekeskkond, dhuruum jne.
e Ruumi kujutamine, kolmemddtmelisus: pikkus, laius, kdrgus.

e Opkunsti teemalised praktilised t66d.

Metoodilised soovitused:

e Planeeri aega erinevate asjade, objektide, nahtuste uurimisele, vajadusel ehita tund Ules uurimistlesandele. Lahtu
reeglist: "joonistame seda, mida ndeme, ndeme seda, mida teame!".

¢ Inimese joonistamisel keskendu esmalt erinevate kehaosade kujutamisele, siis liigu terviku kujutamiseni.

e Kaige lihtsam ja dpilasi motiveerivam on lasta neil iseennast vdi klassikaaslast kujutada.

¢ Nao joonistamisel on abiks foto, hea kui seda saab uurida digitaalselt - suurendada detaile.

¢ Naoilmete kujutamine on hasti seotav emotsioonide ja karakteriga.
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Terve keha kujutamisele voiks eelneda keha voolimine: tehke katseid liiga suur pea, lUhikesed jalad, liiga pikad

kaed jne

Liikuva keha kujutamiseks on hea teha harjutusi méne animatsiooniprogrammiga (naiteks Pivot animator).
Figuuride visandamiseks dpeta dpilasi markama liikkumisjooni: selgroo, kate- ja jalgade, dlgade ja vaagnajoon.

Kasuta "Stikmani".

Ruumi kujutamisel on hea alustada klassiruumi véi oma toa ja ruumis olevate asjade médtmisest ja kulgvaadete

joonistamisest.

V6id kasutada tunnis erinevaid digitaalseid ruumiplaneerijaid (Roomstyler 3D Home Planner, IKEA kddgiplaneerija

jne).

Opkunsti teema kasitlemiseks on internetis palju inspireerivaid tdokavasid. (Opkunst, opkunst e-koolikotis, Menlo

Park Art, Pinterest keskkonna otsing).

Oppevara:

"Joonistan inimest", I. Raudsepp

"Joonistmise luhikursus", E. Maddalena
"Rotermanni Kvartali linnaruumioppe toovihik" K. Kriit (tutvustus)
"Ole arhitekt!" K. Koov (tutvustus)

Teema: Varvusopetus

Opitulemused:

oskab kasutada varviringi oma loovtoo varviskeemi
kokkupanekuks: vastandvarvid, lahisvarvid ja varvide
harmoonia, toon-toonis varvimine;

oskuste piires varjutab, et anda oma loovtéole
sugavust;

Oppesisu:

e varviring: vastandvarvid, lahisvarvid ja varvide
harmoonia;

e toon-toonis varvimine;

e varvitaju arendamine (varjutamine);
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https://www.pivotanimator.net/
https://roomstyler.com/3dplanner
https://kitchen.planner.ikea.com/ee/et/
https://kunstiabi.weebly.com/op-kunst.html
https://vara.e-koolikott.ee/h5p/embed/3975
https://menloparkart.wordpress.com/category/op-art/
https://menloparkart.wordpress.com/category/op-art/
https://www.pinterest.com/search/pins/?q=op%20art&rs=typed
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.arhitektuurimuuseum.ee/raamatud/rotermanni-kvartali-linnaruumioppe-toovihik/
https://www.arhitektuurikool.ee/uudised/parim-kingitus-ruumihuvilisele-koolilopetajale-on-ole-arhitekt-tooraamat-2/

e oskab varvidega rbhutada olulist; e varvidega olulise info réhutamine.
e oskab varvide ja varjutusega luua eriilmelisi pindu.

Moisted: varviskeem, varviratas, harmoonia, vastandumine, vastandvarvid, lahisvarvid, pildi sugavus, vari

Praktilised tood:

e Varvipaleti joonistamine kolme pdhivarvi abil eeskujuks varviring.

e Varvuste nimetused nt magentapunane, maasikapunane, korallpunane jne).
e Vastandvarvipaaridega pildi varvimine ja varvitasakaalu saavutamine.

e Varvilleminekute (Uhelt varvilt teisele) kasutamine varvimisel.

e Monokroomne pilt.

Metoodilised soovitused:

o Isiklike varviskeemide uurimine. Naiteks: juuste varv, nahatoon, silmavarv, huulte varv véi minu riidekapi/kodu
varvid jne. (ndidis: MINU VARVID (1).pdf).

e Varvi jargi esemete sorteerimine.

e Looduslike varviskeemide ladumine, varvimine, loodusfotodelt varvuste maaramine (naide).

e Monokroomsed pildid ehk kogu pildi Ghe varvi erinevate toonide ja Gleminekutega varvimine (naide).

Oppevara:
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https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/MINU%20V%C3%84RVID%20%281%29.pdf?version=1&modificationDate=1710660874609&api=v2
https://www.color-meanings.com/nature-color-palettes/
https://www.thearterie.org/blog/2019/12/28/miniature-landscapes

Parnumaa Kutsehariduskeskuse dpiobjekt Varv kui simbol
"Varvide salaelu”, K. St Claire
"Varvide nagemine ja varvimaailm", S.Paluveer Sisuloome ekoolikoti materjal

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e oskuste piires puuab pildile anda sugavust; ¢ horisontaaljoon taeva ja maa rbhutamiseks;
e oskab kasutada joonlauda ja sirklit ning ptutab e Uhe koondumispunktiga perspektiiv;
md&dtmisel olla tapne. e t66d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised elemendid,
tapsus.

Moisted: horisontaalne, vertikaalne, koondumispunkt, médtmine, sirkel, ringjoon, diameeter, kuljepikkus

Praktilised tood:

e Paigutuste Iabimangimised detailidega paberil vdi muul taustal, fotod erinevatest asenditest.

¢ Kuubi joonistamine frontaalperspektiivist (naide).

¢ Malelaua joonistamine (naide: malelaua joonistamine.pdf).

e Erinevate teoste kirjeldamine kompositsiooni elementide kaudu (esiplaanil on ....., selle taga on...., paremal asub...,
puu katab osaliselt maja jne).

Metoodilised soovitused:

o Korda Ule dpilastega geomeetrilised kujundid.
¢ Internetis on palju frontaalperspektiivi joonistamise juhiseid, enne kasutamist veendu juhise sobilikkuses.
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https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://www.technologystudent.com/despro2/singp1.htm
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/malelaua%20joonistamine.pdf?version=1&modificationDate=1710667977310&api=v2

V6ta aega koos dpilastega maalide uurimiseks ja 6peta markama, kuidas kunstnik on pildiruumis detailid

paigutanud ja kuidas vaataja pilku suunab.

Oppevara:

"Geomeetrilised kujundid" OpiQ keskkonnas "Joonistmise luhikursus", E. Maddalena
Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)
Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu?2/

Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/
Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemuse:
e oskab varvide, joonte ja mustritega luua eriilmelisi o
pindu;
e teab, mida tahendab disain ja disainimine;
e on harjutanud lihtsamaid kujundamisvdtteid mdéne o
tarbeeseme kujundamisel;
e markab kujunduselemente keskkonnas. o
[ ]
[ ]

Oppesisu:

proovib lihntsamaid kujundusp&himdtteid erinevate
graafilise disainiga seotud t6dde (logod, pakendid,
nimed jms) loomisel;

tarbekunst - mudelite loomisel |ahtub otstarbest,
materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest;

teksti kasutamine loovtdos, teksti illustreerimine ka
digitaalseid vahendeid kasutades;

ilukiri (sh kirjaoptika);

infograafika.

Moisted: probleem, lahendus, mark, sdnum, logo, reklaam, disain, otstarve, element, (kalligramm), ilukiri
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https://www.opiq.ee/kit/224/chapter/12530#s63256
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/

Praktilised tood:

Arutelud ja naited disaini erinevate valdkondade kohta: tootedisain, moedisain, veebidisain, graafiline disain jne)
(ATolts tegevusleht llaste A3.pdf).

Kujundusgraafika t66d raamat, ajaleht, plakat, reklaamid, pakend, kaubamark logo (Reklaam ja logo dpetajajuhend
ja t66lehed.pdf)

Pakendite voltimine ja tahtpaevale vastav kaunistamine.

Taheelementidega mustrid (soovitused J. Maemati kirjadpikust: Juri Médemat "Ornamentaalseid harjutusi
kirjatdhtedega."pdf).

Kalligrammide joonistamine (fantaasiakiri).

Infograafika ehk graafikute ja diagrammide koostamine ja ilmekas kujundamiseks.

Metoodilised soovitused:

Arutelud ja naited disaini erinevate valdkondade kohta: tootedisain, moedisain, veebidisain, graafiline disain jne) (A.
Tolts Tegevusleht Il aste A3.pdf).

Kujundusgraafika t66d raamat, ajaleht, plakat, reklaamid, pakend, kaubamark logo (Reklaam ja logo épetajajuhend
ja tddlehed.pdf).

Pakendite voltimine ja tahtpaevale vastav kaunistamine.

Taheelementidega mustrid (soovitused J. Maemati kirjadpikust: Juri Médemat "Ornamentaalseid harjutusi
kirjatahtedega."pdf)

Kalligrammide joonistamine (fantaasiakiri).

Infograafika t6dde jaoks on inspireeriv kasutada raamatut "Naita ja raagi. Graafikud ja diagrammid. Infograafika
lastele”.

Oppevara:
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https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf?version=1&modificationDate=1710677559177&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf?version=1&modificationDate=1710677559177&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf?version=1&modificationDate=1710677559177&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2

"Disainispikker”, M. Rehepapp (raamatu tutvustus)

Disainiaasta aastaraamat 2006, (Disainiaasta raamat.pdf)

"Kaunis kiri". kirjadpik 7.-9. klassile, J. Maemat

"Ettevétlikus kunstis ja selle tegemisel", Tallinna Ulikool, Edu ja Tegu programmi materjal
"Naita ja raagi. Graafikud ja diagrammid. Infograafika lastele" S. J. Murphy (raamatututvustus)

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused:

e tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur,
maal, arhitektuur, graafika);

e moistab originaali, reproduktsiooni ja vdltsingu
olemust.

Oppesisu:

o tutvutakse Eesti kunsti tahtteostega;

e opkunst ja popkunst ja installatsioon;

e huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid,
margid ja kirjad linnaruumis (sh graffiti);

e vestlused lihntsamatel kunstiga seotud teemadel seal
hulgas originaalteos ja véltsing.

Moisted: kunstilikidega seotud sénavara: zanr, portree, natuurmort, vaade, linnavaade, maastikuvaade, interjoor,

opkunst, popkunst

Praktilised tood:

e Kunstiliikide tutvustamine liikide kaupa, todde liigitamine sobiva kategooria alla, reprode maalimine.
¢ Kunstiteoste vaatlemine fotodelt, videost, internetist, naitusel, muuseumitund, virtuaaltuur, naituse kulastus,
linnaruumis olevate kunstiteoste uurimine (Tallinna linnaruumi kunstikaart, Tartu tdnavakunsti kaart).

e Teoste kirjeldamine dpilaste poolt (kirjeldamine, tdlgendamine, hinnang) sobiva sénavara arendus. Visuaalne

Kirjaoskus.



https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Disainiaasta_raamat.pdf?version=1&modificationDate=1710684424129&api=v2
https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://www.koolibri.ee/et/raamatud/naita-ja-raagi-graafikud-ja-diagrammid-infograafika-lastele/9353
https://et.wikipedia.org/wiki/Kunstiliik
https://kunstikaart.tallinn.ee/?work_state=3
https://www.google.com/maps/d/u/0/viewer?mid=18SlCIk3vQeasHnKN84E7XaNKmJE&ll=58.375807647984956%2C26.711120700000002&z=13
https://oppekava.ee/kunstiteose-vaatamine-ja-analuus-kui-oppevahend/
https://oppekava.ee/kunstiteose-vaatamine-ja-analuus-kui-oppevahend/

e Vdimalusel dpilaste poolt narratiivide loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (koomiks, animatsioon, Animatsiooniprojekti stsenaarium.pdf ).

e Arutelud tunnis valminud t6dde Ule - iga laps raagib enda tddst, klassikaaslase toddest, dpilastega koos naituste
ulespanek. (Kunstiteose ja todprotsessi anallusi toetavad kiusimused.pdf).

Metoodilised soovitused:

e Opeta tehnikaid kunstiliigi esindajate kaudu.

¢ Vodimalusel kasuta muuseumide e-tunde, uuri, kas voimaldatakse virtuaaltunde (Tallinna Kunstihoone, Eesti
Kunstimuuseum, Eesti Rahva Muuseum, Ajaloomuuseum jne).

o Kasuta animatsiooni, dpilased on motiveeritud digivahendeid kasutama ja neile meeldib liikuva pildi loomine
(StopMotionStudio kasutamine).

o Lase dpilastel esitleda kunstiteoseid voi kunstnikke.

Oppevara:

"Kunstilugu lastele" G. M. Roig

"Kunst IV-VI klassile" H: Gabral

"Kunstidpetuse todraamat 5. klassile", |. Raudsepp

Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu?2/

Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused: Oppesisu:
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https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Animatsiooniprojekti%20stsenaarium.pdf?version=1&modificationDate=1710692763068&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://www.kunstihoone.ee/haridus/
https://kunstimuuseum.ekm.ee/virtuaalmuuseum/
https://kunstimuuseum.ekm.ee/virtuaalmuuseum/
https://www.erm.ee/et/content/e-%C3%B5pe
https://ajaloomuuseum.ee/haridus/opetajale/oppematerjalid
https://praktilineht2.weebly.com/animatsioon.html
http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/

loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid; e segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide

teeb kollaazi. paindlik kasutamine.
looduslikest ja tehismaterjalidest;

¢ maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine;

e joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega,
tood kriidi- ja dlipastellidega;

e erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon;

o filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide
pildikeel.

Moisted: opkunst, popkunst, tegevusmaal, installatsioon, reproduktsioon, kalligraafia, kalligramm, abstraktne maal,
vitraaz, mosaiik, grafiti

Praktilised tood:

Kujutava kunsti t66d:
w. maal - akvarellmaal, kattevarvidega maal, kollaaz sh 2D ja 3D t66de kombineerimine, tegevusmaal, Pollocki
meetod, opkunst, popkunst, grafiti;
X. graafika (illustratsioon, kirjakunst, kalligramm, tarbegraafika, plakat, koomiks);
y. skulptuur (plastika ja reljeef, installatsioon).
Tarbekunsti valdkonna t60d, séltuvalt dpetaja oskustest ja kooli vdimalustest:
z. klaasikunst, vitraaz;
aa.tekstiilikunst;
bb.keraamika, mosaiik, viltimine;
cc. kirjakunst (kalligraafia);
dd.tootedisain.
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e Muu visuaalkunst:
ee.filmikunst sh animatsioon;
ff. fotokunst sh fototddtlus;
gg. muu digitaalne loometoo.

Metoodilised soovitused:

e Tee valik, millistele kunstiZzanritele, tehnikatele vdi kunstnikele dppeaasta jooksul keskendud, kdike Uhe aastaga ei
joua. Void raamiks votta A. Purre jt. "Kunstidpik 7.-9 klassile" 1. ja 2. osa teemad.

e 6.-9.. klassi dpilasi inspireerib sageli jaapani anime - tasub proovida (nt enda kujutamine, kasutada void ka
litreaalsuse vdimalusi).

e Tundide ettevalmistamiseks leiab inspireerivat materjali nii kunsti- kui meisterdamisraamatutest, samuti internetist -
teiste loodud juhised katseta enne kasutamist labi ja veendu nende sobivuses.

e Too tundidesse avastamist ja pdnevat uurimist ning anna dpilastele valikuvdimalusi, jata ruumi teistest erineda.

e Too naituselt saadud ideed klassiruumi - katsetage ja looge koos &pilastega.

e Loo opilastega koos naitusi kooliruumides ja tee naituseavamisest sundmus.

o Varieeri pikemamahulisi ja IlUhemaid, individuaal ja grupitdid.

Oppevara:

"Kunstiopik 7.-9. klassile", 1. osa, A.Purre

"Kunstiopik 7.-9. klassile", 2. osa, K. Laanemae, J. LevtSenkova, A.Lusi, A.Purre
"Kunstilugu lastele" G. M. Roig

Kunst IV-VI klassile” H: Gabral

"Kunstidpetuse todraamat 5. klassile", |. Raudsepp

"Kunsti tootuba lastele" S. Caughey

"Laste kunstiraamat" F. Watt
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"Loov kunst", T. Bunkers, K. Durkin, M. Grimshaw
"Kasitoo" K. Sorrell

Joonistusprogrammid: https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine
TLU Haapsalu Kolledzi "Praktiline haridustehnoloogia" dppematerjalid

Teema: Tookultuur

Opitulemused:

e planeerib juhendamisel etteantud tooulesande
protsessi ja teeb kavandi jargi valmis t60 kas
individuaalselt voi grupitoona, véimaluse korral
projektdppe raames;

e tdotab lihtsama videojuhendi jargi ja pildistab oma
to6etappe ja/vdi valmis t66d;

e kasutab materjale keskkonnasdbralikult vajadusel
abiga.

Oppesisu:

Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima,
valima eesmargist lahtuvaid tdovahendeid ja -
votteid;

tehakse nii individuaal kui grupitdid;

pOoOratakse enam tahelepanu toode vormistamisele;
kavandatakse mahukamaid ja pikemaid
(mitmetunniseid) projekte;

tookoha otstarbekas organiseerimine ja selle
korrashoid;

loodust saastva tarbimise pohimotted ja nende
rakendamine oma loovtoode teostamisel;
joudumddda lahenetakse autoridigusest lahtuvatele
teemadele.

Maoisted: kavand, eskiis, projekt, viimistlus, keskkonnasdbralik, taaskasutus, korduvkasutus

Praktilised to6d:

e Toooskuste ja tehnikate Gppimine.



https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://praktilineht2.weebly.com/

Materjalide tundmadppimine.

Toode vormistamine sh korrektse etiketi lisamine toodele.

Oma tddprotsessi reflektsioon. (Kunstiteose ja tooprotsessi analuusi toetavad kisimused.pdf).
Tooruumi korrashoidu tagavate reeglite tutvustamine ja nendest kinnipidamine.
Ringmajanduse teemade (materjali saastlik kasutamine ja taaskasutamine) rakendamine.
Ettevétlikkuspadevuse rakendamine kunstitundides.

Metoodilised soovitused:

Poora tahelepanu saastlikkusele, dpeta, kuidas uht voi teist materjali kasutada, kuidas korduvkasutada ja
taaskasutada.

Opeta tehnikaid ja tdériistade &igeid kasutusvétteid.

Jaota t6oprotsess etappideks ja dpeta etappide |6pus kontrollima, kas kdik, mis peab olema tehtud on tehtud.
Suuna tahelepanu t66de korrektsele vormistamisele. Voib kaaluda oma koolis kunstitddde vormistamise reeglite
valjatdodtamist ja Uhist reeglite kasutamist.

Toid hinnates, too valja kriteeriumid, mida hindad, kaasa hindamisse dpilasi.

Pane valja klassi kasutamise ja t00s osalemise reegild, sdnasta need positiivse sdbnumina.

Uuri tldpadevuste I6imingu peatukist soovitusi erinevate ettevétmiste ja projektide kohta, mis véivad anda pdnevaid
sisendeid ja valjundeid (konkursid, naitused) kunstidpetuse tundide ponevamaks ja paevakajalisemaks
muutmiseks.

Oppevara:

Ringmajandus https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus

"Meisterdame ménge. Agedad projektid taaskasutatavatest materjalidest", A. Hsu
Kiirtee iseseisva 6ppeni Hariduse tehnoloogiakompass, Harno

Pahikooli riikliku dppekava kunstidpetuse metoodilised soovitused
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https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/x/QJAoCw
https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://kompass.harno.ee/koolilood/kiirtee-iseseisva-oppeni/
https://projektid.edu.ee/x/chUUD

"Ettevétlikus kunstis ja selle tegemisel”, Tallinna Ulikool, Edu ja Tegu programmi materjal
Eesti Autorite Uhing ja intellektuaalomand.ee
"Teadlik dpetaja”, B. Oakley, B. Rogowsky, T. J. Sejnowsk

2.3.8 Kunstiopetuse 8.klassi ainekava

8. klassi I6puks opilane:

1) leiab vaatluse ja voérdlemise teel inimese vanust ja ndoilmeid kdige enam iseloomustavaid

tunnuseid ning valjendab neid temaatilistes téodes;

2) eristab 6petaja suunamisel pildi koloriiti, oskab seda kirjeldada;

3) kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle traditsioonilisi ja nildisaegseid kasutusvdimalusi;
4) eristab etenduses esinevaid eri kunstilike (visuaalne kunst, muusika, likumine);

5) eristab kultuurinahtusi ja kunstilike (sh karikatuur, Sarz, grafiti).

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e oskab margata inimese karakteristikuid ja vtab e inimese kujutamine eri vanuses, meeleolus, asendis,
seda arvesse inimese kujutamisel. tegevuses ja keskkonnas;

e taimede ja loomade kujutamine, plastika;

e geomeetrilised kujundid,;

e pinna struktuurid,;

e skulptuur (savi, kips, plastiliin, vaha, pabersavi jne);
e opkunst;, pop-kunst.
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https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://eau.org/mis-on-autorioigus/
https://eau.org/mis-on-autorioigus/
http://intellektuaalomand.ee/
http://intellektuaalomand.ee/

Moisted: mddtmine, figuur, proportsioon, detail, isikupara, likumisjoon, tasapind, ruumilisus, vari, naoilme
pbhikarakteristikud, naolihased, miimika, tekstuur, geomeetria, opkunst, illusioon

Praktilised t6od:

Madotmistehnikate kordamine: mooteriistad, abivahendid, mdddu votmine, mdodtude vordlemine, keskpunkt.
Inimese kujutamine: erinevad poosid, erinevas eas, erinevates keskkondades.

Erinevate naoilmetega inimeste kujutamine.

Opkunsti teema praktilised t60d.

Popkunsti valdkonna t66d.

Skulptuuri loomine.

Metoodilised soovitused.

Planeeri aega erinevate asjade, objektide, nahtuste uurimisele, vajadusel ehita tund Ules uurimistlesandele. Lahtu
reeglist: "joonistame seda, mida ndeme, ndeme seda, mida teame!".

Inimese joonistamisel keskendu esmalt erinevate kehaosade kujutamisele, siis liigu terviku kujutamiseni.

Kdige lihtsam ja &pilasi motiveerivam on lasta neil iseennast voi klassikaaslast kujutada.

Nao joonistamisel on abiks foto, hea kui seda saab uurida digitaalselt - suurendada detaile.

Naoilmete kujutamine on hasti seotav emotsioonide ja karakteriga. Portree joonistamise t6dleht.pdf

Terve keha kujutamisele voiks eelneda keha voolimine: tehke katseid liiga suur pea, lUhikesed jalad, liiga pikad
kaed jne.

Liikuva keha kujutamiseks on hea teha harjutusi méne animatsiooniprogrammiga (naiteks Pivot animator).
Figuuride visandamiseks dpeta dpilasi markama liikkumisjooni: selgroo, kate- ja jalgade, dlgade ja vaagnajoon.
Kasuta "Stikmani".

Op- ja popkunsti teemade kasitlemiseks leiab internetist inspireerivat materjali (Opkunst, opkunst e-koolikotis,
Menlo Park Art, Pinterest keskkonna otsing).
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https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504811/Portree%20joonistamise%20t%C3%B6%C3%B6leht.pdf?version=1&modificationDate=1711453199268&api=v2
https://www.pivotanimator.net/
https://kunstiabi.weebly.com/op-kunst.html
https://vara.e-koolikott.ee/h5p/embed/3975
https://menloparkart.wordpress.com/category/op-art/
https://www.pinterest.com/search/pins/?q=op%20art&rs=typed

e Skulptuur vdi teha traditsioonilistest materjalidest (savi, kips, plastiliin, vaha, pabersavi jne), aga ka
taaskasutatavatest materjalidest, saepurust jne.

Oppevara:

"Joonistan inimest", I. Raudsepp

"Joonistmise lUhikursus", E. Maddalena

"Inimese joonistamise kunst" Walter Foster Publishing

"Loomade joonistamise kunst" Walter Foster Publishing
"Kunstidpik" 2. osa, A. Purre, K. Laanemae, J. LevtSenkova, A.Lusi

Teema: Varvusopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e oskab oma loovtddks kokku panna sobiva e varviring, varvide nagemine, valgus;
varviskeemi. e varvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri suhted;

o isikuparane koloriit (isiklik varvipalett);
e kunstiteose kirjeldamine;
e varjutamine.

Maoisted: koloriit, varviring, varviskeem, varvide tuhmistamine, monokroomsus, harmoonia, laige, taisvari, poolvari

Praktilised tood:

e Varvuste nimetused ja saamislood (ajalugu).
e |Isikuparase varviskeemi kokkupanemine.
e Kunstiteose koloriidi kirjeldamine.
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https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1

e Vastand- ja harmooniliste varvidega harjutused, loovtddde taustade varvimine.
e Lihtsate geomeetriliste kehade kujutamine varju abil (kera, kuup). Naide

Metoodilised soovitused.

e Palu &pilastel uurida vanemate ja vanavanemate kaest erinevaid rahvaparaste varvide nimetusi koos varvi
naidisega.

o isiklike varviskeemide uurimine. Naiteks: juuste varv, nahatoon, silmavarv, huulte varv véi minu riidekapi/kodu
varvid jne. (naidis: MINU VARVID (1).pdf)

e Varjutamise puhu tee klassis labi katse valgusallika ja kehaga. OP| VARJUTAMAI!.pdf, Varjutamine_tddleht.pdf

Oppevara:

Parnumaa Kutsehariduskeskuse dpiobjekt VVarv kui simbol

"Varvide salaelu”, K. St Claire

"Varvide nagemine ja varvimaailm", S.Paluveer Sisuloome e koolikoti materjal
"Varvidpetus" M. Tammert

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e kasutab vdimete piires kompositsiooni- ja e kuldldige ehk kolmandiku reegel;
proportsioonireegleid oma loovtdd tegemisel. e esemete 3D kujutamine;

¢ horisondijoon ja koondumispunkt;
e linnu- ja konnaperspektiiv.
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http://joonistamisekursus.weebly.com/kera.html
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/MINU%20V%C3%84RVID%20%281%29.pdf?version=1&modificationDate=1710660874609&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504811/%C3%95PI%20VARJUTAMA%21.pdf?version=1&modificationDate=1712259152246&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504811/Varjutamine_t%C3%B6%C3%B6leht.pdf?version=1&modificationDate=1712391053813&api=v2
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709

Moisted: kuldldige, horisontaal, vertikaal, koondumispunkt, linnu- ja konnaperspektiiv.

Praktilised tood:

e Erinevate kompositsiooniskeemide joonistamine (lihtsad kujundid; kuup, kera jne).
¢ Kunstiteoste uurimine kompositsiooni vaatenurgast.
e Kuldldike ruudustiku kasutamine maastiku joonistamisel.

Metoodilised soovitused:

¢ Linnu-ja konnaperspektiivi dppimist on hea teha pildistamise abil.

e Kuldldike dpetamiseks on palju videomaterjali "Youtube" ja muudes keskkondades nt "Pinterest".

e Maastikumaalide puhul vdib I6imida varvidpetuse teemasid nt monokroomsus.

¢ Ruumi kujutamise aluseks voib kasutada fotot oma toast vesipildina joonistuspaberile trikkides. Samuti on pénev
kasutada modelleerimisprogrammi MagicaVoxel Ephtracy, naited

Oppevara:

"Kunstiopik" 7.-9. kl 1. osa, Anu Purre

"Kompositsioonidpetus", Eve Karner

"Geomeetrilised kujundid"” OpiQ keskkonnas

"Joonistmise lUhikursus", E. Maddalena

Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu?2/

Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus
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https://ephtracy.github.io/
https://www.behance.net/gallery/61583615/magicavoxelHoneycomb-house
https://www.opiq.ee/kit/224/chapter/12530#s63256
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/

Opitulemused:

e kujundab digivahendeid kasutades esitluse enda
huvist Iahtuvast voi dpetaja ette antud teemal,

e kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle
traditsioonilisi ja nuudisaegseid kasutusvdimalusi.

Oppesisu:

teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel, kirjaoptika),
initsiaal;

rahvuslik ornament, sumbolid ja tahendused,
lilltikand kunstis;

ilukiri, kalligramm, kirjaoptika;

infograafia;

logo ja kaubamark.

Moisted: kalligraafia, kirjaoptika, initsiaal, ornament, simbol

Praktilised tood:

e Esitluse loomine.
e |nitsiaali loomine.

e Laisule voi kalligraafia markeriga ornamentide loomine.

e Peremark, ruunimargid.

e Rahvariiete tikandite ainetel ornamendi loomine. Lilltikandi kasutamine kunstis.

Metoodilised soovitused:

e Esitluse loomine kunstiga seotud teemal.

e Kujundusgraafika todd raamat, ajaleht, plakat, reklaamid, pakend, kaubamark logo (Reklaam ja logo 6petajajuhend

ja toolehed.pdf).
e Esialgu on ohutum kasutada kalligraafiamarkerit.

e Tarbeesemete loomisel voib raakida varvi, vormi ja materjali funktsionaalsusest, otstarbest ja kasutusmugavusest.
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https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2

Oppevara:

"Joonistmise luhikursus", E. Maddalena

Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/

Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com
"Vaata ja naita. Graafikud ja diargammid", S..J. Murphy

“Lilltikand" L. Kivilo

"Disainispikker”, M. Rehepapp raatatututvustus

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused: Oppesisu:
e eristab kunstiliike (nt. visuaalne kunst, muusika, e Eesti kunst ja maailma kunst;
likumine) ja kultuurinahtusi (sh karikatuur, grafiti); e kunstistiilid ja -voolud, kunstiliikide omavaheline
e on kulastanud muuseume ja galeriisid; I6iming (etenduskunst, film), performance;
e teab mdnda Eesti kunstnikku ja tunneb ara tema e kultuuride erinevuste tajumine ja vaartustamine;
teoseid. e kultuurivaartuste hoidmine.

Moisted: kunstizanr, portree, natilurmort, vaade, linnavaade, maastikuvaade, interjoor ; visuaalkunsti liigid: kujutav kunst,
tarbekunst, keraamika, maalikunst, graafika, fotograafia, skulptuur; kirjandus, etenduskunstid, arhitektuur, filmikunst,
performance, koomiks, kultuurivaartus

Praktilised tood:

e Kunstiliikide tutvustamine likkide kaupa, toode liigitamine sobiva kategooria alla, reprode maalimine.
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https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/
http://www.googleartproject.com/
https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://et.wikipedia.org/wiki/Kunstiliik

Kunstiteoste vaatlemine fotodelt, videost, internetist, naitusel, muuseumitund, virtuaaltuur, naituse kuilastus,
linnaruumis olevate kunstiteoste uurimine (Tallinna linnaruumi kunstikaart, Tartu tanavakunsti kaart).

Teoste kirjeldamine dpilaste poolt (kirjeldamine, tdlgendamine, hinnang) sobiva sénavara arendus. Visuaalne
kirjaoskus

Arutelud tunnis valminud to6de Ule - iga laps raagib enda to0st, klassikaaslase toodest, dpilastega koos naituste
ulespanek.

Metoodilised soovitused:

Oppeaasta jooksul ei pea jdbudma kéikide kunstiliikidega tegeleda, tee valikuid.

Véimalusel kasuta muuseumide e-tunde, uuri, kas voimaldatakse virtuaaltunde (Tallinna Kunstihoone, Eesti
Kunstimuuseum, Eesti Rahva Muuseum, Ajaloomuuseum jne.

Véimalusel dpilaste poolt narratiivide loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (koomiks, animatsioon, Animatsiooniprojekti stsenaarium.pdf ).

Performance’i ja happeningi moiste selgitamisel vdib abiks olla selle labitegemine dpilastega neile arusaadaval
teemal "Tahelepanu. Valmis olla. Kunst!"

Oppevara:

"Kunstilugu lastele” G. M. Roig

"Kunst IV-VI klassile" H: Gabral

"Kunstidpetuse todraamat 5. klassile", |. Raudsepp

Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu?2/

Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com
"Tahelepanu. Valmis olla. Kunst!", A. Purre, K. Laanemae, J. LevtSenkova, A.LUsi
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https://kunstikaart.tallinn.ee/?work_state=3
https://www.google.com/maps/d/u/0/viewer?mid=18SlCIk3vQeasHnKN84E7XaNKmJE&ll=58.375807647984956%2C26.711120700000002&z=13
https://oppekava.ee/kunstiteose-vaatamine-ja-analuus-kui-oppevahend/
https://oppekava.ee/kunstiteose-vaatamine-ja-analuus-kui-oppevahend/
https://www.kunstihoone.ee/haridus/
https://kunstimuuseum.ekm.ee/virtuaalmuuseum/
https://kunstimuuseum.ekm.ee/virtuaalmuuseum/
https://www.erm.ee/et/content/e-%C3%B5pe
https://ajaloomuuseum.ee/haridus/opetajale/oppematerjalid
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Animatsiooniprojekti%20stsenaarium.pdf?version=1&modificationDate=1710692763068&api=v2
https://www.loovalt.ee/tahelepanu-valmis-olla-kunst/oppematerjali-sisust
http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/
http://www.googleartproject.com/

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused:

kasutab 6pitud tehnikaid, tddmaterjale ja -vahendeid
oma loovtdodes;

oskab kasutada oskuste piires lihtsamaid
digikeskkondi oma loovtédde teostamiseks.

Oppesisu:

segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine;

materjalide tundmine (nii looduslikud, kui
tehismaterjalid,);

maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine;

joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega,
tood kriidi- ja dlipastellidega;

skulptuur (savi, kips, plastiliin, vaha, pabersavi,
soolataigen, vill jne);

erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon,
film.

Maoisted: looduslikud materjalid, tehismaterjalid, kattevarvid, akvarellid, kriidipastell, élipastell, pinnaeffekt, animatsioon,

film

Praktilised tood:

Erinevate vahenditega maalimine:
guasid;

akradal;

olivarvid;

akvarellid
kriidipastellid(kuivpastell);
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Olipastellid.

Erinevate vahenditega joonistamine:

grafiitpliiatsid,;
varvipliiatsid;
viltpliiatsid,;
pastapliiatsid;

susi voi soepliiats.

Lihtsa animatsiooni loomine.

Filmi tegelastele kostuumide loomine.
Tood segatehnikates.

Skulptuur

Metoodilised soovitused:

Tee valik, millistele kunstizanritele, tehnikatele vai kunstnikele dppeaasta jooksul keskendud, kbdike Uhe aastaga ei
joua. Void raamiks votta A. Purre jt. "Kunstiopik 7.-9 klassile" 1. ja 2. osa teemad.

Tundide ettevalmistamiseks leiab inspireerivat materjali nii kunsti- kui meisterdamisraamatutest, samuti internetist -
teiste loodud juhised katseta enne kasutamist labi ja veendu nende sobivuses.

Too tundidesse avastamist ja pdnevat uurimist ning anna opilastele valikuvdimalusi, jata ruumi teistest erineda.
Too naituselt saadud ideed klassiruumi - katsetage ja looge koos dpilastega.

Loo dpilastega koos naitusi kooliruumides ja tee naituseavamisest sundmus.

Varieeri pikemamahulisi ja lGhemaid, individuaal ja grupitoid.

Oppevara:
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"Kunstidpik 7.-9. klassile", 1. osa, A.Purre

"Kunstidpik 7.-9. klassile", 2. osa, K. Laanemae, J. LevtSenkova, A.Lusi, A.Purre

"Kunstilugu lastele" G. M. Roig

Kunst IV-VI klassile” H: Gabral

"Kunstidpetuse tooraamat 5. klassile", |. Raudsepp
"Kunsti to6tuba lastele” S. Caughey

"Laste kunstiraamat" F. Watt

"Loov kunst", T. Bunkers, K. Durkin, M. Grimshaw
"Kasitod" K. Sorrell

"Animadpik" R. Heidmets (raamatututvustus)

Joonistusprogrammid: https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine
TLU Haapsalu Kolledzi "Praktiline haridustehnoloogia” 6ppematerjalid

Teema: Tookultuur

Opitulemused:

e suudab panustada Uhistddde tegemisse;

e oskab suunavate kisimuste abil hinnata enda
kunstipadevusi (suudab oskuste kohta reflekteerida
enamat kui "ma ei oska joonistada");

e vaartustab kunstiloomingut sh enda ja kaaslaste t6id.

Oppesisu

e koostoo tegemine Uhise tulemuse nimel, Uksteisega
arvestamine, kompromisside saavutamine, samas
ka erilisuse esiletoomine;

e kunstitegevuste kaudu oma vdimete
tundmadppimine ja arendamine.

Moisted: individuaalne omapara, kunstiteose lugu, kunstivahend, koloriit, kompositsioon, valgus

Praktilised tood:

e Uhistood;
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https://www.koolibri.ee/et/raamatud/animaopik/6638
https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://praktilineht2.weebly.com/

e naituse loomine;

e naituse kulastus;

e t00de ule arutamine;

e emotsioonide ja tunnete maandamine kunstitegevuste kaudu .

Metoodilised soovitused:

o Oppeaasta jooksul ei pea jBudma kdikide kunstilikidega tegeleda, tee valikuid.

e Vodimalusel kasuta muuseumide e-tunde, uuri, kas voimaldatakse virtuaaltunde (Tallinna Kunstihoone, Eesti
Kunstimuuseum, Eesti Rahva Muuseum, Ajaloomuuseum jne.

o Kunstiteraapilisi harjutusi leiab nii internetist kui raamatutest, naiteks "Kunstiteraapia - sissejuhatusest praktikani",
H. Tartes-Papkina, V. Scotti.

e Emotsioonide ja tunnete maandamine kunstitegevuste kaudu - muusika maalimine vdi muusika saatel joonistamine
vOi maalimine. (nt muusika joonistamine programmiga LineRider, naide, Jackson Polloki stiilis online-joonistamine)

e Uuri Uldpadevuste 16imingu peatlkist soovitusi einevate ettevotmiste ja projektide kohta, mis véivad anda pdnevaid
sisendeid ja valjundeid (konkursid, naitused) kunstidpetuse tundide ponevamaks ja paevakajalisemaks
muutmiseks.

Oppevara:

Ringmajandus https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus

"Kunstiteraapia - sissejuhatusest praktikani”, H. Tartes-Papkina, V. Scotti

"Ettevétlikus kunstis ja selle tegemisel", Tallinna Ulikool, Edu ja Tegu programmi materjal.
Eesti Autorite Uhing ja intellektuaalomand.ee
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https://www.kunstihoone.ee/haridus/
https://kunstimuuseum.ekm.ee/virtuaalmuuseum/
https://kunstimuuseum.ekm.ee/virtuaalmuuseum/
https://www.erm.ee/et/content/e-%C3%B5pe
https://ajaloomuuseum.ee/haridus/opetajale/oppematerjalid
https://www.linerider.com/
https://youtu.be/RIz3klPET3o?si=EmaC6c2hM_rlL9RB
https://jacksonpollockii.com/
https://projektid.edu.ee/x/QJAoCw
https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://eau.org/mis-on-autorioigus/
https://eau.org/mis-on-autorioigus/
http://intellektuaalomand.ee/

2.3.9 Kunstiopetuse 9. klassi ainekava

Pohikooli Iopetaja:

1) kasutab &pitud tehnikaid, tddmaterjale ja -vahendeid, kujutamise ja kujundamise viise;
2) kujutab inimest eri vanuses, meeleolus, asendis ja tegevuses;

3) markab suuremaid kompositsiooni- ja proportsioonivigu;

4) kirjeldab kunstiteoseid dpitud oskuste piires ja pdhjendab oma eelistusi;

5) vaartustab kunstiloomingut (oma ja kaaslaste t66d).

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e oskab margata inimese karakteristikuid ja voétab e inimese kujutamine erinevates ametites, tegevuses
seda arvesse inimese kujutamisel. ja keskkonnas;

e detailne joonistamine (esemed, taimed, loomad);
e kujutav ja abstraktne kunst;

e pinna struktuurid,;

e skulptuur, ruumiline objekt, installatsioon;

e opkunst, popkunst, digikunst.

Maoisted: eriala, amet, detail, struktuur, tookeskkond, looduskeskkond, taies, objekt, installatsioon

Praktilised tood:

¢ Inimeste kujutamine erinevates ametites, vastavalt ametile riietuse, tdovahendite ja tookeskkonna kujutamine.
¢ Ruumi kujutamine nt tdédkeskkond, linnaruum, looduskeskkond, kodu, kool.
e Ruumi planeeringu uurimine, keskkonnaelementide markamine: valgus, heli, sisustus, klima, |6hn.
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Erinevate pinnastruktuuride markamine.
Klassikaline skulptuur, installatsioon, vormimangud.
Op- ja popkunsti teemalised loovtood.

Digikunst - arvutijoonistused, animatsioon, film.

Metoodilised soovitused:

Ametite foto jargi joonistamine - (Jobics kaartide kasutamine (metoodiline kohver) véi minukarjaar.ee mang).
Natuurist joonistamine.

Ruumi kujutamiseks ja uurimiseks kasuta Arhitektuurikooli materjale (nt. Uuri ruumi!”, "Ole arhitekt!" to6raamatut).
Erinevate pinnastruktuuride markamiseks ja kujutamiseks, kasuta eelnevalt pindade pildistamist (makrovote voi
suurendamine).

Vormimangude harjutusi leiad 7.-9. klassi kunstidpiku 2. osast, vajadusel kohanda.

Digikunsti jaoks leiad materjali "Digiopik | kooliaste" 3. peatikk Digikunst.

Abstraktset kunsti saab kasutada meeleolu ja tunnete valjendamiseks.

Oppevara:

"Joonistan inimest", I. Raudsepp

"Joonistmise lUhikursus", E. Maddalena

"Inimese joonistamise kunst" Walter Foster Publishing

"Kunstiopik" 2. osa, A. Purre, K. Laanemae, J. Levtdenkova, A.LUsi
"Ole arhitekt”, Arhitektuurikool (raamatu tutvustus)

Arhitektuurikooli dppevara

"Digiopik | kooliaste"

Teema: Varvusopetus
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https://minukarjaar.ee/et/jobpics
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.arhitektuurikool.ee/uudised/parim-kingitus-ruumihuvilisele-koolilopetajale-on-ole-arhitekt-tooraamat-2/
https://www.arhitektuurikool.ee/uudised/parim-kingitus-ruumihuvilisele-koolilopetajale-on-ole-arhitekt-tooraamat-2/
https://www.arhitektuurikool.ee/category/oppevara/
https://www.arhitektuurikool.ee/category/oppevara/
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/

Opitulemused: Oppesisu:

e oskab oma loovtddks kokku panna sobiva e varvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri suhted;
varviskeemi. e kunstiteose kirjeldamine varvide pdhjal;

e varvimangud (segamine, kullastus, harmoonia,
perspektiiv jne);

e varviefektid: varvikllastus ja kontuurid, pimestav
valgus;

e varvipsuhholoogia, varvi funktsionaalsus.

Moisted: kullastus, kontuur, kontrast, harmoonia, vastandumine, perspektiiv, varvipsuhholoogia

Praktilised tood:

e Varvide segamine kolmest pdhivarvist, valgest ja mustast;

e Arutelud kunstiteoste Ule, rohuga varvide kasutus;

¢ Kunstiajaloo huvitvate lugude jutustamine varvide saamislugude kohta.
e Arutelud ja praktilise t66d varvide mdju kohta inimesele.

e Varv kui funktsionaalne infokandja.

e Varvimangud op- ja popkunsti tdddes.

Metoodilised soovitused:

e Vodimalusel dpilaste esitlused varvuste ajaloo kohta aluseks nt "Varvide salaelu".
o Kasuta M. Rehepapi "Disainispikri" varviulesandeid.

Oppevara:
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Parnumaa Kutsehariduskeskuse dpiobjekt Varv kui sumbol

"Varvide salaelu”, K. St Claire

"Varvide nagemine ja varvimaailm", S.Paluveer Sisuloome e koolikoti materjal
"Varvidpetus" M. Tammert

"Disainispikker”, M. Rehepapp raamatututvustus

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused: Oppesisu:
e kasutab vdimete piires kompositsiooni- ja e pildi kuldldige;
proportsioonireegleid oma loovt6o tegemisel. e sUmmeetria ja asummeetria;

¢ horisontaaljoon, Uhe punkti perspektiiv;
e suurussuhted, kohasuhted, arvsuhted,;
e varviperspektiiv ja dhuperspektiiv.

Moisted: kuldldige, suurussuhted, kohasuhted, arvsuhted, varviperspektiiv, huperspektiiv, pildiseeria, eskiis

Praktilised tood:

e Lihtsama kujuga esemete voi geomeetriliste kujunditega olukordade labimang ja erinevate olukordade kujutamine.
e Maastike joonistamine ja maalimine.

e Pildiseeriad, eskiisid.

e Soojade ja kiilmade ning selgete ja haguste varvide kontrastide maalimine.
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https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://www.artun.ee/et/disainispikker/

Metoodilised soovitused:

e Vota ette suuremad mahuga (mitu tundi) projektid, keskendu igas tunnis erinevale teemale (eskiis, kompositsioon ja

vorm, varvidpetus, viimistlus).

¢ Innusta &pilasi varve segama pdhivarvidest, see arendab oluliselt varvitaju.

Oppevara:

"Kunstiépik" 7.-9. kl 1. osa, Anu Purre
"Kompositsioonidpetus", Eve Karner
"Kunst 4.-6.klassile", H. Gabral
"Joonistamise lUhikursus", E. Maddalena

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused:

e oskab kujundada digivahendeid kasutades esitluse
enda huvist lahtuvast voi dpetaja ette antud teemal;
e oskab kirja kasutada kujundamisel.

Oppesisu:

e teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel), kirjaoptika;

o digitaalsed kujundamisprojektid (kollaazid, esitlused,
plakatid jne);

e digimeedia: reklaam ja meem;

e animatsioon ja filmikunst.

Moisted: kalligraafia, kollaaz, digimeedia, reklaam, meem

Praktilised to60d:
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https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1

e Tekstide kujundamine: koomiksite joonistamine vai illustratsioon.

e Tahtpaevaliste kaartide ja digitaalsete sdnumite loomine.

¢ Meemide loomine ajakirjaldigetega voi arvutirakendustega (naiteks).
e Gif laiendiga piltide, animatsioonide ja videoklippide loomine.

Metoodilised soovitused:

¢ Esitluse loomine kunstiga seotud teemal.

¢ Kujundusgraafika todd raamat, ajaleht, plakat, reklaamid, pakend, kaubamark logo (Reklaam ja logo 6petajajuhend
ja todlehed.pdf).

e Esialgu on ohutum kasutada kalligraafiamarkerit.

¢ Digikunsti teemade kasitlemiseks saad inspiratsioon "Digidpik | kooliaste" 3. peatlkk Digikunst.

Oppevara:

"Kaunis kiri" J. Maemat

"Kalligraafia algajatele” E. Winters
"Disainispikker”, M. Rehepapp raatatututvustus
"Digidpik | kooliaste" 3. peatlkk Digikunst.

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused: Oppesisu:

e Eesti kunst ja maailma kunst;
e kultuuride erinevuste tajumine ja vaartustamine;
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https://imgflip.com/memegenerator
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/
https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/

on kulastanud muuseume ja galeriisid ning moistab
nende olulisust kultuurivaartuste eksponeerimisel,
hoidmisel ja sailitamisel;

teab mdnda Eesti kunstnikku ja tunneb ara tema
teoseid;

oskab kirjeldada kunstniku tooulesandeid ja
sdnastada tema rolli Uhiskonnas;

oskab kunstiteost suunavate kusimuste abil
motestada ja teadmiste piires Uhiskonnas toimuva
vdi toimunuga seostada.

kultuurivaartuste hoidmine;

kunsti seostamine teiste eluvaldkondade ning
Uhiskonna muutustega;

kunstniku elukutse ja kunstidega seonduvad erialad;
muuseumide ja galeriide funktsioonid (tutvustamine,
uurimine, sailitamine, restaureerimine);

autorlus ja kunstiteoste vaartus.

Moisted: autor, teose kasutaja, kunstikoguja, kultuurivaartus, restaureerimine, (kunsti) hoiustamine ja sailitamine,
publikuprogramm, galerii, ateljee, stuudio,
kunsti valdkonna erialadega seotud sénavara ja moisted: kuraator, koguhoidja , haridusprogrammi koordinaator,
varahoidja, restauraator jne

Praktilised tood:

Kunstikogude ja teoste vaatamine ja arutelud.

Muuseumikulastused ja haridusprogrammides osalemine.
Kohtumised tegevkunstnikega, stuudiote kulastused; tootoad.

Kunstiteoste jdoukohane interpreteerimine.

Opetaja tutvustab kunstnikke ja kunsti valdkonna erinevaid ameteid (naiteks, kuraator, restaureerija, giid jne).

Metoodilised soovitused:

Kunstiteoste arutelude jatkuks vdib raakida ka kunsti hoiustamisest ja sailitamisest.




e Suuna dpilasi vaatama voi jarelvaatama kultuurisaadet "OP!".

e Haridus ekraanil.

e Korralda oma kooli filmifestival dpilaste animatsioonide ja videofilmide esitlusteks.
e R&agi autorlusest ja teose kasutamise digustest, teema kasitlemist toetavad lehekiiljed: Eesti Autorite Uhing ja

intellektuaalomand.ee.

Oppevara:

"Kunstilugu lastele" G. M. Roig

Eesti Kunstimuuseumi digikogu http://digikogu.ekm.ee/ (registreeru kasutajaks)
Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur http://www.foto360.ee/tmp/kumu?2/

Eesti Muuseumide Veebivarav http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid www.googleartproject.com
"Tahelepanu. Valmis olla. Kunst!", A. Purre, K. Laanemae, J. LevtSenkova, A.LUsi

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused:

e kasutab 6pitud tehnikaid, toOmaterjale ja -vahendeid
oma loovtoodes;

e oskab nimetada tuntumaid loodus-ja tehismaterjale;

e oskab kasutada oskuste piires lihtsamaid
digikeskkondi esitluste voi oma loovtoode
eksponeerimiseks.

Oppesisu

e segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine;

e materjalide tundmine (nii looduslikud, kui
tehismaterjalid,);

¢ maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine;

e joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega,
to0d kriidi- ja Olipastellidega;
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erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon,
esitlus, film.

Moisted: looduslikud materjalid, tehismaterjalid, kattevarvid, akvarellid, kriidipastell, élipastell, pinnaefekt, animatsioon,

film

Praktilised tood:

e Erinevate vahenditega maalimine:
e qguasid;

e akruul;

e Olivarvid;

e akvarellid;

o kriidipastellid(kuivpastell);

o Olipastellid.

Erinevate vahenditega joonistamine:

o grafiitpliiatsid;

e varvipliiatsid;

o viltpliiatsid,;

e pastapliiatsid;

e soOe vOi sOepliiatsitega.

Lihtsa animatsiooni loomine.

Filmi tegelastele kostuumide loomine.
Tood segatehnikates.

Skulptuur
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Metoodilised soovitused:

o Tee valik, millistele kunstizanritele, tehnikatele voi kunstnikele éppeaasta jooksul keskendud, kdike Uhe aastaga ei
joua. Void raamiks votta A. Purre jt. "Kunstidpik 7.-9 klassile" 1. ja 2. osa teemad.

e Too tundidesse avastamist ja pdnevat uurimist ning anna dpilastele valikuvdimalusi, jata ruumi teistest erineda.

e Too naituselt saadud ideed klassiruumi - katsetage ja looge koos opilastega.

e Loo opilastega koos naitusi kooliruumides ja tee naituseavamisest sundmus.

e Varieeri pikemamahulisi ja lGhemaid, individuaal ja grupitdid.

Oppevara:

"Kunstiopik 7.-9. klassile", 1. osa, A.Purre

"Kunstidpik 7.-9. klassile", 2. osa, K. Laanemae, J. LevtSenkova, A.Lusi, A.Purre
"Kunstilugu lastele" G. M. Roig

"Laste kunstiraamat" F. Watt

"Loov kunst", T. Bunkers, K. Durkin, M. Grimshaw

"Animadpik" R. Heidmets (raamatututvustus)

Joonistusprogrammid: https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine

TLU Haapsalu Kolledzi "Praktiline haridustehnoloogia" 6ppematerjalid

Digidpik | kooliaste 3. osa. ( 6piku leiad siit)

Teema: Tookultuur

Opitulemused: Oppesisu:

e suudab panustada Uhistddde tegemisse; e koostoo tegemine Uhise tulemuse nimel, Uksteisega
arvestamine, kompromisside saavutamine, samas
ka erilisuse esiletoomine;
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oskab suunavate kusimuste abil hinnata enda e kunstitegevuste kaudu oma vdimete
kunstipadevusi (suudab oskuste kohta reflekteerida tundmadppimine ja arendamine.
enamat kui "ma ei oska joonistada");

vaartustab kunstiloomingut, sh enda ja kaaslaste
toid.

Moisted: individuaalne omapara, kunstiteose lugu, kunstivahend, koloriit, kompositsioon, valgus

Praktilised t6od:

Individuaal- ja Ghist6dd.

Tdode vormistamine ja naituste valjapanek.

Naituse kulastus;

Teoste ja toOprotsessi analtius (Kunstiteose ja tooprotsessi analuusi toetavad kisimused.pdf);
Emotsioonide ja tunnete maandamine kunstitegevuste kaudu.

Metoodilised soovitused:

Oppeaasta jooksul ei pea jdbudma kéikide kunstiliikidega tegeleda, tee valikuid.

Voéimalusel kasuta muuseumide e-tunde, uuri, kas vdimaldatakse virtuaaltunde (Tallinna Kunstihoone, Eesti
Kunstimuuseum, Eesti Rahva Muuseum, Ajaloomuuseum jne.

Kunstiteraapilisi harjutusi leiab nii internetist kui raamatutest naiteks "Kunstiteraapia - sissejuhatusest praktikani”, H.
Tartes-Papkina, V. Scotti.

Emotsioonide ja tunnete maandamine kunstitegevuste kaudu - muusika maalimine v8i muusika saatel joonistamine
vdi maalimine. (nt muusika joonistamine programmiga LineRider, naide, Jackson Polloki stiilis online-joonistamine)
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https://youtu.be/RIz3klPET3o?si=EmaC6c2hM_rlL9RB
https://jacksonpollockii.com/

e Uuri Uldpadevuste 16imingu peatlkist soovitusi einevate ettevotmiste ja projektide kohta, mis véivad anda pdnevaid
sisendeid ja valjundeid (konkursid, naitused) kunstidpetuse tundide ponevamaks ja paevakajalisemaks
muutmiseks.

e Lo&imi ja visualiseeri dpilastega karjaarivalikute toetamiseks mdeldud toodlehti (Edu ja tegu, minukarjaar.ee).

Oppevara:

Ringmajandus https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus

"Kunstiteraapia - sissejuhatusest praktikani”, H. Tartes-Papkina, V. Scotti

"Ettevétlikus kunstis ja selle tegemisel”, Tallinna Ulikool, Edu ja Tegu programmi materjal
Eesti Autorite Uhing ja intellektuaalomand.ee
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