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1. Uldosa

1.1 Valdkonnapadevus

Matemaatikadpetuse eesmark pdhikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika
mdistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli méistmist.

Matemaatikadpetuse peamine eesmark on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse
matemaatikale omane keel, simbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:

-kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

-koostada ja lahendada probleemdilesandeid;

-uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

-anallusida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

-kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,;

-hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

1.2 Oppeaine arvestuslik maht

Matemaatika dppeainet dpetatakse lihtsustatud éppekavaga (LOK) &pilastele alates 1. klassist kuni 9. klassini. Ainekavas kirjeldatud
opitulemuste saavutamiseks on dppeaine arvestuslikud nadalatunnid kooliastmeti jargmised:

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste lll kooliaste

Matemaatika 15 15 15

Matemaatika arvestuslikud nadalatunnid klassiti on jargmised:



Oppeaine 1.kl 2.kl 3.kl 4 Kl 5.kl 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl

Matemaatika 5 5 5 5 5 5 4 5 5

1.3 Konkreetsem 16iming, kdigi uldpadevuste saavutamine ja kdigi Oppekava labivate teemade
kasitlemine ainevaldkonnas

Matemaatikadpetus loob vdimaluse erinevate (ldpadevuste kujundamiseks. Oppeprotsessis on selleks kdige parem kasutada
igapaevaelu olukordi ja suunata 6pilasi probleemulesandeid lahendama. Erinevad padevused on vajalikud elus toimetulemiseks ja
erinevate probleemide lahendamisel.

Kultuuri- ja vaartuspadevus

Matemaatikaga tegelemine arendab erinevaid vaartusi: visadus, jarjekindlus, tapsus ja ausus. Matemaatikas 6petame oma tegevusi
ja valikuid pdhjendama. Uhele lilesandele eri vaatenurgast I&henemine ja erinevate lahenduste otsimine soodustavad 6pilastel
modtlema oma kaitumisele kaasdpilaste, dpetajate ja teiste inimeste vaatevinklist Iahtuvalt. Looduse ja Uhiskonna protsesse ning
nende seadusparasusi aitab mdista vastava kontekstiga tekstiilesannete lahendamine. Opilasi tuleb suunata otsima lisaandmeid,
esitama antud situatsiooni kohta kiisimusi ja nendele vastuseid leidma. Opilased saavad tutvuda eri ajastute ja rahvaste kultuuriga
ning tajuda matemaatika rolli selles. Opilasi suunata ndgema geomeetrias 6pitut imbritsevas looduses ja arhitektuuris.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Vastutustundlikku kaitumist Uhiskonnaliikmena saab matemaatikas kasvatada sellesuunaliste tekstulesannete lahendamise kaudu.
Opilased saavad paevakajalisi andmeid otsida ajakirjandusest vdi internetist ning neid analiiiisida ja matemaatiliselt interpreteerida.
Matemaatika dppimise aspektist on oluline dpilastevaheline koostdd, mille kaigus kasvab dpilase julgus kisida selgitusi, esitada oma
ettepanekuid ja neid pdhjendada, oskus hinnata kaaslaste lahenduste digsust. Kdige selle kaudu sliveneb materjalist arusaamine ja
areneb ka oskus ennast matemaatiliselt valjendada.

Enesemaaratluspadevus



Opilase iseseisvuse véljakujunemine matemaatikas eeldab jarjekindlat ja jarkjargulist t66d. Et dpilane saaks hinnata oma tugevusi
ja nérkusi matemaatikas, peab ta saama ulesandeid lahendada ka iseseisvalt, vajadusel dpetajalt abi saades.

Opipadevus

Matemaatika eduka d6ppimise alus on ainest aru saamine. Tunnis kasutada selliseid meetodeid, mis vdimaldavad &pilasel uurida
seoseid, tuua naiteid, selgitada ja pdhjendada oma méttekaike. Reflekteerides on oluline, et &pilane oskab vastata kusimustele: mida
ma teen; milleks ma nii teen; kuidas ma toimin ja milleni jdudsin. Uldist dpipadevust arendab eriti nn probleemilesannete
lahendamine, mille kaigus arenevad anallUsi- ja sinteesioskus, Uldistamise ja analoogia kasutamise oskus ning seelabi oskus dpitut
Ule kanda uude konteksti.

Suhtluspadevus

Oma mébtete selge ja luhike esitus, oskus mdista teksti jm infot ning seoste loomine toimub eeskatt tekstilesannete lahendamise
kaudu, kus andmete ja otsitavate vaheliste seoste paremaks mdistmiseks kasutatakse erinevaid visualiseerimise vdimalusi. Opilane
opib tundma erinevaid info esitamise viise (tabel, joonis, diagramm, graafik, valem jne) ja nendega umberkaimist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus

Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete tdétlemise,
moodtmise, vordlemise, liigitamise, ststematiseerimise meetodeid ja tehnikaid, kasutades matemaatikale omast keelt ning omandatud
matemaatilisi, loodusteaduslikke ja/voi tehnoloogiaalaseid teadmisi-oskusi ja (abi)vahendeid.

Ettevotlikkuspadevus

Oskus naha ja sbnastada probleeme, genereerida ideid, eluliste Glesannete lahendamine, thele Glesandele erinevate lahendusteede
leidmine — koik see arendab ettevotlikkust.

Digipadevus

Suutlikkus kasutada 6ppimisel lihntsamaid digikeskkondi ja rakendusi; leida ja sailitada digivahendite abil infot; orienteeruda ja
tegutseda infotehnoloogilises maailmas eesmargiparaselt ja turvaliselt jargides digikeskkonnas Uldkehtivaid moraali- ja
vaartuspohimatteid.



Matemaatikaalaseid padevusi aitab saavutada 16iming teiste dppeainetega:
Loiming eesti keelega

Kasutab eriliigilisi tekste ja erinevaid allikaid teabe hankimiseks. Valdab véimetekohaste tekstide funktsionaalse lugemise oskust ning
edastab loetud vdi kuuldud matemaatilise teksti sisu suuliselt véi kirjalikult korrektses eesti keeles. Tekstulesannete kirjalikul
vormistamisel jargib dpitud tahekasutus- ja ortograafiareegleid, suudab ise oma t66d kontrollida, leida ja parandada digekirjavigu.

Loiming ajalooga

Kujutab ajateljele toetudes ette maailmas toimunud olulisemaid sundmusi ning mdistab ajalist jargnevust. Tekstllesannete
lahendamisel saab kasutada teadmisi eri ajastute kultuuri-, teaduse- ja tehnikasaavutustest ning Eesti ajaloost ja sellega seoses
uldjoontes kogu maailma ajaloost.

Loiming loodusopetusega

Kirjeldab ja selgitab matemaatiliste situatsioonide iseloomulikke tunnuseid ning toob naiteid nende avaldumise kohta igapaevaelus.
Leiab internetist vajalikku ja jdukohast matemaatilist infot ning hindab abiga selle usaldusvaarsust. Tekstulesannete lahendamisel
saab kasutada Eestit ja Euroopa riike iseloomustavaid arvandmeid.

Loiming inimesedpetusega

Valib suhtlemisviisi vastavalt olukorrale ja kasutab asjakohaseid suhtlemise osaoskusi (kuulab vestluspartnerit, esitab kiisimusi,
selgitab oma seisukohti, otsib lahendust erimeelsustele, tunnistab oma eksimusi). Hindab oma ja kaaslaste kaitumise vastavust
Uhiskonnas kokkulepitud normidele ja reeglitele. Oskab planeerida raha teenimise ja kulutamisega seotud tegevusi. Kirjeldab
eluaseme omandamise, sisustamise ning hooldamisega seotud vajadusi ja vbimalusi. Mdistab lepinguta tootamise ja umbrikupalgaga
seotud riske ja negatiivseid tagajargi. Teab riigi toimimise Uldisi pohimdtteid (nt maksud). Oskab klisida teavet kaasinimestelt ja
kasutada info leidmiseks erinevaid teabeallikaid.

Léiming muusikaga



Teadmisi erinevatest muusikazanritest ning eesti rahvamuusikast saab kasutada eluliste probleemulesannete koostamisel ja
lahendamisel.

Loiming kunstidpetusega

Rakendab matemaatilisi teadmisi (nt geomeetrilised kujundid, ruumilised kehad, telgsimmeetria) loomingulises tegevuses kasutades
opitud tehnikaid, tddvahendeid ja materjale. Markab kunsti erinevates avaldumisvormides seoseid matemaatikaga.

Loiming kasitoo, kodunduse ja tehnoloogiaga

Loeb ja mdistab erinevate kaupade etikette, arvestab neil esitatavat teavet, oskab vajaduse korral leida veebist lisainfot. Oskab
juhendamisel oma kulusid planeerida. M&ddab joonlaua, nihiku ja mdddulindi abil eseme joonmddtmed ja vajaduse korral tahendab
neid lihtsa eskiisi kujul Ules.

Loiming kehalise kasvatusega

Kasutab matemaatilisi teadmisi maastikukaardi lugemisel ja selle jargi liikkumisel. Erinevat spordialast teavet saab kasutada
tekstllesannete lahendamisel ja koostamisel.

1.4 Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamise kaigus selgitatakse valja, kas Opilane on Oppekavas maaratletud dpitulemused saavutanud vdi mitte. Kasutatakse
oppimist toetavat ehk kujundavat hindamist, mille juures on oluline info kogumine dpilase arengu ja dpitulemuste saavutatuse kohta
ning selle analllsimine; tagasiside andmine Opilase seniste tulemuste kohta ning edasine dppimise planeerimine ja dpilase
suunamine Appimisel.

Hindamisel kasutatakse erinevaid meetodeid ja vahendeid, hindamistulemusi dokumenteeritakse erineval viisil. Uneks dokumendiks
on individuaalse arengu jalgimise kaart, millele margitakse dpilase tugevused ja arendamist vajavad kiljed dppeprotsessis ning
soovitused dpilase toetamiseks tema edasisel dppimisel. Hindamise tulemusena saadud teavet tuleb kasutada 6ppe tulemuslikumaks
kavandamiseks, sest hindamise eesmérk on aidata &pilasel &ppida. Opetaja kavandab &ppe selliselt, et dpilasel oleks 6pitava
omandamiseks vajalikud dppimistingimused ning motivatsioon dppimiseks.

Oppimist toetav hindamine peab toimuma pidevalt erinevatel etappidel:



-eelhindamine, mis toimub dppeprotsessi alguses ning mille eesmark on eelteadmiste ja/vdi oskuste taseme valja selgitamine. Selle
kaigus tehakse kindlaks, mida dpilased juba teavad ja oskavad ehk andmete kogumine enne teatud etappide vdi uue teema juurde
asumist.

-protsessihindamine, mis toimub &ppeprotsessi kdigus ning mille eesmark on pidev info kogumine Opilase dppimise edenemise
kohta.

-jarelhindamine, mis toimub dppeprotsessi I6pus ning selle eesmargiks on hinnata &pilaste sooritust ehk kontrollitakse, kas 6pilane
on saavutanud soovitud dpitulemused voi -eesmargid.

Oppimise edukus séltub ppija erivajaduse olemusest, isiksuse omadustest ja vdimetest, soovist ja oskusest dppida. Olulise
tahtsusega on dpilase tunnetusprotsesside areng, mis toimub dpilasel eakohasest arengust aeglasemalt ning eriparadega. Opetaja
roll tavaparasest suurem nii dppimise toetamisel ja métestamisel kui ka tulemuste ja tagasiside anallsil. Oppimist toetav hindamine
peab toimuma pidevalt. Oluline on teadvustada, mis eesmargil hindamine toimub ning kuidas toetada &pilast sellisel viisil, et
hindamise tulemus oleks asjakohane ja tbene.

Oppimist toetava hindamise (iheks komponendiks on tagasiside andmine. Opitulemuste hindamisel kasutatakse numbirilist hindamist,
kuid oma tugevuste ja vajakajaamiste mdistmiseks vajab dpilane kindlasti sénalist tagasisidet. Sdnaline tagasiside on oluline teave
ka lapsevanemale oma lapse arengu kohta. Seega on vaja numbirilisi hindeid kombineerida sdnalise tagasisidega. Nii suuliste kui
kirjalike hinnangute andmisel tuleb vajadusel arvestada 6pilase kdne arengutasemega ning kasutada jdukohast sénastust. Arvestada
tuleb ka dpilase lugemisoskuse tasemega. Tagasiside tuleb esitada dpilasele suuliselt ja lGhidalt ning kirjalik tagasiside on mdeldud
ka eelkdige lapsevanematele. Opilasele tuleb 6petada ka tagasiside vastuvétmist ning selle méistmist, seda nii suulise kui kirjaliku
tagasiside korral. Opetaja peab tagasiside kirjutama 6pilase jaoks arusaadavalt. Opilast tuleb harjutada/suunata tagasisidet lugema
ning aidata seda maista.

Hindamisel lahtutakse Kajamaa Kooli éppekava Uldosa satetest ja hindamiskorraldusest. Hinnatakse 6pilasi teadmisi ja oskusi
suuliste vastuste ning kirjalike todde alusel, arvestades teadmiste ja oskuste vastavust taotlevatele &pitulemustele. Opitulemusi
hinnatakse nii sénaliste hinnangute kui numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise vormid on mitmekesised ning vastavuses
dpitulemustega. Opilane teab, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise
kriteeriumid.



1.5 Oppekorralduse erisused

Lintsustatud dppekavaga dppijatel on eakaaslastega vorreldes olulised isedrasused tunnetustegevuse arengus, samuti kdne,
suhtlemise ja isiksuse arengus. Olulisel kohal déppija arengu tagamisel on sobivate dppemeetodite ja -viiside rakendamine ning
opilasele jdukohase, tema potentsiaalset arenguvaldkonda, tema vajadusi ja vOimeid arvestava Oppe pakkumine. Selleks, et
teadvustada Opilaste arengu isearasusi ning pakkuda neile jdukohast ning arendavat 6pet, on lihtsustatud éppe dppeperiood jaotatud
arenguperioodideks, mida arvestatakse dpetamise kaigus:

Oppetegevus 1.-2. Klassis

1.-2. klassis saavad opilased esmased kogemuslikud kujutlused esemete ja suuruste maailmast, hulkadest, vormist, ruumist ja ajast,
arvudest 20 piires ning arvude liitehitusest. Opitakse tundma lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid, omandatakse esmased kujutlused
modtmisest ja mdbtihikutest. Opitakse opereerima hulkadega, sooritama liitmis- ja lahutamistehteid ning rakendama neid
matemaatiliste jutukeste koostamisel ning eluliste probleemsituatsioonide lahendamisel.

Oppetegevus 3.-5. Klassis

3.-5. klassis omandavad 6pilased kujutluse arvudest 1000 piires, arvude kimnendkoostise ja rakendavad seda arvutamisel ning
eluliste probleemide lahendamisel. Omandatakse kujutlused korrutamise ja jagamise olemusest ning rakendatakse neid korrutamis-
ja jagamistabeli Glesannete lahendamisel. Omandatakse kujutlus méoétuhikute sisteemist ja dpitakse arvutama nimega arvudega.
Opitakse eristama, nimetama, médtma ja joonestusvahenditega joonestama tasapinnalisi geomeetrilisi kujundeid. Kujuneb arusaam
elus ettetulevate probleemide sdnastamisest tekstllesandena. Omandatakse oskus esemeliselt ja skemaatiliselt modelleerida
lihtsamaid liht- ja liitsituatsioone.

Oppetegevus 6.—7. Klassis

6.—7. klassis omandavad Opilased kujutluse arvudest 100 000 piires, Opivad eristama arvu jarke ja klasse. Lahendatakse
geomeetriaulesandeid, sooritatakse nelja aritmeetilist tehet naturaal- ja nimega arvudega Opitud arvuvalla piires. Omandatakse



kujutlused harilikust ja kimnendmurrust, dpitakse leidma osa tervikust ja tervikut tema osa jargi. Kujuneb oskus rakendada
tekstllesandest omandatud teadmisi analoogiliste seostega eluliste probleemide modelleerimisel ja lahendamisel.

Oppetegevus 8.-9. Klassis

8.—9. klassis kasutavad Opilased omandatud arvutusoskust igapaevaste eluliste probleemide modelleerimisel ja lahendamisel.
Suvenevad 0dpilaste teadmised ja oskused opereerimisest arvudega 1 000 000 piires. Tapsustuvad ja laienevad teadmised
geomeetrilistest kujunditest ja nende omadustest, tekib kujutlus pindalast ja ruumalast. Opilased lahendavad rakenduslikke
tekstllesandeid, loevad ja koostavad lihntsamaid andmestikke ja diagramme.

1.6 Oppekeskkonna erisused

Teadmiste ja oskuste omandamiseks on vajalik sobiv &pikeskkond. Olulisel kohal on fuusiline ruum ja sobivad vahendid, jdukohane
Oppevara ja 6petamine, dppija ning dpetaja vaheline suhe ja koostdo.

Lihtsustatud dppe 6pilaste dpetamisel on oluline jargida kaasaegse dpikasituse pohimdtteid, kuid seejuures tuleb vaga tapselt
arvestada laste &ppimise eripdrasid ning nendest lahtudes leida sobivad lahendused. Oppimine tdhendab teadmiste aktiivset
konstrueerimist ning olemasolevate ja uute teadmiste seostamist. Sellist kognitiivset tegevust véimaldavad eakohaselt arenenud
taidesaatvad funktsioonid ja kdne. Lihtsustatud dppe dpilastel on nimetatud valdkondade arengus puudujaagid, mistéttu on vajalik,
et taiskasvanu suunab pidevalt lapse dppimist sobival keerukuse astmel - dppimine toimub dppija ja dpetaja vahelises koostoos.

Oluline on margata muutusi 6ppija oskustes, digeaegselt tdsta tema iseseisvuse astet ning vahendada taiskasvanu osalust. Vaja on
jalgida, et 6petaja tegevus toetaks lapse dppimist tema lahima arengu tsoonis, st 6ppijale peab jaama dppimisel jbukohane pingutus.
Opikeskkonna loomisel on téhtis tunda ja arvestada dpilase teadmiste-oskuste taset ning arenguvéimalusi. Oppimist on vaja toetada
Oppija jaoks sobival tasandil ning jdukohases tempos.

Kool tagab turvalise 6ppekeskkonna, kus kdik dpilased voivad kogeda eduelamust ning saada tehtud t60 ja pingutuse eest tunnustust.
Sobralik ning Uksteise aitamist tagav kiusamis- ja vagivallavaba keskkond loob tingimused, et pilased saavad ptihenduda éppimisele
ning tekkinud raskuste (letamisele. Opilased kaasatakse 6ppe kavandamisse ning &ppele hinnangu andmisse. Oppetdéd viiakse



labi véimalikult mitmekesistes keskkondades: koolilimbrus, loodus, muuseumid, teaduskeskused. Oppes rakendatakse
nuudisaegseid dppematerjale ja digivahendeid ning e-dppekeskkondi, mis toetavad Uhtlasi dpilaste digipadevuse arengut.

2. Ainekava

2.1 Ainekava jaotus

2.11 Oppeaine kirjeldus, sh ainespetsiifikast 1dhtuvad erisused, kooliastmete teadmised, oskused ja

hoiakud

2.1.2 Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Il kooliaste

Il kooliaste

3. klassi l6petaja:

1) markab suunamisel matemaatikaga
seonduvat Umbritsevas elus;

2) kasutab 6petajaga koostegevuses
sobivaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid,;

3) mdistab opitud matemaatilist keelt;

4) oskab sihiparaselt vaadelda objekte ja
nahtusi ning margata ja kirjeldada
nende erinevusi ja sarnasusi;

5) lahendab koostegevuses dpetajaga
Opitud matemaatilisi
probleemsituatsioone;

6. klassi |6petaja:

1) markab ja mdistab matemaatikaga
seonduvat umbritsevas elus;

2) kasutab dpetaja juhendamisel
sobivaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid;

3) madistab ja rakendab koostegevuses
Opetajaga opitud matemaatilist keelt;

4) nimetab objekte ja nahtusi ning nende
tunnuseid, vordleb ja rthmitab neid
uhe-kahe tunnuse alusel;

5) lahendab 6pitud matemaatilisi
probleemsituatsioone ja hindab

9. klassi I6petaja:

1) markab ja mdistab matemaatikaga
seonduvat umbritsevas elus ning
kirjeldab seda arvude vai
geomeetriliste kujundite abil;

2) kasutab 6petaja juhendamisel voi
iseseisvalt sobivaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia

vahendeid;

3) mdistab ja rakendab 6pitud
matemaatilist keelt igapaevaelus;

4) liigitab objekte ja nahtusi ning
kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;




6) tunneb huvi matemaatika déppimise
vastu.

saadud tulemuse reaalsust dpetaja
juhendamisel;
6) tunneb huvi matemaatika aine vastu.

5) loeb, mdistab ja lahendab 6pitud
matemaatilisi probleemsituatsioone;
6) pustitab Ulesande lahendamiseks

vajalikud kusimused, selgitab valitud
lahenduskaiku, hindab saadud
tulemuse reaalsust ja teostab
enesekontrolli;

7) on teadlik dppija, kes mdistab
matemaatika olulisust, on huvitatud ja
tunneb vajadust matemaatikateadmisi
omandada.

2.2 Oppesisu ja dpitulemused klassiti

2.2.1 Matemaatika 1. klassi ainekava

1) Opilane orienteerub ruumis ja tasapinnal kiisimuse kus? ja korralduse pane...! alusel.

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Maarab eseme asukoha (uleval-all; Glemine-alumine; ees-taga;
ette-taha; kaugel-lahedal; keskel, vahel, jarel; korval; juures;
peal; kohal; sees; kaugemal-lahemal; vasak-parem, vasakul-
paremal; siin-seal) kiisimuse kus? abil endast v6i esemest

lahtudes.

Asetab esemed noutud kohale.

Ruumikujutlused: tleval-all; tles-alla; Glemine-alumine; ees-
taga; ette-taha; kaugel-lahedal, kaugemal-lahemal; siin-seal,
vasak-parem, vasakul-paremal; keskel, vahel; peal, sees; jarel,
korval; juures; kohal.




Vérdleb esemeid raskuse (raske-kerge, raskem-kergem,
liheraskused) alusel toetudes lihastundlikkusele.

Kujutlused raskustest: raske-kerge, raskem-kergem,
uheraskused (samarasked).

Nimetab ja jarjestab 60paeva osi (66-péev; hommik-léuna-
Ohtu-60).

Nimetab 2-3 6dpaeva osa iseloomustavat tegevust.
Nimetab ja jarjestab ajasuhteid eile, tdna, homme.

Nimetab ja vordleb ajasuhteid vara-hilja; ammu-hiljuti;
aeglaselt-kiiresti; noorem-vanem.

Ajasuhted: eile, tana, homme; 60paeva osade nimetamine ja
jarjestamine (66-paev; hommik-lduna-6htu-60); vara-hilja;
ammu-hiljuti; aeglaselt-kiiresti; noorem-vanem.

Alustada praktiliste tegevustega, mida viiakse alguses labi dpetajaga koostegevuses, seejarel eeskuju jargi ning 16puks tegutseb

Opilane dpetaja suulise korralduse alusel.

e Vahenditeks nt aabits ja pliiats, millega sooritatakse tegevusi (nt Pane pliiats aabitsa peale / aabitsa alla jne).
o Opilase liikumine klassiruumis (nt Seisa enda laua kérvale. Seisa tooli taha. jne).
e Erinevate reaalsete esemete kaalu vérdlemine (nt dun ja ploom, aabits ja vihik jne).

Ajakujutluste dpetamisel tuleb Iahtuda lapse isiklikust kogemusest, abiks saab kasutada pildimaterjali, mille péhjal esitada suunavaid
kusimusi (nt Mida teed 66sel? Millal rkad? jne). Odpaevaosade jarjestamisel saab toetuda nt piltidega sedelitele, mida dpilane saab

vastavalt vajadusele ja tookorraldusele Umber reastada.

Teemasid kasitletakse ka inimesedpetuses https://www.opig.ee/Kit/Details/285 ja loodusdpetuses

https://www.opiqg.ee/Kit/Details/505; https://hev.edu.ee/get/628/

Loodusopetus 1 kl 1 osa sisu web.pdf https://hev.edu.ee/qet/629/

Loodusopetus 1 kl 2 osa sisu web.pdf.

2) Opilane vdrdleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kdrguse jargi.

| Opitulemused

Oppesisu ja tegevused



https://www.opiq.ee/Kit/Details/285
https://www.opiq.ee/Kit/Details/505
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf

Vordleb esemeid peale asetamise ja kdrvutamise teel.

Annab esemete hulgale Uhise nimetuse.

Tegevused esemete ja esemete gruppidega.
Esemeid eristavad tunnused.

Voérdlemine peale asetamise ja kdrvutamise teel.
Esemete Uhised tunnused.

Esemete hulgale Uhise nimetuse andmine.

Jarjestab esemeid suurustunnuste (suur-vaike, suurem-
vaiksem, Uhesuurused; pikk-luhike, pikem-lihem, Uhepikkused;
lai-kitsas, laiem-kitsam, Uhelaiused; kdrge-madal, kdrgem-
madalam, Uhekdrgused; paks/jame-6huke/peenike,
paksem/jamedamdhem/peenem, Uhepaksused; sigav-madal,
stigavam-madalam) alusel kasvavas ja kahanevas jarjekorras
(esemete arv reas ei Uleta 5 eset).

Suurustunnused: suur-vaike, suurem-vaiksem, Uhesuurused;
pikk-lUhike, pikem-lihem, Ghepikkused; lai-kitsas, laiem-kitsam,
uhelaiused; kdrge-madal, kdrgem-madalam, Uhekdrgused;
paks/jame-6huke/peenike, paksem/jamedam-6hem/peenem,
uhepaksused; sigav-madal, sigavam-madalam.

Esemete jarjestamine suurustunnuste alusel kasvavas ja
kahanevas jarjekorras (esemete arv reas ei lleta 5 eset).

Leiab ja nimetab esemeid antud tunnuste jargi.

Antud tunnuste jargi esemete leidmine, tunnuste nimetamine.

Tegevuste labiviimiseks saab kasutada nii manguasju, dpilase koolitarbeid, looduslikke vahendeid kui dpetaja poolt antud nt
geomeetriliste kujunditega 6ppevahendeid. Sama tegevust on soovitatav |abi viia erinevate esemetega, et ei kinnistuks piiratud
kujutlused mdistetest (nt karu on suur ja auto on vaike, sdltumata tegevussituatsioonist ja kontekstist). Oluline on, et dpilased saaksid
ise tegutseda.

Teemasid kasitletakse ka inimesedpetuses hitps://www.opig.ee/Kit/Details/285 ja loodusdpetuses
https://www.opig.ee/Kit/Details/505; https://hev.edu.ee/get/628/

Loodusopetus 1 kl 1 osa sisu_web.pdf https://hev.edu.ee/get/629/

Loodusopetus_1 kl 2 osa_sisu_web.pdf.

3) Opilane opereerib hulkadega (oskab hulki vérrelda, vérdsustada ja tihendada ning eraldada osahulka).


https://www.opiq.ee/Kit/Details/285
https://www.opiq.ee/Kit/Details/505
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Vaatleb hulki Uhise tunnuse leidmiseks ja nimetamiseks. Hulkade vaatlemine, Uhise tunnuse leidmine ja nimetamine
(seos: kuuluvad uhte hulka).
Hulkade moodustamine Uhe ja/vdi kahe Uhise etteantud
tunnuse alusel; hulgaelementide jarjestamine etteantud
tunnuse jargi (laius, kdérgus jne).

Moodustab hulki Uhe ja/vdi kahe Uhise etteantud tunnuse
alusel.

Jarjestab hulgaelemente etteantud tunnuse jargi.

Vordleb (rohkem, vdhem, samapalju, vordselt) ja vordsustab Hulkade vérdlemine ja vordsustamine (UksUheses vastavuses).
hulki UksUheses vastavuses. Kujutlused rohkem, vahem, samapalju, vordselt.
Hulga suuruse tajumine, kujutlused palju, véhe, (ks ja palju

Tajub hulga suurust (palju, véhe, iks ja palju).

Vastab kisimusele mitu? nii haaramise teel kui ka loendades.

Hulkade Uhendamine ja hulgast osahulga eraldamine.

Uhendab hulki ja eraldab hulgast osahulga.

Hulkadega tegevuste dpetamisel peab koigil dpilastel olema vdimalus ise tegutseda, esmalt reaalsete esemetega, seejarel
pildipbhise materjaliga. Hulkade moodustamiseks tuleb kasutada erinevaid rihmitamise aluseid (nt eseme funktsioon, suurus,
varvus), et Opilastel ei tekiks harjumust moodustada hulki alati sama tunnuse alusel. Hulkade vdrdlemist alustatakse voérdsetest
hulkadest, kasutades seejuures esemepaare elust (nt tass ja alustass, seen ja korv, puder ja lusikas). Praktilise tegevuse kaudu tuleb
selgitada, et need esemed kuuluvad kokku, neid on vordselt. Sellele jargneb t66 ebavordsete hulkadega. Igale esemele enam paarilist
ei jagu, uhes hulgas on esemeid vahem ning teises rohkem. Viimasena tegeletakse hulkade vordsustamisega - kus on vahem, sinna
pannakse juurde, suuremast hulgast voetakse liigne ara.

Teemasid kasitletakse ka inimesedpetuses https://www.opig.ee/Kit/Details/285 ja loodusdpetuses https://www.opig.ee/Kit/Details/505;
https://hev.edu.ee/get/628/

Loodusopetus 1 kl 1 osa sisu web.pdf https://hev.edu.ee/get/629/

Loodusopetus 1 kl 2 osa sisu web.pdf.



https://www.opiq.ee/Kit/Details/285
https://www.opiq.ee/Kit/Details/505
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf

4) Opilane nimetab, kirjutab ja vdrdleb arve 10 piires.

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Seostab hulka ja arvu.

Seostab hulga, arvu ja numbri.

Arvud 1-10.
Arvu ja numbri vaheline seos.

Hulga, arvu ja numbri vaheline seos.
Hulga ja arvu vaheline seos.

Moodustab jargmise arvu eelmisele Uhe lisamise teel.

Jargmise arvu tekkimine eelmisele Uhe lisamise teel.

Haarab pilguga kuni neljast elemendist koosnevat hulka.

Esemete hulga tajumine.

Kuni neljast elemendist koosneva hulga haaramine.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras.

Arv kui loendamise tulemus.

Nimetab puuduvaid arve arvureas ja arvunaabreid.

Arvude rida (arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas
jarjekorras; puuduvate arvude nimetamine; arvu naabrite
nimetamine).

Vordleb arve (on suurem kui; on vaiksem kui; on vordne).

Arvude vordlemine (on suurem kui; on vaiksem kui; on vordne).

Eristab arvu Uhelisi ja kimnelist.

Kujutlus kimnelisest.

Maarab jargarvule vastava eseme.

Jargarvule vastava eseme maaramine.

Uhendab hulki ja eraldab hulgast osahulga.

Hulkade uhendamine ja hulgast osahulga eraldamine.

Arvude 6petamisel tuleb kdigepealt luua kujutlus dpetatavast arvust ja numbrist. Selleks tutvustatakse labi praktilise tegevuse arvu
moodustamist ning naidatakse selle tahistamist numbriga. Iga uue arvu dppimisel vajab selgitamist, et jargneva arvu saab eelnevale
arvule Uhe juurde lisamisel. Oluline on dpitud arvude piires nii kasvavas kui kahanevas jarjekorras arve loendada ning vorrelda.
Paralleelselt dpetatakse ka jargarve. Loendamisel nii kasvavas kui kahanevas jarjekorras algab tegevus esemete katte votmise ja



korvale asetamisega. Seejarjel saab loendatavaid esemeid kdrvale likata, sdrmega puudutada. Edasi toimub loendamine esemele
osutades, seejarel pilguga saates. Vérratuste lugemisel on soovitatav seoseid lugeda mdlemas suunas (nt 2 < 3 - Kaks on véiksem
kui kolm, kolm on suurem kui kaks.), abiks on esemelised hulgad. Soovitatav on kinnitada dpilastele nahtavale kohale abivahendid,
nt: Arvude Opetamisel on soovitatav hakata nt klassi seinale moodustama arvurida, mis aitab &pilastel mdista arvu kohta
naturaalarvude reas ning kinnistada arvu, hulga ja numbri seost. Arvurida seinale ja dpilase arvutabelisse tekib arvude dpetamisega
samas tempos. Samasuguse arvurea saab anda ka 6pilastele, mida nad saavad igapaevases dppetegevuses kasutada.

5) Opilane teab arvude koostist 10 piires.

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Arvu koostis.

Tunneb arvu liitehitust
nt4=1+3;4=2+2;4=3+1).

Arvu liitehitust tuleb selgitada iga uue arvu 6ppimisel. Kujutluste tapsustamisel on abiks praktiline tegevus: dpilased jagavad nt nel
arvutuspulka erineval viisil osahulkadeks. Oluline on tegevust kommenteerida: nt Neli on (ks ja kolm / kaks ja kaks / kolm ja (iks.
Edasi on arvu liitehituse mdistmisel abiks pildid, skeemid.

6) Opilane liidab ja lahutab 10 piires.

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Sooritab ja kommenteerib esemete hulka muutvaid tegevusi
konkreetse materjali pdhjal ning arvudega.

Arvule vastava hulga moodustamine.
Esemete hulka muutva tegevuse sooritamine ja
kommenteerimine (konkreetse materjali pdhjal ja arvudega).

Madistab ja kasutab valjendeid on, sain kokku, on kokku, lisan | Liitmise ja lahutamise tehte sisu avavate votmesdnade

juurde, panen juurde, oli, vbtan ara, jai jarele. selgitamine; sdbnad on, sain kokku, on kokku, lisan juurde, panen
Teab markide + , —, = sisulist tahendust. Juurde, oli, votan ara, jai jarele. _
Markide + , —, = sisulise tahenduse tutvustamine.

Kasutab praktiliselt litmise vahetuvusseadust. Liitmis- ja lahutamistabeli koostamine 10 piires arvutamiseks.




Liitmise vahetuvusseaduse praktiline kasutamine.

Liitmist ja lahutamist dpitakse samaaegselt ning ka paralleelselt arvude dppimisega (alates arvust 2). Liitmise ja lahutamise dppimist
tuleb alustada tegevustest hulkadega (vt 3. Opitulemus), labi nende selgitada tehete olemust.
Liitmist ja lahutamist tuleb esmalt 1abi viia praktiliste esemetega (nt pliiatsid, arvutuspulgad, tammetérud jne), et dpilased saaksid
reaalselt esemeid juurde panna ja ara votta. Seejuures peavad nad pidevalt oma tegevust kommenteerima (nt Panen juurde ..., Vbtan
dra ..., Nidd on kokku ... jne). Liitmise juures tutvustatakse ka vahetuvusseadust, tehes praktiliselt Iabi, et 1 + 2 on sama, mis 2 + 1
(nt kaks pliiatsit pluss (ks pliiats on sama palju kui (ks pliiats pluss kaks pliiatsit...). Lahutamise juures tuleb eraldi naidata ja selgitada,
et lahutada saab vaid suuremast arvust vaiksemat (nt 3 kommist ei saa 6 kommi &ra voétta). Tegevustelt praktiliste esemetega
ligutakse edasi arvutamisele arvurea abil. Arvurida peaks olema nahtaval nii klassis kui ka igal lapsel endal.

7) Opilane teab rahathikuid.

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Nimetab ja eristab rahathikuid euro ja sent (10 piires). Tutvumine rahalhikutega (euro, sent): nimetamine, eristamine.
Moodustab erinevatest dpitud rahatahtedest vajaliku

Vajaliku summa moodustamine rahatahtedest ja muntidest (10
piires).
Praktilised harjutused rahatahtede ja muntidega.

rahasumma.

Rahatahti ning munte voiks dpetada paralleelselt arvude 6petamisega (arv 1 ja 1 euro). Seejuures on oluline eristada rahatahte (10
eurot), munti (1 euro) ja rahalhikut (sent ja euro). Rahauhikute dppimisel tuleks vaadelda paris kuputre ja minte, nende kuju, suurust
ja varvi ning numbrit, mis on sellele kirjutatud. Réhutama peab, et see naitab rahauhiku vaartust. Hiljem vdib kasutada
mangurahasid/6pperahasid. Rahaluhikutega saab labi viia erinevaid tegevusi, nt antud vaartusega mintide ja paberrahade leidmine,
eseme hinnaga vordse vaartusega rahathiku(te) leidmine, poemang jne. Poemangu puhul on oluline jalgida, et ostetakse Uhte eset
ning laps annab vajaliku summa, raha esialgu tagasi ei anta. Hiljem tdstetakse mangu raskusastet — ostetakse esemeid, mille hind
on antud rahatahest vaiksem, saadakse raha tagasi.

8) Opilane eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk ja teab nende nimetusi.

| Opitulemused Oppesisu ja tegevused




Nimetab, eristab ja konstrueerib praktiliselt kujundeid ring,

Kujundite ri kol Kk, nelinurk istkulik) ni [
kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkiilik). ujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristktlik) nimetamine,

eristamine.

Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkulik)
konstrueerimine.

Nimetab, eristab ja joonestab sirg- ja k6verjoont. Sirg- ja kbverjoonte eristamine, nimetamine ja joonistamine.

Geomeetriliste kujundite dpetamisel tuleb kasutada palju naitlikke vahendeid (geomeetriliste kujundite mudelid, sarnase kujuga
reaalsed esemed, kujundite joonised), dpilastel peab olema vdimalus geomeetrilisi kujundeid vaadelda. Vaatlus peab olema seotud
praktilise tegevusega, nt kujundite varvimine, voolimine, I6ikamine jne.
Kujundite eristamiseks on oluline koostegevuses Opetajaga vorrelda kujundeid ning leida iga kujundi olulised tunnused.
Geomeetriliste kujundite 6ppimiseks ning eristamiseks saab kasutada erinevaid didaktilisi méange — nt I6peta kujund, klassist kujundite
otsimine, dige kujundi leidmine jne.

9) Opilane teab nadalapaevade ja aastaaegade jargnevust toetudes abivahenditele.

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Nimetab ja jarjestab nadalapaevi ja aastaaegu.

Né&dal (nadalapaevade nimetamine ja jarjestamine).
Aasta (aastaaegade nimetamine ja jarjestamine).

Nadalapaevade ja aastaaegade nimetuste ning nende jargnevuse tundmist peaks lastes kujundama jark-jargult, kusides lastelt iga
paev, nt Mis péev on tdna? Mis p&ev oli eile? Mis pdev on homme? Mis aastaaeg praegu on? Jargnevuse dppimiseks vdib kasutada
naiteks sedeleid nadalapaevade ja aastaaegade nimetustega, mida dpilane saab jarjekorda panna. Teema kasitlemisel on oluline
lahtuda lapse isiklikust kogemusest: Mis paeval sa opid? Mis péaeval sa puhkad?
Aastaaegade juures tuua valja aastaajale olulised tunnused, sidudes need ilmastiku ning riietusega.

Teemad kasitletakse ka loodusdpetuses: https://www.opig.ee/Kit/Details/505, htips://hev.edu.ee/get/628/
Loodusopetus 1 kl 1 osa sisu_web.pdf https://hev.edu.ee/get/629/
Loodusopetus 1 kl 2 osa_sisu_web.pdf ja inimesedpetuses https://www.opig.ee/Kit/Details/285.



https://www.opiq.ee/Kit/Details/505
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/628/Loodusopetus_1_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf
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https://hev.edu.ee/get/629/Loodusopetus_1_kl_2_osa_sisu_web.pdf
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10) Opilane lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Lahendab ja koostab lihtlilesandeid esemete, seeriapiltide ning | Matemaatilised jutukesed.
suzeepiltide abil. Lihtllesande koostamine ja lahendamine esemete ja
aplikatsioonide, seeriapiltide ja seejarel suzeepiltide abil.

Ulesande sisu peab olema arendava iseloomuga ning tlesandes kasutatavad esemed/pildil kujutatud olukord peavad olema lapsele
tuttavad ning eakohased. Andmed peavad olema téeparased ning arvude suurus peab vastama arvuvallale, mida dpitakse. Oluline
on Ulesande naitlikustamine, et lapsel tekiks sisust parem ettekujutus.

1.klassi lopuks opilane:

1) orienteerub ruumis ja tasapinnal kiisimuse kus? ja korralduse pane ... ! alusel;

2) vordleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kdrguse jargi;

3) opereerib hulkadega (oskab hulki vorrelda, voérdsustada ja Ghendada ning eraldada osahulka);
4) nimetab, kirjutab ja vordleb arve 10 piires;

5) teab arvude koostist 10 piires;

6) liidab ja lahutab 10 piires;

7) teab rahaulhikuid;

8) eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk ja teab nende nimetusi;
9) teab nadalapaevade ja aastaaegade jargnevust toetudes abivahenditele;

10) lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

2.2.2 Matemaatika 2.klassi ainekava.

1) Opilane teab neturaalarve 1-20.

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Moodustab jargmise arvu eelmisele arvule Uhe lisamise Teise kiimne arvude moodustamine (jargmise arvu tekitamine
(litmise) teel. eelmisele arvule Uhe lisamise (litmise) teel.




Loeb ja kirjutab arve 11-20, jargarve 1.-10. Arvud 11—20.

Arvude 11-20 lugemine ja kirjutamine.
Jargarvud 1.-10.

Arvude dpetamisel tuleb luua kujutlus dpetatavast arvust ja numbrist. Selleks tutvustab Opetaja |abi praktilise tegevuse arvu
moodustamist ning naitab selle tahistamist numbriga. Arvude 11-20 dppimisel on oluline Iabi praktilise tegevuse selgitada, et arvud
koosnevad kumnelisest ja juurde lisatud Uhelisest (Uhelistest). Kimnelise moodustamine tuleb samuti praktiliselt Iabi teha (nt pulkade
abil). Paralleelselt dpetatakse ka jargarve. Soovitatav on &pitud arvuvalla piires igal vdimalusel ka teistes dppeainetes ning
igapaevastes situatsioonides lasta dpilastel kasutada kdnes korrektselt jargarve, nt Lahendan kolmeteistkiimnendat (ilesannet. Téna
on lUheksas oktoober. jne.

2) Opilane vastandab hulgaelemente arvuga 20piires.

Seostab hulka ja arvu. Esemete hulga tajumine.

Hulga ja arvu vaheline seos;

arvu ja numbri vaheline seos;

hulga, arvu ja numbri vaheline seos.

Moodustab arvule vastava hulga. Arvule vastava hulga moodustamine; numbrile ja arvule
vastava hulga moodustamine.

Hulkade tajumiseks tuleb esmalt kasutada reaalseid esemeid (nt pulgad, klotsid jms) seejarel pilte. Oluline on silmas pidada, et igal
opilasel oleksid olemas esemed, millest hulki moodustada ning neid peab igal Uhel olema 20 tk. Hulgaelementide loendamisel
puudutavad dpilased loendatavat sdrmega, edaspidi loendavad pilguga. Vajadusel voib lasta loendatavaid esemeid ka katte votta
ning kérvale likata. Opilased vdiksid jouda 16puks tasemeni, kus nad kahest-kolmest esemest koosneva hulga suuruse haaravad
silmaga.

3) Opilane maarab arvu koha naturaalarvude reas.




Nimetab ja jarjestab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras. Arvude rida 1-20 (puuduvate arvude nimetamine, arvu naabrite
nimetamine, arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas

Nimetab puuduvaid arve arvureas ja arvunaabreid. e
jarjekorras).

Vérdleb arve (on suurem kui; on vaiksem kui; on vérdne). Arvude voérdlemine.

Arvude rea paremaks mdistmiseks on soovitatav moodustada klassi seinale arvutabel, mis aitab &pilastel modista arvu kohta
naturaalarvude reas. Kuna arve dpitakse kuni 20-ni, tuleb teha "kaks korda kiimme ruutu” tabel (esimene rida 1-10, teine rida 11—
20). Esimese ja teise rea Uhelised peavad olema kohakuti, kimnelised margitakse teise varviga. Samasuguse arvutabeli saab anda
ka dpilastele, mida nad saavad igapaevases oppetegevuses kasutada. Arvu koha kinnistamiseks arvude reas saab anda ulesandeid,
kus peab leidma eelneval/jargneva puuduva arvu voi arvu naabrid. Oluline on 6pitud arvude piires loendada nii kasvavas kui
kahanevas jarjekorras. Vorratuste puhul tuleb seoseid lugeda mdlemas suunas (nt 12 < 14 - Kaksteist on vaiksem kui neliteist,
neliteist on suurem kui kaksteist).

4) Opilane eristab (ihe- ja kahekohalisi arve, arvus kiimnelisi ja Ghelisi.

Nimetab arvus Ghelisi ja kiimnelisi, teab nende kohta arvus. Kiimneline ja (heline, nende koht arvus.

Eristab Uhe- ja kahekohalisi arve. Uhe- ja kahekohalised arvud.

Kui eelnevalt arve 6ppides on koostatud arvutabel on selle pdhjal hea naidata, et arve 1-9 kirjutatakse Uhe numbriga ja selleparast
nimetataksegi neid Uhekohalisteks arvudeks, arve 10-20 tahistatakse kahe numbriga ja selleparast nimetatakse neid kahekohalisteks
arvudeks. Arvude 11-20 6ppimisel on oluline selgitada, et arvud koosnevad kimnelisest ja juurde lisatud Uhelisest (Uhelistest).
Oluline on ka selgitada ja praktiliselt Iabi teha, kuidas kimneline tekib.

5) Opilane liidab ja lahutab20 piires jéarku liletamata.

Liidab ja lahutab konkreetse materjali abil ning arvudega 20 | Liitmine ja lahutamine 20 piires jarguuhikut Uletamata
piires jarguthikut tletamata. konkreetse materjali abil ja arvudega.




Loeb sdnadega pluss, miinus, on ja kirjutab markidega + , —, = | Liitmis- ja lahutamisilesannete Ilugemine ja kirjutamine
liitmis- ja lahutamisulesandeid. sbnadega (pluss, miinus, on) ja markidega +, —, =.

Leiab puuduva tehtekomponendi proovimise teel. Puuduva tehtekomponendi leidmine proovimise teel.

Kasutab liitmise vahetuvusseadust. Liitmise vahetuvusseaduse rakendamine.

Liitmist ja lahutamist dpitakse samaaegselt ning paralleelselt arvude dppimisega. Endiselt tuleks kasutada nii naitlikke vahendeid kui
sooritada praktilisi tegevusi esemetega (nt pliiatsite, pulkade, tammetbérudega). Seejarel saab arvutamisel abiks nt tdmmata
tehtekomponentide kohale kriipsukesi vms. Numeratsiooni 6ppimisel on liitmis- ja lahutamisulesanded iga uue arvu puhul analoogses
raskusastmes: 10 + 3; 3 + 10; 13 — 3; 13 — 10. Liitmis- ja lahutamistlesannete lugemisel on oluline keeleliselt korrektne valjendus:
10 + 5 = 15 - Kiimme pluss viis on viisteist. Kui vdrduste lugemisel kasutada séna "vérdub", siis tuleb vastust tahistav arv panna
oigesse kaandesse, nt Kiimme miinus viis vérdub viiega. Liitmise juures tegeletakse ka vahetuvusseadusega. Labi praktilise tegevuse
naidatakse, et summa ei soltu liidetavate jarjekorrast. Tahelepanu tuleb juhtida ka sellele, kumba avaldist on lihntsam arvutada (nt kas
10 + 2 v6i 2 + 10). Kahekohalise arvu lahutamisel kahekohalisest arvust saab selgitada, et vahendaja koosneb taiskimnest ja
Uhelistest ning arvutamine toimub osade kaupa: (n 18-12 18-10-2). Opilastele vdib tutvustada ka teist varianti, kus arvutatakse
jarkude kaupa: (n 18-12). Oluline on siinkohal Iahtuda kirjaliku arvutamise algoritmi pdhiméttest: enne lahutan Uhelised, siis
kimnelised.

6) Opilane lahendab kolme arvu liitmise v&i lahutamise liitiilesandeid.

Arvutab kahetehteliste avaldiste vaartuse kahe Uhesuguse voi | Kahetehteliste avaldiste vaartuse arvutamine: kaks Uhesugust
kahe erineva tehtega. (2+3+1;8-2-5;6+4+2;14 -4 - 2)vdi kaks erinevat
tehet (9 -5 + 3).

Oluline on juhtida tahelepanu, et avaldises on kaks tehet ja mdlemad tuleb ara teha. Kuna praegu tegeletakse samavaarsete
tehetega, siis tuleb réhutada, et tehted tehakse nende esinemise jarjekorras. Selgitama ja naitama peab, et kui esimene tehe on
tehtud, saab selle vastuse kirjutada tehtemargi kohale ning teine tehe sooritatakse esimese tehte vastuseks saadud arvuga.



7) Opilane seostab ajasuhteid eile, tdna, homme, (leeile, ilehomme nadalap&evadega.

Seostab moisteid eile, tdna, homme, lleeile ja lilehomme
nadalapaevadega.

Uldistab 66paevaosi sdnaga 6épéev.

Ajasuhted: mdistete eile, tdna, homme sidumine
nadalapaevadega; 60paevaosade uldistamine sdnaga 66péev.

Madisted Uleeile ja Glehomme.

Kasutab termineid puhke- ja t66pdevad.
Teab ajauhiku aasta tahendust.

Ajauhikud: mdiste nédal (puhke- ja toopaevad, nadala kestus).
Modiste aasta, seos 1 aasta = 12 kuud.

Ajasuhete dppimine tuleb seostada 6pilase isikliku kogemusega, nt Mida sa tegid eile? Mitu tundi sul oli eile? Mitu tundi on homme?
Igal hommikul peaks Uhiselt 1abi radkima, mis nadalapaev on tana, mis nadalapaev oli eile, mis nadalapaev on homme.

Teemaga tegeletakse ka inimesedpetuses hitps://www.opig.ee/Kit/Details/286 ja loodusdpetuses

https://www.opig.ee/Kit/Details/501, https://hev.edu.ee/get/647/

Loodusopetus 2 kl 1 osa sisu web.pdf.

8) Opilane maarab aega taistundides.

Eristab ja nimetab kellade liike ning kellaosade nimetusi (suur
ja véike osuti).

Kellaaeg: kella liikide nimetamine ja eristamine; suur ja véike
osuti.

Maarab kellaaega tunnise tapsusega.

Kellaaja maaramine tunnise tapsusega.

Opilastele tuleb naidata erinevaid kellasid (nii analoog kui digitaalseid) ning igal dpilasel peaks olema kellamakett, mille abil kella
tundma Oppida ja kellaaja maaramist harjutada. Tunnise tapsusega kellaaja maaramisel saab selgitada labi lastele tuttavate
situatsioonide ja tegevuste, kui pikk aeg on Uks tund ning mida jouab selle aja jooksul teha (nt olla matemaatika tunnis ja kaia
sd6omas). Teema kasitlemisel saab kasutada virtuaalset kella https:/apps.mathlearningcenter.org/math-clock/.



https://www.opiq.ee/Kit/Details/286
https://www.opiq.ee/Kit/Details/501
https://hev.edu.ee/get/647/Loodusopetus_2_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/647/Loodusopetus_2_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/647/Loodusopetus_2_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://apps.mathlearningcenter.org/math-clock/

9) Opilane kasutab mé&tmisel pikkusiihikut sentimeeter.

Pikkusuhikud: sentimeeter (cm);
nimetus, tdhendus ja kasutamine;
md&dtuhiku valmistamine (1 cm).

Teab pikkusuhiku sentimeeter (cm) tahendust.

Oskab lugeda mddtmistulemusi.

Mddtmistulemuste lugemine;
joonlaua kasutamine mooétmisel (alustada 0-st).

Teema kasitlemise alguses on soovitatav hinnata nt erinevate pliiatsite pikkuseid silma jargi ning jduda jarelduseni, et tapselt pikkust
maarata pole voimalik, saab vaid vorrelda, mis on lUhemad, pikemad, Uhepikkused. Edasi saab teha jarelduse, et tapse tulemuse
saamiseks on vaja midagi, mille abil méota. Praktilise mddtmise juurde jdudes peab naitama ja selgitama, et méotmist alustatakse

nullist.

10) Opilane mdddab joonlaua abil 16igu pikkust sentimeetrites.

Kasutab mdotmisel joonlauda (alustades 0-st).

Mdddab 16igu pikkust joonlaua abil sentimeetrites.

Lo6ik. Loigu modtmine joonlaua abil sentimeetrites.

Vordleb I6ikusid (mdotmistulemuse jargi).

Ldikude vordlemine (modtmistulemuse jargi).

Mddbtes joonlauaga pikkusi on oluline dpetada, et I16igu alguspunkt peab olema nulliga samas kohas, mitte joonlaua otsaga samas
kohas. Oluline on jalgida, et ldikude/esemete pikkused, mida lapsed mdddavad, on taisarv sentimeetreid. Loikude pikkuste
vordlemisel on soovitatav mddta erineva nurga all joonestatud I6ikusid, et dpilased mdistaksid joonlaua kasutamise vajadust.

11) Opilane joonestab punktide jargi joonlaua abil kolmnurka ja nelinurka.

Joonestab joonlaua abil kolmnurka ja nelinurka etteantud
punktide (tippude) jargi.

Joonlaua abil kolmnurga ja nelinurga joonestamine etteantud
punktide (tippude) jargi.




Nimetab ning loendab kujundi elemente nurk ja kdilg. Kujundi elementide nimetamine (nurk, kilg) ja nende
loendamine.

Kujundite joonestamisele peab eelnema kujundite meelde tuletamine — kujundi leidmine teiste kujundite hulgast, sarnase kujuga
esemete leidmine klassiruumist, kujundi vaatlemine ja iseloomulike tunnuste leidmine. Lisaks tuleb kasutada erinevaid naitvahendeid
(nt kujundite mudelid, joonised). Joonlauaga kujundeid joonestades tuleb eraldi harjutada joonlaua kasutamist - Uks kasi hoiab
joonlauda kinni, teine kasi tdmbab pliiatsiga joone joonlaua peal.

12) Opilane kasutab &pitud rahatihikuid ostu-miligitehingute sooritamisel poeméangus.

Moodustab muntidest ja rahatahtedest vajaliku summa. Rahauhikud: rahatahe vahetamine suuremaks voi
vaiksemateks;

vajaliku summa moodustamine rahatahtedest (20 piires);
praktilised harjutused rahatahtede ja muntidega.

Vahetab munte ja rahatahti suuremaks voi vaiksemaks.

Uute rahatahtede ning muntide éppimisel on soovitatav naidata dpilastele paris kupuure ning munte. Kinnistada tuleb teadmist, et
numbrid nende peal naitavad rahauhiku vaartust. Vajalike summade moodustamisel (mangurahadega) tuleb naidata, et sama summa
saab moodustada erinevatest kupuudridest ja mintides. Poemangus tuleb jalgida, et kdik lapsed saaksid olla nii mutjad kui ka ostjad.
Kaupade eest tasumiseks saab kasutada erinevaid rahatahti, raskusastet tostab raha tagasi andmise/saamise vajadus. Mangu
kaigus tuleb kasutada ka erinevaid viisakusvaljendid (nt Palun! Aitdh! Tere! Head aega').

13) Opilane lahendab abiga tihetehtelisi tekstiilesandeid summa ning vahe leidmiseks.

Tajub lihttekstilesannete struktuuri, teab nende lahendamise Andmete valjatoomine ja kujutamine esemelis-skemaatiliselt.
uldpdhimétteid ning vormistamisndudeid. Vormistab kirjalikult Lahenduse kirjalik vormistamine (klsimus, vordus, vastus).
lahenduse (kisimus, avaldis, vastus). Lahendab Uhetehtelise Praktiliselt sooritatud kahetehteliste Ulesannete lahenduste
ulesande summa ning vahe leidmiseks. vormistamine vdrdustena (vastus antakse suuliselt).
Uhetehtelise Ulesande lahendamine summa ning vahe




leidmiseks (seosed rohkem-véhem, pikem-Iliihem, teiste
suurussuhete kasutamine).

Ulesandes kirjeldatud olukord peab olema lapsele tuttav ning eakohane. Andmed peavad olema tdeparased ning arvude suurus
peab vastama arvuvallale, mida 6pitakse. Ulesande sisu tuleb naitlikustada (pildid, esemed), et aidata mdista esitatud matemaatilist
situatsiooni. Teksti on dpilastel lihtsam tajuda kuulmise teel (dpetaja loeb ette).

2. klassi I6puks o6pilane:

1) teab naturaalarve 1-20;

2) vastandab hulgaelemente arvuga (20 piires);

3) maarab arvu koha naturaalarvude reas;

4) eristab Uhe- ja kahekohalisi arve, arvus kimnelisi ja Uhelisi;

5) liidab ja lahutab 20 piires jarku uletamata;

6) lahendab kolme arvu liitmise vdi lahutamise liitilesandeid;

7) seostab ajasuhteid eile, tdna, homme, (lileeile ja llehomme nadalapaevadega;
8) maarab aega taistundides;

9) kasutab m&otmisel pikkusuhikut sentimeeter;

10) mdéodab joonlaua abil 16igu pikkust sentimeetrites;

11) joonestab punktide jargi joonlaua abil kolmnurka ja nelinurka;

12) kasutab 6pitud rahalhikuid ostu-muugitehingute sooritamisel poemangus;
13) lahendab abiga Uhetehtelisi tekstlilesandeid summa ning vahe leidmiseks.

2.2.3 Matemaatika 3.klassi ainekava.

1.) Opilane teab naturaalarve 1-100

Opitulemused Opisisu ja tegevused

Moodustab, loeb ja kirjutab arve 21-100, jargarve 11.—20. Arvude moodustamine saja piires.

Arvude saamine loendamise teel. Arvud 21-100.




Arvude 21-100 lugemine ja kirjutamine.
Jargarvud 11.-20.

Taiskimnete numeratsioon.

Nimetab puuduvaid arve arvureas ja arvunaabreid.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras esimesest
antud arvust teise antud arvuni (nii suuliselt kui ka kirjalikult).

Arvu koha ja naabrite maaramine arvureas.

Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras (1-100).

Eristab paaris- ja paarituid arve.

Paaris- ja paaritud arvud.

Jatkata tuleb eelnevalt 6pitud arvude moodustamise seadusparasusega - iga uus arv tekib eelmisele Uhe lisamise teel. Kuna
suuremaid arve on dpilastel keeruline tajuda, peab kasutama palju naitvahendeid (nt ribad, pulgad, arvurea tabel). Esmalt 6pivad
lapsed moodustama taiskimneid (labi praktilise tegevuse). Selleks on hea kasutada nt arvutuspulki, mida saab 10 kaupa kimbuks
siduda. Seejarel opitakse moodustama kahekohalisi arve lisades kiimneliste kimpudele Uhelisi. Arvude 6ppimise kaigus on nii klassi
seinal kui dpilastel arvutabel, mida taiendatakse vastavalt arvude dppimisele.

2) Opilane teab arvude ehitust kiimnendsiisteemis 100 piires.

Eristab Uhe-, kahe- ja kolmekohalisi arve.

Uhe-, kahe- ja kolmekohaline arv.

Nimetab Uhelisi, kimnelisi ja sajalist arvus, teab nende kohta
arvus.

Jaotab ja koostab arve kimneliste ja Uheliste jargi.

Sajaline, kimneline ja Uheline, nende koht arvus.

Arvude jaotamine ja koostamine kiimneliste ja Uheliste jargi.

Arvutabeli jargi saab dpilastele naidata, et arve 11-99 kirjutame kahe numbriga, need on kahekohalised arvud. Arv 100 kirjutatakse
kolme numbriga ja seega on see kolmekohaline arv. Et dpilane eristaks jargulihikuid, on oluline, et arvutabelis oleksid jargud kirjutatud

kohakuti, soovitatavalt erinevate varvidega.



3) Opilane vérdleb arve.

Vordleb arve 100 piires. Arvude vordlemine 100 piires.

Loeb (on suurem kui; on vaiksem kui; on vdrdne) ja kirjutab (>, | Vérratuste kirjutamine, lugemine ja lahendamine (margid >, <,
<, =) vorratusi. =).

Vorratusi tuleb lugeda mdélemas suunas (nt 23 < 44 - Kakskiimmend kolm on véaiksem kui nelikiimmend neli, nelikimmend neli on
suurem kui kakskiimmend kolm). Jalgida tuleb, et dpilased haaldaksid arve korrektselt (nt neligend kaks pro nelikiimmend kaks),
vajadusel tuleb nende haaldust korrigeerida.

4) Opilane liidab ja lahutab arve 20 piires.

Liidab ja lahutab arve 20 piires jargu uUletamiseta ja jargu Liitmine ja lahutamine Uleminekuta Uhest kimnest teise
Uletamisega. (suulise arvutamise votet kasutades): taiskimnete liitmine ja
lahutamine.

Madistab liitmisel ja lahutamisel tehtekomponentide nimetusi
(lidetav, summa, vdhendatav, vdhendaja, vahe). Liitmine ja lahutamine kahekimne piires Uleminekuga Uhest
kimnest teise (suulise arvutamise votet kasutades).

Eeltddna tuleb praktiliselt 1abi teha arvu taiendamine10-ni. Selleks saab kasutada erinevaid esemeid (nt kahte varvi pulgad,
tahvlimagnetid vms). Kinnistamiseks sobivad erinevad kirjalikud Glesandettibid, nt 10=....... +3,4+...... =10. Samal péhimébttel saab
korrata ka arvude koostist. Eeltddna lahutamise dppimisele peaks kordama 20 piires jargulletamiseta lahutamist, nii et vastuseks on
10, nt 16 - ....... =10. Liitmist ja lahutamist jargulletamisega on mottekas selgitada praktiliste tegevuste baasil ning 1abi Uhetehteliste
tekstulesannete. TOO peaks toimuma jargmiste algoritmide alusel: enne liidan kimneni, siis liidan ulejaanud osa vdi enne lahutan
kimneni, siis lahutan dlejaanud osa.

5) Opilane liidab ja lahutab arve 100 piires.

Liidab ja lahutab Uhe- ja kahekohalisi arve jargu Uletamiseta. Kahetehteliste vorduste lahendamine, sealhulgas liitmine
taiskumneni




Liidab taiskimneni (37 + 3 = 40;
26 + 34 = 60) ja lahutab taiskimnest
(40 -3 =37; 70 — 38 = 32).

(37 + 3 = 40) ja taiskimnest Uhekohalise arvu lahutamine
(40 — 3 =37).

Kahekohalisele arvule tihekohalise arvu liitmine.
Kahekohalisest arvust iihekohalise arvu lahutamine.
Kahekohalisele arvule kahekohalise arvu liitmine.

Kahekohalisest arvust kahekohalise arvu lahutamine.

Leiab liitmisel ja lahutamisel puuduva tehtekomponendi.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Kontrollib litmise ja lahutamise tulemust pdordtehtega.

Liitmise ja lahutamise tulemuse digsuse kontrollimine
(podordtehtega).

Nii suulise kui kirjaliku arvutamise puhul on oluline réhutada, et tehe tuleb teha sama jargu Uhikutega. Kirjaliku arvutamise puhul tuleb
jalgida, et jargud oleksid kirjutatud kohakuti. Soovitatav on suunata 6pilasi oma tegevust kommenteerima. Taiskiimneni liitmisel ja
taiskimnest lahutamisel jaotatakse tehtekomponendid taiskimnete ja Gheliste summaks ning tehted sooritatakse taiskimnetega ja
Uhelistega eraldi. Puuduva tehtekomponendi leidmisel selgitatakse O&pilastele algoritmi tekstllesannete pdhjal.
tehtekomponenti leitakse naidise jargi. Oluline on &pilastele réhutada, et kontrollimiseks tuleb tadht asendada just selle arvuga, mis

vastuseks saadi.

6) Opilane teab m&dtiihikuid meeter, kilogramm, liiter ning rahatihikuid euro ja sent.

Selgitab pikkustihiku meeter (m) tdhendust ja
kasutamisvdimalusi ning seost 1 m = 100 cm.

Mdbdab sentimeetrites ja meetrites kasutades joonlauda ja
mdddulinti.

Pikkusuhikud: meeter (m), lugemine ja kasutamine.

Mddtmine meetrites ja sentimeetrites (joonlauda ja méddulinti
kasutades).
Seos: 1 m = 100 cm. Sobiva mootuhiku valimine.

Puuduvat




Selgitab massiuhiku kilogramm (kg) tahendust ja
kasutamisvoimalusi. Maarab kaaludes esemete raskust. Eristab
kaalude liike.

Massiuhikud: kilogramm (kg); kujutlus kilogrammist kui
raskusmoddust, kasutamine.

Praktiline tegevus (kaalumine) esemete raskuse maaramiseks.
Kaalukaussidega kaal, kaaluvihid, -pommid.

Selgitab mahuuhiku liiter (I) thendust ja kasutamisvdimalusi.

Mahuuhikud: liiter (1); kujutlus liitrist kui mahumddust,
kasutamine.

Erinevate suurustega enamkasutatavate anumate tutvustamine
(purgid, pudelid, amber).

Loeb ja margib mddtmistulemusi.

Md&dtmistulemuste markimine ja lugemine.

Tunneb munte ja rahatahti (50 senti, 50 eurot, 100 eurot) ning
seost 1 euro = 100 senti.

Kasutab dpitud rahathikuid ostu-mutgi tehingute sooritamisel.

Rahauhikud: 50 senti, 20 eurot, 50 eurot, 100 eurot.
Seos 1 euro = 100 senti.

Ostetava kauba maksumus ja selle vastavus olemasolevale
rahasummale.

Maodtihikute dppimise puhul on oluline selgitada nende tahtsust ja vajadust igapaevases elus (nt vahemaad, asjade raskused,
anumate mahud). Samuti tuleks selgitada ja praktiliselt |abi teha, et ilma mddteriistu kasutamata on méotmiste tulemused ebatapsed.
Selleks tuleks mahtu ja vahemaid modta silma jargi, sammuga ja raskusi kdega tostes, seejarel kasutada mddteriistu. See naitab, et
ilma mooteriista kasutamata ei saa tapset tulemust. Kilogrammi 6ppimiseks peaks klassi tooma erineva raskusega esemeid, et
opilased saaks kaega raskust katsuda, tajuda. Sama saab teha liitrit dppides, tuues klassi erineva mahuga anumaid/pudeleid.
Kindlasti peaks olema 1 kg kaaluv ese ja 1 | mahutav anum, et dpilastel tekiks neist ettekujutus. Opilastele tuleb luua vdimalus viia
mootmisi ise praktiliselt 1abi. Rahauhikute puhul tuleb samuti selgitada nende olulisust. Mdistmaks raha vaartust vdib vaadelda
erineva maksumusega esemeid. Samuti saab mangida poemangu - dpilane saab harjutada vajaliku summa andmist, rahatahtede

vahetamist suuremaks voi vaiksemaks, raha tagasi andmist.

7) Opilane liidab ja lahutab ihenimelisi arve.




Eristab nimega arve naturaalarvudest.

Loeb ja kirjutab nimega arve.

Nimega arvude lugemine ja kirjutamine.

Liidab ja lahutab Uhenimelisi arve vajadusel tulemuse
teisendamisega naaberuhikuteks.

Uhenimeliste arvude liitmine ja lahutamine (12 m + 15 m;
37 kg — 22 kg), vajadusel tulemuse teisendamisega
naaberUhikuteks

(24 min + 36 min =60 min = 1 h;

75 cm + 25 cm = 100 cm = 1m).

Oluline on selgitada, et nimega arvu eristab naturaalarvust arvu taga olev Uhik. Tahelepanu tuleb juhtida nimega arvude korrektsele
kirjapildile, lUhendite digele kasutamisele. Rdhutada tuleb, et liita ja lahutada saab samasid Uhikuid. Eraldi dpetamist vajab
teisendamine nii suuremateks kui vaiksemateks uhikuteks. Teisendamise dpetamisel on soovitatav, et dpilasel oleks véimalik abiks

kasutada skeeme, mille pohjal teisendusi sooritada.

8) Opilane maarab dpetaja juhendamisel aega tais- ja pooletunnise tapsusega ning kalendri jargi paevades.

Maarab kellaaja tais- ja pooletunnise tapsusega.

Kellaaeg: kellaaja maaramine tais- ja pooletunnise tapsusega.
Seos 1 60paev = 24 tundi.

Seostab ajauhikuid kuu ja aasta ning paevade arvu kuus.

Loob seoseid 1 66paev = 24 tundi, 1 tund on 60 minutit (1 h =
60 min), pool tundi on 30 minutit.

Ajalthikud: tund, minut.

Seosed: 1 tund on 60 minutit (1 h = 60 min), pool tundi on 30
minutit;

kuu, paevade arv kuus;

aasta.

Arvutab aega kella jargi tundides ja kalendri jargi paevades.

Aja arvutamine kella jargi tundides ja kalendri jargi paevades.

Ajakujutluste tekkimiseks ja kinnistumiseks on soovitatav, et klassis oleks numbritega kell. Aja déppimine tuleb seostada dpilaste
isiklike kogemustega, nt mida jéuad tunniga, mida poole tunniga teha. Et kellaaja maaramine kinnistuks, tuleb sellega tegeleda
igapaevaselt. Naiteks vdib paluda 6ppetdd kestel dpilastel aeg-ajalt kellaaega delda (pool- vdi taistund). Paevade arvu maaramiseks




kuus on soovitatav dpetada lastele ,sdrmenuki meetodit® - alustada kuude lugemist vasaku kae vaikse sérme nukist. Nuki peal olevas
kuus on 31 paeva, nukkide vahel olevas kuus 30. Erandiks on veebruar, kus on 28 vdi 29 paeva. Aja arvutamisel nii kella kui kalendri
jargi peab dpilastel olema ees nii numbritega kell kui kalender (paris ese voi pilt).

Teemaga tegeletakse ka loodusdpetuses https://hev.edu.ee/get/651/ Loodusopetus 3 kl 1 osa sisu_web.pdf ja inimesedpetuses
https://www.opig.ee/Kit/Details/281. Teema kasitlemisel saab kasutada virtuaalset kella https://apps.mathlearningcenter.org/math-
clock/.

9) Opilane joonestab sirgligu ja nelinurga méédu jargi.

Joonestab sirgldigu etteantud méddu jargi. Sirgldigu joonestamine antud m&ddu jargi.

Pikendab ja lihendab sirgldiku. Antud sirgldigu pikendamine ja lihendamine.

Joonestab nelinurga etteantud mddtude jargi. Nelinurga joonestamine antud mddtude jargi (ruudulisele
paberile).

Mddtmis- ja joonestamisoskuste kujundamisel peaks dpetaja esmalt tegevuse ette naitama ning samal ajal ka kommenteerima, mida
ta teeb. Seejarel sooritatakse tegevust koos ning siis tegutsevad dpilased dpetaja juhendamise jargi. Sellele jargneb iseseisev t60.
Pidevat meelde tuletamist ja kontrollimist vajab, et dpilased asetaksid joonlaua digesti ning alustaks I6igu joonestamist joonlaua 0-
punktist. Nelinurga joonestamise dppimisel on soovitatav, kui alguses on (ks nurk punktiiriga ette antud. Opilased jatkavad
joonestamist nurgast vajaliku pikkusega I6igu tdombamisega. Kui dpilase jaoks on keeruline vertikaalsete kulgede joonestamine, voib
tal lubada vihikut/paberit enda ees keerata, nii et ta saab joonestada horisontaalse 16igu.

10) Opilane lahendab abiga iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Eristab Uhe- ja kahetehtelisi tekstulesandeid. Lintulesanded antud arvu suurendamiseks vdi vahendamiseks
teatud arvu vorra.

Uleminek lihtllesannetelt kahetehtelistele tekstiilesannetele
(sealhulgas uUlesanded, mille teine Ulesanne on esimese



https://hev.edu.ee/get/651/Loodusopetus_3_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/651/Loodusopetus_3_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://www.opiq.ee/Kit/Details/281
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ulesande jarg).
Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete eristamine.

Lahendab abiga kahetehtelisi tekstilesandeid (1. tehe — arvu
suurendamine/vahendamine teatud arvu vorra, 2. tehe —
summa leidmine).

Kahetehteliste tekstulesannete lahendamine (1. tehe — arvu
suurendamine/vahendamine teatud arvu voérra, 2. tehe —
summa leidmine). Uleminek tekstiilesande sisu esemelis-
skemaatiliselt kujutamiselt andmete skemaatilisele esitamisele.
Ulesande lahenduse otsimine ja skeemi tdiendamine Uhistéona
(6petaja suunavatele kusimustele toetudes).

Vormistab kirjalikult lahenduse (kusimus, avaldis, vastus).

Kahetehteliste tekstllesannete lahenduse kirjalik vormistamine
(kisimused koost60s, vordused koos nimetustega opilase
vihikus, vastus).

Uleminek kahetehtelise (ilesande lahendamisele toimub jark-jargult. Alguses on lilesanne esitatud nii, et sellel on kaks
nummerdatud kidsimust. Kummalegi kiisimusele vastuse leidmiseks tuuakse andmed eraldi valja, tehakse anallus, vajadusel
skeem ning sooritatakse tehe ja sdnastatakse vastus. Oluline on labi teksti anallisi kinnistada dpilastes seoseid vérra rohkem ja
vorra vdhem. Kahetehteliste Ulesannete lahendamisel on oluline jargida kindlaid etappe:

- sissejuhatav vestlus

- Ulesande esitamine (suuliselt, kirjalikult)
- sisu tapsustavad kusimused

- Ulesande teine esitamine

- andmete valjatoomine

- skeemi koostamine

- skeemi anallus

- lahenduse otsing

- lahenduse vormistamine




- iseseisev t00
- lahenduse kontrollimine

3. klassi I6puks 6pilane:

1) teab naturaalarve 1-100;

2) teab arvude ehitust kimnendsusteemis (100 piires);

3) vordleb arve;

4) liidab ja lahutab arve 20 piires;

5) liidab ja lahutab arve 100 piires;

6) teab mootiuhikuid meeter, kilogramm, liiter ning rahauhikuid euro ja sent;
7) liildab ja lahutab Uhenimelisi arve;

8) maarab dpetaja juhendamisel aega tais- ja pooletunnise tapsusega ning kalendri jargi paevades;
9) joonestab sirgldigu ja nelinurga moodu jargi;

10) lahendab abiga Uhe- ja kahetehtelisi tekstilesandeid.

2.2.4 Matemaatika 4. klassi ainekava.

1) Opilane teab naturaalarve 100 piires.

Opitulemused Opisisu ja tegevused

Moodustab, loeb ja kirjutab arve 100ni, jargarve 21.—100. Arvud 1-100, lugemine, kirjutamine, arvu asukoha maaramine

v arvude reas.
Maarab arvu asukoha arvude reas.

Jargarvud 21.-100.

Eristab arvus Uhelisi, kimnelisi ja sajalist. Uheliste, kimneliste, sajalise eristamine arvus.

Teab numbri asukoha tahtsust arvu markimisel.

Vordleb arve kasutades marke <, >, =. Arvude vordlemine, markide <, >, = kasutamine arvude
vordlemise tulemuse ulesmarkimisel.




100 piires numeratsiooni kinnistamiseks tuleb jatkuvalt kasutada erinevaid naitvahendeid (nt arvutuspulgad, arvutuspulkade kimbud)
ning 10x10 arvutabelit. Oluline on harjutada arvude loendamist nii kasvavalt kui kahanevalt, eraldi tahelepanu tuleb pddrata
taiskimnete loendamisele.

2) Opilane teab Rooma numbreid I-V.

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid I-V. Rooma numbrid 1-V.

Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude markimisel.

Opilastele tuleb selgitada ja naitlikustada, millal kasutatakse araabia numbreid ja millal Rooma numbreid. Rooma numbrite
kasutamise paremaks arusaamiseks on soovitatav naidata Opilastele, kus neid eelistatult kasutatakse (nt vdistlustel saavutatud
kohad, raamatute peatukid). Oluline on rbéhutada, et Rooma numbritega margitakse jargarve. Rooma numbrite tundmise
kinnistamiseks voiks voimalusel neid kasutada ja suunata ka dpilasi neid kasutama naiteks kuupaeva markimisel (14. 1), lugemikus
I6ikude jarjekorra markimisel.

3) Opilane liidab ja lahutab 100 piires.

Liidab ja lahutab jargu Uletamiseta. Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku Uletamata (suulise

Tahtsustab jérkude kohakuti kijutamist kirjalikul arvutamisel, | 2rvutamise votet kasutades).

Liidab ja lahutab jargu illetamisega. Liitmine .Ja Iarlutamlne 100 piires jargu Uletamisega (suulise
arvutamise votet kasutades).

Kasutab liitmisel ja lahutamisel tehtekomponentide nimetusi.
J P Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku iiletamata (kirjaliku

Leiab puuduva tehtekomponendi algoritmi jargi. arvutamise vottega).

Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu Uletamisega (kirjaliku
arvutamise vottega).

Kasutab vahetuvusseadust. Vahetuvusseadus kasutamine.




Kontrollib litmise ja lahutamise tulemust p6ordtehtega. Liitmis- ja lahutamistehte kontrollimine pddrdtehtega.

Liitmisel ja lahutamisel 100 piires jargu uletamiseta ja jargu Uletamisega nii suulise kui kirjaliku arvutamise vottega tuleb dpetamisel
lahtuda raskusastmetest. Oluline on, et dpilastel hakkaks 20 piires liitmine ja lahutamine automatiseeruma. Opilastele véib tutvustada
litmistabelit ning naidata ka, kuidas seda saab kasutada lahutamisel. Puuduva tehtekomponendi leidmisel voib dpilastele tutvustada
erinevaid abivahendeid ning selgitada nende kasutamist.

4) Opilane korrutab ja jagab toetudes korrutustabelile.

M@distab korrutamise ja jagamise olemust. Korrutamise ja jagamise olemuse selgitamine.
Sooritab praktilisi tegevusi hulkadega (esemeliste hulkade Praktiliste tegevuste sooritamine hulkadega: esemeliste
votmine teatud arv korda, esemelise hulga jaotamine hulkade votmine teatud arv korda.

vordseteks osadeks). Korrutustabelile tuginev korrutamine ja jagamine.

Asendab vordsete liidetavate summa korrutamisega. Korrutamine kui vordsete lildetavate summa leidmine.

Vordsete liidetavate liitmise asendamine korrutamisega.

Madistab korrutamisel ja jagamisel tehtekomponentide nimetusi | Tehtekomponentide nimetused korrutamisel ja jagamisel.
(tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis).

Moistab korrutamise vahetuvusseadust. Korrutamise vahetuvusseadus.

Madistab ja kasutab korrutamise ja jagamise vahelist seost Korrutamise ja jagamise vaheline seos, selle kasutamine
jagamisel. jagamise dppimisel ja kontrollimisel.




Korrutab ja jagab taiskimneid Uhekohalise arvuga tabeli piires. | Taiskumnete korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga 100
piires
(20 - 2=40; 60 : 3 = 20).

Leiab puuduva tehtekomponendi proovimise teel. Puuduva tehtekomponendi leidmine korrutamisel ja jagamisel.

Korrutamise dppimist alustatakse vdrdsete liidetavate liitmisega labi praktilise tegevuse - lasta dpilastel votta esemelisi hulki etteantud
arv kordi ning panna see liitmisvérdusena kirja. Seejarel saab tutvustada uut tehtemarki ( - ) ja dppida kirjutama korrutamisvordust,
asendades vordsete liidetavate liitmise korrutamisega. Ka jagamise oOpetamisel sooritatakse kdigepealt praktilisi tegevusi kui
vordseteks osadeks jagamist. Seejarel tutvustatakse uut tehtemarki ( : ) ning dpitakse kirjutama jagamisvdrdust. Eraldi tahelepanu
tuleb pdodrata nulliga korrutamisele ja jagamisele. Praktiliste naidete varal saab selgitada dpilastele, et nulliga korrutades on vastus
alati null. Nulli jagamisel mistahes arvuga on samuti alati vastuseks null, sest olematut eset kellelegi jagada ei saa. Eraldi vajab
rohutamist, et nulliga jagada ei saa (sest mingi hulga jagamisel mitte kellegi vahel jagamist ei toimu). Nii korrutamise kui jagamise
opetamisel on soovitatav suunata dpilasi oma tegevust kommenteerima. Kui ara on &pitud Uhe arvuga korrutamine ja jagamine, siis
koostatakse selle kohta tabel. Kui 6pitud on kogu korrutustabel, siis saab tutvustada 10x10 tabelit ning naidata ka seda, kuidas
korrutustabelit saab kasutada jagamisel abivahendina.

5) Opilane lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi.

Maarab tehete jarjekorra kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes Tehete jarjekord.
(neli aritmeetilist tehet).

Méistab timarsulgude tadhendust tehete jarjekorra maaramisel. | Umarsulgude kasutamine kahetehtelistes vérdustes.

Tehete jarjekorra dpetamisel on oluline kujundada Opilastes harjumus mitmetehtelisi Ulesandeid lahendades tehetele jarjekorra
numbrid peale kirjutada. Samuti tuleb réhutada, et iga jargneva tehte sooritamiseks tuleb kasutada eelneva tehte tulemust. Soovitatav
on panna Opilastele seinale meeldetuletuseks naidised, kuidas mitmetehtelisi avaldisi lahendada. Oluline on selgitada, et litmine ja
lahutamine ning korrutamine ja jagamine on samavaarsed tehted ning need sooritatakse esinemise jarjekorras. Sulgude kasutamisel
on tahtis rohutada, et kdigepealt tehakse sulgudes olev tehe ning siis ulejaanu(d).

6) Opilane leiab osa tervikust.



Saab aru moiste osa tervikust olemusest.

Modiste osa tervikust, moiste olemuse selgitamine.

Hariliku murru markimine.

Leiab tegevuslikult poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku,
viiendiku osana kujundist.

Poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku, viiendiku leidmine
tervikust (tegevuslikult).

Terviku jaotamine osadeks algab praktiliste Ulesannetega, nt paberilehe pooleks murdmisega, duna pooleks |dikamisega. Edasi
sobivad tegevustena nt geomeetriliste kujundite vdrdseteks osadeks |dikamine, vihikus osadeks jagamine. Seejarel hakatakse
Opetama poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku, viiendiku leidmist tervikust (tegevuslikult). Murru mdiste kasitlemine toetub
eelnevalt sooritatud praktilistele tegevustele terviku osadeks jaotamisest. Oluline on korduvalt selgitada, et arv murrujoone all naitab,
mitmeks vordseks osaks tervik on jaotatud ning arv murrujoone kohal naitab, mitu voérdset osa on tervikust voetud. Teema kasitlemisel
saab naitlikustamiseks abi https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/.

7) Opilane teab m&atiihikut millimeeter.

Teab pikkusthiku millimeeter (mm) tdhendust ja
kasutamisvdimalusi ning seost 1 cm = 10 mm.

Mdodab millimeetrites ja sentimeetrites kasutades joonlauda.

Oskab lugeda ja markida mddtmistulemusi.

Pikkusuhik: millimeeter (mm); mé6tmine, lugemine,
kasutamine.
Seos 1 cm =10 mm.

Praktilise mdodtmisilesande kaigus tekitada olukord, kus mddtmise tulemus ei ole tdpne arv sentimeetreid. Seejarel saab suunata
opilasi vaatlema joonlauda ning leidma sealt millimeetri-kriipsukesi ning tutvustada uut pikkusuhikut. Joonlauaga mddtmisel
sentimeetrites ja millimeetrites on oluline pidevalt meelde tuletada, et mé6tmist alustatakse nullist. Seose 1 cm = 10 mm paremaks
moistmiseks tuleks lasta dpilastel nii enda kui teiste joonlaual loendada, mitu millimeetrit mahub Uhte sentimeetrisse. Koostoos
Opetajaga saab arutleda millimeetri kui pikkusthiku kasutamisvdimaluste Ule.

8) Opilane oskab lugeda termomeetri néitu kraadides.


https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/

M@distab, mida termomeetri nait reaalselt tahendab. Termomeeter, termomeetrite liigid ja kasutamine, naidu
lugemine skaalalt kraadides.

Loeb termomeetri naitu skaalalt kraadides.

Termomeetrit dppides tuleb &pilastele naidata erinevaid termomeetreid (nii digitaalseid kui skaalaga ning kontaktivabasid) ning
arutleda, kus ja milleks termomeetreid kasutatakse. Termomeetri dppimise saab seostada loodusdpetuses 6pitud teadmistega ilmast
ja aastaaegadest. Oluline on réhutada, et skaalaga termomeetri naidu lugemine algab 0-st, mitte termomeetri alumisest voi Ulemisest
aarest.

Teemat kasitletakse ka 4. klassi loodusdpetuses https://hev.edu.ee/get/653/
Loodusopetus_4 Kkl 2 osa_sisu_web.pdf.

9) Opilane tunneb kella (veerand-, pool-, kolmveerand- ja taistund).

Teab ajauhiku sekund (s) kestvust ja kasutamisvdimalusi ning | Ajathikud: sekund (s).
seost 1 min = 60 sek. Seos: 1 min = 60 sek;

Maarab kellaaega toetudes 66paeva osadele veerandtunnise, | Kellaaja maaramine minutilise, viieminutilise, veerandtunnise
viieminutilise ja minutilise tapsusega. tapsusega; kahesugune maaramine (toetudes 60paeva
osadele).

Klassi tingimustes praktiliselt 1abi teha, kui kaua 1 sekund/10 sekundit/60 sekundit kestab. Uhiselt saab arutleda, milliste tegevuste
kestust mdddame sekundites (nt 60 m jooks kehalise kasvatuse tunnis). Aja dppimine peaks olema pidevalt seostatud dpilaste endi
kogemustega ja igapaevaste tegevustega — mida jouad viie minutiga teha, mida veerand tunniga. Oluline on, et klassi seinal oleks
numbritega kell - see aitab oluliselt kaasa ajakujutluste omandamisele. Et kellaaja maaramine kinnistuks, tuleb sellega igapaevaselt
tegeleda: nt lasta dpilastel aeg-ajalt kellaaeg Oelda, kirjutada Ules, mis kell Ulesandega alustas ja mis kell I6petas. Teemaga
tegeletakse ka inimesedpetuses https://www.opig.ee/Kit/Details/287. Teema kasitlemisel saab kasutada virtuaalset kella
https://apps.mathlearningcenter.org/math-clock/.

10) Opilane liidab ja lahutab iihe- ja mitmetehtelisi arve.


https://hev.edu.ee/get/653/Loodusopetus_4_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/653/Loodusopetus_4_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/653/Loodusopetus_4_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://www.opiq.ee/Kit/Details/287
https://apps.mathlearningcenter.org/math-clock/

Eristab, loeb ning kirjutab Ghe- ja mitmenimelisi arve.

Liidab ja lahutab nimega arve teisendamiseta (5 m 30 cm + 20
cm;

5 m 30 cm — 2 m) ja teisendamisega
(5m60cm+40cm=5m 100 cm = 6 m).

Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta:
5m30cm+20cm; 5m30cm—-2m.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta (kirjaliku
litmise ja lahutamise vdtet kasutades):
13m52cm+22m 30 cm;

76 cm 9 mm —42 cm 3 mm.

Nimega arvude liitmine (teisendamisega):
5m6e0cm+40cm=5m100cm=6m

Enne nimega arvude liitmise ja lahutamise kasitlema hakkamist tuleb korrata ja kinnistada Ghikutevahelisi seoseid. Opilastega véib
koostada abivahendid, mis aitavad Uhikuid suuremaks ja vaiksemaks teisendada (vt 3. klass). Oluline on réhutada, et liita ja lahutada
vdib ainut samanimelisi arve. Kui arvus on moni jark puudu, on soovitatav kirjutada selle jargu kohale 0.

11) Opilane joonestab Idike etteantud méétude jargi.

Eristab murd- ja kéverjoont.

Murdjoon.

Kdverjoon.

Mdbdab ning joonestab sirgldigu ja murdjoone joonlaua abil
etteantud mdotude jargi.

Sirgldigu ja murdjoone mddtmine ja joonestamine joonlaua abil
etteantud modtude jargi.

Pikendab ja [iUhendab sirgldiku.

Sirgldigu pikendamine ja lihendamine (vorra).

Oluline on valja tuua murd- ja kdverjoone erinevus - kdverjoone joonestan kdega, murdjoone joonestan joonlauaga ja see koosneb
I6ikudest. Joonlauaga mootmisel ning etteantud pikkusega |I6ikude joonestamisel on oluline pidevalt meelde tuletada, et nii mddtmist
kui joonestamist alustatakse nullist. Sirgldigu pikendamisel ja lihendamisel tuleb tegeleda nii millimeetrite kui sentimeetrite vorra

pikendamise/lihendamisega.

12) Opilane teab nurkade liike.



Eristab tais-, terav- ja nurinurka.

Nurkade (taisnurk, ndrinurk, teravnurk) nimetamine ja
eristamine.

Joonestab joonlaua abil tais-, terav- ja nurinurki.

Nurkade (taisnurk, niirinurk, teravnurk) joonestamine joonlaua
abil.

Nurkade dppimist tuleks alustada taisnurgast, seejarel liikuda edasi terav- ja nirinurga juurde. Taisnurga 6ppimist tuleks alustada
praktilise tegevuse (nt murdes paberit, nii et tekiks taisnurk) ja vaatlusega (nt oma laualt taisnurksete esemete leidmine). Nurkade
likide eristamisel ei 6pita nende kraade, vaid neid eristatakse nurga kuju jargi. Joonalauaga erinevate nurkade joonestamisel on

eeskujuks naidis.

13) Opilane lahendab koost6ds dpetajaga kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Lahendab koostdos dpetajaga kahetehtelisi tekstllesandeid
(seosed korda/Vérra ja rohkem/véhem).

Loeb ja moistab erinevalt esitatud andmete skeeme.

Koostab koostdds dpetajaga skeemi jargi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstulesandeid.

Kahetehtelised tekstulesanded seoste korda/Vérra,
rohkem/védhem eristamiseks (seosed korda/Vdrra,
rohkem/vdhem on mdlemas tehtes).

Kahetehtelise tekstulesande andmete valjatoomine (Uhistdéona,
Opetaja kisimustele toetudes).

Kasutab ostu-muugi Ulesannetes soéltuvust maksumus = hind -
hulk.

Ostu-muugi ulesanded.
Soltuvus: maksumus = hind - hulk.

Tekstulesande lahendamisel kehtivad samad p6himdétted, nagu kirjeldatud varasemates klassides. Nuud vdib ka Opilastele katte
anda tekstllesande lahendamise algoritmi. Algoritm voib olla kirja pandud lausete, marksdnade, piltide v6i sumbolitena.

4 klassi lopuks opilane:

1) teab naturaalarve 100 piires;

2) teab Rooma numbreid I-V;

3) liidab ja lahutab 100 piires;

4) korrutab ja jagab toetudes korrutustabelile;



5) lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;

6) leiab osa tervikust;

7) teab m&otuhikut millimeeter;

8) oskab lugeda termomeetri naitu kraadides;

9) tunneb kella (veerand-, pool-, kolmveerand- ja taistund);

10) liidab ja lahutab Uhe- ja mitmenimelisi arve;

11) joonestab I6ike etteantud mdddu jargi;

12) teab nurkade liike;

13) lahendab koosto0s dpetajaga kahetehtelisi tekstllesandeid.

2.2.5 Matemaatika 5.klassi ainekava.

1) Opilane teab naturaalarve 1000 piires.

Opitulemused Opisisu ja tegevused

Moodustab, loeb ning kirjutab arve ja jargarve 1000ni. Arvud 1000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine.

Jargarvud 1000ni.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100 | Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1,

kaupa. 10, 100 kaupa.
Suurendab vdi vahendab arvu mingi arvu vorra. Arvude suurendamine vdi vahendamine mingi arvu vorra.
Eristab arvus uhelisi, kimnelisi, sajalisi ja tuhandelist. Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandelise eristamine arvus.

Teab numbri asukoha tahtsust arvu markimisel.

Vordleb arve kasutades marke <, >, =. Arvude vordlemine.

Kdigepealt tuleb meelde tuletada kiimnelised kui loendamisihikud ning kuidas kiimme kiimnelist moodustavad Ghe sajalise. Seejarel
saab naitlikke abivahendeid (nt kimme 10x10 ruudu kaarti) kasutades selgitada sajaliste kui loendamisuhikute olemust ning Ghe



tuhandelise moodustumist. Alguses loendatakse ja kirjutatakse taissadasid (nt 200, 300, 400), seejarel taissadasid ja -kumneid (nt
610, 620, 630) ning I6puks arve, milles on sajalised, kimnelised ja Uhelised (nt 784, 785, 786). Oluline on harjutada loendamist ja
arvude kirjutamist nii kasvavas kui kahanevas jarjekorras. Opilastel on lihtsam lugeda ja kirjutada arve, milles pole Ukski jark
tahistatud Oga. Oluline on, et dpetaja haaldaks arve korrektselt ning nduaks seda ka opilastelt (nt kuusada neligend kaheksa pro
kuussada nelikiimmend kaheksa). Arvude vordlemisel tuleb réhutada, et alustada tuleb suurimast jargust.

2) Opilane eristab jarguiihikuid, oskab maarata nende arvu.

Maarab jarguuhikud arvus alustades kas kdrgemast voi Jarguuhikute maaramine arvus (tuhandeline) alustades kas
madalamast jargust. kérgemast v6i madalamast jargust.

Iga jargu suurim ja vaikseim arv.

Esitab arvu jarkarvude summana. Arvu esitamine jarkarvude summana (567 = 500 + 60 + 7).

Esitab jarkarvude summa jargi arvu. Jarkarvude summa jargi arvu esitamine (500 + 60 + 7 = 567)

Jarguuhikute eristamise kinnistamiseks peaks olema Opilastel silma ees naidis, mis aitab jarguthikuid arvus maarata. Ka arvude
esitamisel jarkarvude summana ning jarkarvude summa jargi arvu kirjutamisel voib lasta opilastel kasutada naidisega samu varve.

3) Opilane teab Rooma numbreid I-X.

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid I-X. Rooma numbrid 1-X.

Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude markimisel.

Opilastele tuleb meelde tuletada ja selgitada, millal kasutatakse araabia, millal Rooma numbreid. Rdhutama peab, et Rooma
numbritega margitakse jargarve. Rooma numbrite dppimisel X-ni saab hakata selgitama suurtahtede kasutamise loogikat jargarvude
markimisel. Rooma numbrite tundmise kinnistamiseks saab kasutada analoogseid votteid numeratsiooni dpetamisel, nt eelneva ja
jargneva arvu markimine, kuude nimetuste kokku viimine nii araabia numbriga kui Rooma numbriga margitud jargarvuga, lihtsad
arvutamisulesanded kasutades Rooma numbreid.



4) Opilane liidab ja lahutab arve 1000 piires.

Liidab ja lahutab jargu Uletamiseta. Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu Uletamisega (kirjaliku

Liidab ja lahutab jargu Uletamisega. arvutamise votet kasutades).

Liidab 1000-ni ja lahutab 1000-st. Liitmine ja lahutamine 1000 piires jarguuhikut Gletamata

(kirjaliku arvutamise votet kasutades).

Kirjalik litmine ja lahutamine 1000 piires jarguihiku
uletamisega.

Liitmine 1000-ni, lahutamine 1000-st.

Liitmise ja lahutamise kontrollimine poo6rdtehte abil.

Leiab puuduva tehtekomponendi algoritmi jargi. Puuduva tehtekomponendi leidmine liitmis- ja
lahutamistehetes.

Enne 1000ni arvude &6ppimist tuleb tegeleda 100 piires jarguthiku Gletamisega liitmis- ja lahutamisoskuse kinnistamisega. 1000
piires jargutihiku Uletamiseta liitmise ja lahutamise dpetamine on etapiline. 1000 piires jarguthiku Uletamisega kirjaliku arvutamise
vottega litmise ja lahutamise dpetamisel vajalik jargida alljargnevaid etappe: - liitmine ja lahutamine Uhe jargu uUletamisega

- litmine ja lahutamine kahe jargu uletamisega

- erijuhud, st nullidega

Eraldi tegeletakse litmisega 1000-ni ja 1000-st lahutamisega. Opilasele véimaldada kasutada lahendamisel abimaterjalina naidiseid.

5) Opilane korrutab ja jagab (ihekohalisi arve 100 piires.

Korrutab ja jagab kahekohalist arvu Uhekohalise arvuga jargu Kahekohaliste arvude korrutamine ja jagamine uhekohalise
uletamiseta ning jargu uletamisega. arvuga 100 piires (14 - 2; 48 : 4; 56 : 4) suulise arvutamise
votet kasutades.

Kirjaliku korrutamise ja jagamise algoritm (jarku Gletamata).




Jagab jaagiga kahekohalist arvu Ghekohalise arvuga.

Jaagiga jagamine (praktiliselt ja kirjaliku arvutamise votet
kasutades).

Kontrollib korrutamise ja jagamise tulemust pddrdtehtega.

Korrutamis- ja jagamistehte digsuse kontrollimine
pdordtehtega.

Opilastele tuleb selgitada suulise véttega korrutamise ja jagamise algoritme, mida saab kasutada nii jargu tletamiseta kui jargu

Uletamisega korrutamisel ja jagamisel. Korrutamise algoritm:
1. Jaotan kahekohalise arvu jarkarvude summaks.

2. Korrutan/jagan taiskimned.

3. Korrutan/jagan thelised.

4. Liidan korrutised/jagatised.

5. Kirjutan vastuse.

Jaagiga jagamise opetamisel tuleb rohutada, et jadk peab olema vaiksem kui jagaja.

6) Opilane korrutab ja jagab ihekohalisi arve 1000 piires.

Korrutab kahekohalist arvu Uhekohalise arvuga tUheliste ja/voi
kimneliste jargu Uletamisega.

Kahekohalise arvu kirjalik korrutamine uhekohalise arvuga
1000 piires

Korrutab ja jagab taiskimneid ning taissadasid Uhekohalise
arvuga.

Taiskumnete ja -sadade korrutamine ja jagamine Uhekohalise
arvuga

Korrutab ja jagab kolmekohalist arvu kirjalikult GUhekohalise
arvuga jargu Uletamisega.

Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine Uhekohalise
arvuga Uleminekuta

Jagab jaagiga kolmekohalist arvu uhekohalise arvuga.

Jaagiga jagamine (praktiliselt ja kirjaliku arvutamise votet
kasutades).

Kontrollib korrutamise ja jagamise tulemust poordtehtega.

Korrutamise ja jagamise kontrollimine pdordtehtega.




Leiab puuduva tehtekomponendi algoritmi jargi.

Puuduva tehtekomponendi leidmine korrutamis- ja
jagamistehetes.

1000 piires korrutamise ja jagamise dpetamisel tuleb jargida raskusastmete loogikat. Opilastele tuleb tutvustada kirjaliku korrutamise
ja jagamise algoritme. Ulesannete lahendamisel peaksid saama neid ka kasutada. Jalgida tuleb, et algoritmid kirjeldavad tapselt
naidistlesandeid. Oluline on naidete varal juhtida dpilaste tahelepanu faktile, et kui jagatavas on null, siis ma ei too seda alla, vaid
kirjutan nulli jagatisse vastava jargu kohale. Puuduva tehtekomponendi leidmisel tutvustada &pilastele erinevaid abivahendeid ning

selgitada nende kasutamist.

7) Opilane lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi.

Maarab tehete jarjekorra kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes
(neli aritmeetilist tehet).

M@distab Umarsulgude tahendust tehete jarjekorra maaramisel.

Tehete jarjekord kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes,
umarsulud kolmetehtelistes avaldistes.

Teema Opetamisel voiks dpilastel ees olla naidis(ed), mis aitavad tehete jarjekorda meelde jatta ja jargida.

Jarjepidevalt tuleb meenutada tehete jarjekorra reeqglit:

- Kui avaldises on sulud, teen esimesena sulgudes oleva tehte.

- Seejarel korrutan ja jagan (tehted teen nende esinemise jarjekorras).

- Siis liidan ja lahutan (tehted teen nende esinemise jarjekorras).

8) Opilane saab aru méiste harilik murd olemusest.

Loeb ja kirjutab lintmurde.

Eristab murru lugejat ja nimetajat ning teab murrujoone
tahendust.

Madisted murru lugeja ja nimetaja, murrujoone tahendus.

Margib skemaatiliselt lintmurde, oskab neid lugeda ja kirjutada.

Murdude leidmine skemaatiliselt, lugemine ja kirjutamine.




Enne hariliku murru éppimist peab Ule kordama mdisted ,0sa“ ja ,tervik“. Teha seda praktiliste tegevuste kaudu: jaotada tervikuid
vordseteks osadeks (nt paberilehe murdmine pooleks, neljaks). Paberil kujundite jaotamisel vordseteks osadeks saab lasta dpilastel
varvida etteantud osa. Seejarel saab naidata, kuidas osadeks jaotatud tervikut temast véetud ihe osaga murruna kirja panna. Oluline
on harjutada ka murdude lugemist (nt tks kahendik, (iks kolmandik). Murru lugeja ja nimetaja tdhenduse meelde jatmiseks kasutada
joonist.

9) Opilane leiab osa arvust 1000 piires.

Leiab jagamistehte abil Ghe osa antud arvust. Antud arvust Uhe osa leidmine.
Teab mahumaarasid pool liitrit (72 liitrit), ¥4 liitrit. Mahuuhikud: pool liitrit ("2 liitrit), /4 liitrit, kasutamine.
Lahendab lihtllesandeid osa leidmiseks tervikust. Uhetehtelised tekstiilesanded arvust osa leidmiseks.

Arvust osa leidmist alustatakse praktiliste Ulesannete lahendamisega (nt pabeririba murdmine pooleks, pliiatsite jaotamine laste vahel
vordselt). Seejarel minnakse Ule tegevusele arvudega - tervik jagatakse ndutud hulgaks osadeks ning saadakse teada Uhe osa
suurus. Alles siis sdnastatakse reegel Uhe osa leidmiseks arvust: antud arvust Ghe osa leidmiseks jagan arvu murru nimetajaga.

10) Opilane teab médtiihikuid gramm, tsentner, tonn, kilomeeter.

Pikkusuhiku kilomeeter tdhendus ja kasutamisvéimalus on Pikkusuhikud: kilomeeter (km); kasutamine.

opilasele teada ning loob seost 1 km = 1000 m. Seos 1 km = 1000 m, kasutamine.

Massilhikute gramm, tsentner, tonn tdhendus ja Massithikud: gramm (g), tsentner (ts), tonn (t); kasutamine.
kasutamisvdimalus on &pilasele teada ning loob seoseid Seosed 1 kg = 1000 g (praktiline leidmine vastavate

1 kg = 1000 g, 1 ts = 100 kg, kaalupommide abil); 1 ts = 100 kg, 1 t = 1000 kg.
1t=1000 kg.

Rahauhikud: euro, sent.

Teisendab opitud mdodtuhiku suuremaks voi vaiksemaks Opitud mdétiihikute teisendamine: suurema médtihiku
naaberuhikuks. teisendamine vaiksemaks (4 m 75 cm = 475 cm); vaiksema




mootihiku teisendamine suuremaks naaberuhikuks
(650 cm = 6 m 50 cm).

Ma&dtuhikute dppimine peab olema seotud igapaevaeluga ning neid dpitakse vdimalusel |abi praktiliste tegevuste - kaalumine,
vedeliku mahutamine pudelisse, vahemaade kdndimine/médtmine jne. Samuti tuleb opilastele selgitada mddtuhikute vajalikkust.
Naiteks kilomeetrit dppides vdiks Opilastega 1 km pikkuse vahemaa labi kdndida, et tekiks parem ettekujutus nii pikast vahemaast.
Maoaotuhikute teisendamisel peaks dpilastel olema vdimalik kasutada abivahendeid.

11) Opilane méaarab aega kella ja kalendri jargi.

Teab seost 1 aasta on 365 (366) paeva. Ajalhikud: aasta — 365 (366) paeva.

Kella ja kalendri jargi aja maaramine peab olema igapaevane tegevus, et oskus kinnistuks. Kalendri jargi aja maaramine on tihedalt
seotud loodusdpetuses Opitud teadmistega aastaaegadest ja ilmast. Aja maaramine kella jargi peab olema seotud dpilaste enda
tegevusega — nt kui kaua kulus aega 1 km pikkuse vahemaa labimiseks, mis kell algab ja I6ppeb kinoseanss. Ajakujutlused on
opilaste jaoks moistetavamad, kui kasutatakse numbritega kella, millel saab aja liikkumist jalgida. Numbritega kellaga paralleelselt
tuleb aega maarata ka elektroonilise kella pealt ning arvestades aja markimist nii enne Idunat kui peale [dunat.

12) Opilane liidab ja lahutab nimega arve 1000 piires.

Liidab ja lahutab kirjalikult mitmenimelisi arve tulemuse | Mitmenimeliste arvude litmine ja lahutamine tulemuse
teisendamisega. teisendamisega.

Enne mddtuhikutega arvutamist peavad dpilastel olema omandatud mddtuhikute vahelised seosed ning oskus teisendada nii
suuremateks kui vaiksemates Uhikuteks. Vastuse teisendamisel on oluline meelde tuletada, et teisendatakse suuremateks Uhikuteks.
Kirjalikult arvutades on oluline, et samad Uhikud oleksid kirjutatud kohakuti, et liidetaks-lahutataks samu thikuid omavahel. Kui arvus
on madni jark puudu voib selle jargu tahistada nulliga.

13) Opilane korrutab ja jagab (ihenimelisi arve 1000 piires.



Korrutab ja jagab Uhenimelisi arve uhekohalise arvuga tulemuse
teisendamisega.

Uhenimeliste arvude korrutamine ja jagamine (hekohalise
arvuga tulemuse teisendamisega.

Korrutades ja jagades Uhenimelisi arve Uhekohalise arvuga (jarguiletamiseta) vdib nimega arvu kirjutada jarkarvude summana ning
alustada korrutamist suurimast jargust. Korrutades ja jagades Uhenimelisi arve kirjaliku arvutamise vottega tuleb jargida kirjaliku
korrutamise ja jagamise algoritme. Vastuse teisendamisel on oluline meelde tuletada, et teisendatakse suuremateks Uhikuteks.

14) Opilane eristab ringi ja ringjoont.

Leiab Umbrusest ringikujulisi esemeid. Ringjoon
Joonestab Sablooni abil ringjoont. Ringjoon, ringi kujutiste leidmine Umbrusest, joonistamine
Sablooni abil.

Opilastele on tuttav kujund ring. Ringjoone dpetamisel saab selgitada, et ringjoon Umbritseb ringi. Teemat kasitletakse |1abi praktiliste
tegevuste — varvitakse nii ringjoont kui ringi, joonestatakse Sablooni abil ringjoon ja Idigatakse see valja ning saadakse ring. Lisaks
saab ringe ja ringjooni otsida Umbrusest, lahendada nuputamisulesandeid. Ringjoone joonestamise harjutamiseks (Sablooni abil)
saab teha erinevaid mustreid ja kujundeid nii ndidise jargi kui iseseisvalt.

15) Opilane lahendab kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Eristab seoseid korda/vérra, rohkem/véhem ning neile
vastavaid aritmeetilisi tehteid.

Leiab ja esitab vajadusel koosto0s dpetajaga skemaatiliselt
andmed.

Selgitab suuliselt Glesande lahenduskaiku.

Lahendab koosto0s dpetajaga ulesande kirjalikult vastavalt
vormistamisnduetele.

Liitulesanded: kahetehtelised tekstlulesanded seoste
korda/vorra, rohkem/vdhem eristamiseks

Andmete leidmine ja skemaatiline esitamine, Ulesande kirjalik
lahendamine ja lahenduskaigu selgitamine suuliselt.




Modelleerib koostdos dpetajaga praktilisi situatsioone, Erinevate probleemsituatsioonide modelleerimisoskuse
kasutades sdltuvusseoseid hind = maksumus : hulk; kujundamine (kahetehtelise tekstulesande struktuurile
hulk = maksumus : hind. toetudes).

Lihtulesanded: séltuvused:
hind = maksumus : hulk;
hulk = maksumus : hind.

Tekstllesannete lahendamisel tuleb jargida varasemalt kirjeldatud etappe. Oluline on, et &pilased vormistaksid Ulesannete lahenduse
vihikusse korrektselt

5.klassi Iopuks opilane:

1) teab naturaalarve 1000 piires;

2) eristab jarguuhikuid, oskab maarata nende arvu;
3) teab Rooma numbreid I-X;

4) liidab ja lahutab arve 1000 piires;

5) korrutab ja jagab Ghekohalise arvuga 100 piires;
6) korrutab ja jagab Ghekohalise arvuga 1000 piires;
7) lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;

8) saab aru mdiste harilik murd olemusest;

9) leiab osa arvust 1000 piires;

10) teab mdaétihikuid gramm, tonn, kilomeeter;

11) maarab aega kella ja kalendri jargi;

12) liidab ja lahutab nimega arve 1000 piires;

13) korrutab ja jagab tUhenimelisi arve 1000 piires;
14) eristab ringi ja ringjoont;

15) lahendab kahetehtelisi tekstiulesandeid.

2.2.6 Matemaatika 6. klassi ainekava.



1) Opilane teab naturaalarve 10 000 piires.

Opitulemused

Opisisu ja tegevused

Moodustab, loeb ning kirjutab arve ja jargarve 10 000ni.

Arvud 10 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine.

Jargarvud 10 000ni.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000
kaupa.

Suurendab vdi vahendab arvu mingi arvu vorra.

Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1,
10, 100, 1000 kaupa.

Maarab Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste arvu antud
arvus.

Esitab arvu jarguthikute summana ning jarguihikute summa
jargi.

Arvude ehitus kiimnendsusteemis.

sajaliste ja
arvus.

Jarguuhikute arvu ning Uheliste, kumneliste,
tuhandeliste arvu maaramine antud
Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja tabelist valja.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse markide <, >, = abil.

Arvude vordlemine.

Teema kasitlemise alguses tuleb meelde tuletada tuhandelise kui loendamisuhiku tekkimine - jargnevad tuhandelised tekivad, kui
lita eelmisele tuhandelisele Uks tuhandeline. Alguses loendatakse ja kirjutatakse taistuhandeid, seejarel taistuhandeid ja -sadasid
ning I6puks arve, milles on tuhandelised, sajalised, kiimnelised ja thelised. Oluline on harjutada loendamist ja arvude kirjutamist nii
kasvavas kui kahanevas jarjekorras. Opilastel on lintsam lugeda ja kirjutada arve, milles pole iikski jark tahistatud nulliga. Oluline on,
et dpetaja haaldaks arve korrektselt ning nduaks seda ka dpilastelt. Arvude vordlemisel tuleb dpilastele rohutada, et alustama peab

suurimast jargust.

2) Opilane (imardab arvu etteantud jarguni 10 000 piires.

Umardab arve kiimnelisteni voi sajalisteni.

Arvude umardamine kimnelisteni, sajalisteni.




Opilastele tuleb teemat tutvustada 14bi igapdevaste olukordade. Umardades on oluline réhutada, et vaatame jarku, milleni imardame
ja sellele eelnevat jarku. Umardades mingi jarguni, peab kéikide paremale jaavate jarkude kohale tekkima 0. Umardamisel vaib jargu
kohale markida vastava tahe (K vdi S), et &pilasel oleks lihntsam jalgida, mis arvuni peab imardama véi markida ndutud jark kriipsuga
voi varviliselt. Oluline on, et dpilased jataksid meelde Umardamise reegl|i.

3) Opilane teab Rooma numbreid I-XX.

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid 1-XX. Rooma numbrid 1-XX.
Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude markimisel.

Opilastele tuleb meelde tuletada, millal kasutatakse araabia, millal Rooma numbreid. Réhutama peab, et Rooma numbritega
margitakse jargarve. Oppides Rooma numbreid XX-ni tuleb selgitada, missuguse pdhimétte alusel need numbritest I, V ja X tekivad.
Rooma numbrite tundmise kinnistamiseks saab neid kasutada kuude markimisel ning sooritada nendega erinevaid ulesandeid,
naiteks arvude jarjestamine, eelneva ja jargneva arvu markimine, arvutamisulesanded, araabia ja Rooma numbri kokku viimine jms.

4) Opilane liidab ja lahutab arve 10 000 piires.

Liidab ja lahutab jargu Uletamiseta. Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires Uleminekuta ja

Liidab ja lahutab jéargu lletamisega. tleminekuga.

Kontrollib tulemust péordtehtega. Liitmis- ja lahutamistehete kontrollimine poordtehtega.

Leiab vajadusel algoritmi jargi puuduva tehtekomponendi. Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Kirjalikul arvutamisel on oluline, et sama jargu Uhikud oleks kirjutatud kohakuti ning tehete sooritamist tuleb alustada Uhelistest.
Oluline on ka meelde tuletada, et arvutame alati tlevalt alla. Kui dpilase jaoks on keeruline samade jarkude Uksteise alla paigutamine,
vdib jargud markida eri varvidega. Liitmistehetes jarguuhiku tletamisega on oluline meeles peetava arvu markimine jargmise jargu
kohale kaarekese peale, et dpilane ei unustaks seda liita. Lahutamisel jargutihiku tletamisega on oluline réhutada laenamist, mille



meeles pidamiseks tuleb markida jargu kohale, kust laenati, punkt. Opetaja peab arvestama, et mida rohkem on tehtekomponentides
nulle, seda suurem on raskusaste ning seetdttu on suurem ka vigade tekkimise téenaosus.

5) Opilane korrutab ja jagab arve 10 000 piires.

Suurendab ja vahendab arvu 10, 100, 1000 korda. Uhe- ja kahekohalise arvu korrutamine ja jagamine 10, 100,
1000-ga.

Suuline korrutamine ja jagamine
10 000 piires.

Korrutab ja jagab kolme- ja neljakohalist arvu Uhekohalise Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine uhekohalise
arvuga jargu uletamiseta ja jargu Uletamisega. arvuga uleminekuta ja Gdleminekuga (jagamine jaagita ja

Jagab kolme- ja neljakohalist arvu Uhekohalise arvuga jaagita jaagiga)
ja jaagiga. Neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga
uleminekuta ja Gleminekuga (jagamine jaagita ja jaagiga).

Kontrollib tulemust poordtehtega. Korrutamis- ja jagamistehete kontrollimine pé6rdtehtega.

Leiab vajadusel algoritmi jargi puuduva tehtekomponendi. Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Korrutamisel ja jagamisel 10, 100 ja 1000-ga tuleb &pilastele tutvustada algoritme, n arvu korrutamisel 10-ga lisan arvu [6ppu Uhe
nulli jne. Korrutamisel ja jagamisel jarguthiku Uletamiseta vdib arvu teha jarkarvude summaks ning iga jarkarvu korrutada/jagada
eraldi. Parast lita saadud korrutised/jagatised kokku. Jargulhiku tletamisega korrutamisel kui ka jagamisel tuleb kasutada kirjaliku
arvutamise votet. Opetamisel toetuda algoritmidele. Jaégiga jagamist tuleks selgitada I&bi elulise olukorra ning klassis ka reaalselt
labi teha olukord, kus tapselt ei jagu, midagi jaab Ule. Seelabi selgitada, et alati ei saa arv tapselt jaguda, siis tekib jaak. Algoritm,
mida jargida: Arvu jagamisel 10-ga (100-ga, 1000-ga) vaatan, mitu kimnelist (sajalist, tuhandelist) on selles arvus. Vaiksemate
jarkude uhikud kokku moodustavad jaagi.

6) Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.



Maarab avaldises tehete jarjekorra (neli aritmeetilist tehet). Tehete jarjekorra maaramine.

Kasutab avaldistes Umarsulge. Umarsulgude kasutamine kuni neljatehtelistes avaldistes.

Oluline on meelde tuletada ja selgitada tehete jarjekorra reeglit: teen sulgudes olevad tehted; teen korrutamis- ja jagamistehted; teen
litmis- ja lahutamistehted. Tehete jarjekord tuleb avaldisele peale kirjutada.

7) Opilane maistab lintmurru, liigmurru ja segaarvu olemust.

Eristab lihtmurdu, ligmurdu ning segaarvu. Lihtmurru, ligmurru ja segaarvu eristamine, lugemine ja
Loeb ja kirjutab lihtmurdu, ligmurdu ning segaarvu. kirjutamine.

Vérdleb Uhenimelisi murde ja segaarve. Uhenimeliste lihntmurdude ja segaarvude vérdiemine.
Saab aru murru péhiomadusest. Murru péhiomadus.

Murde &ppides tuleb kasutada palju naitlikke vahendeid ning dpilased peaksid saama ise tegutseda. Kasutada reaalseid esemeid (nt
ounu), makette, ringe, paberiribasid, mida saab osadeks jaotada. Lisaks on soovitav kasutada erinevaid varvimisulesandeid (nt
kujunditest etteantud osa varvimine, varvitud osa jargi murru kirjutamine, etteantud osa ja vastava murru thendamine). Mdistete
lihtmurd, ligmurd ja segaarv dpetamine peaks kdima labi praktilise tegevuse. Selle kaigus tuleb selgitada, et lihtmurd on tervikust
vaiksem ning lihntmurrus on lugeja vaiksem kui nimetaja. Liigmurd on tervikust suurem ning lugeja on suurem kui nimetaja. Liigmurru
puhul selgitada, et Uhest tervest ei piisa, teisest tuleb juurde vdtta. Segaarvu puhul naidata, et mdni tervik on olemas ja juurde tuleb
veel mingi osa tervikust. Rdhutama peab, et segaarv koosneb taisosast ja murdosast. Eraldi tuleb tegeleda lintmurru, ligmurru ja
segaarvu lugemise harjutamisega. Maistete lugeja ja nimetaja kinnistamiseks vdib dpilastele selgitada, et murru lugeja (lGlemine arv)
on nagu silmad, millega inimene loeb. Murru nimetaja (alumine arv) on nagu suu, millega inimene nimetab asju. Silmad on Uleval
ning suu all. Hariliku murru péhiomaduse selgitamisel jdutakse naitilesannete lahendamise kaudu reeglini: Kui murru lugejat ja
nimetajat korrutada vdi jagada uhe ja sama nullist erineva arvuga, siis murru suurus ei muutu.

8) Opilane liidab ja lahutab lihtmurde.



Liidab ja lahutab Ghenimelisi lihntmurde.

Uhenimeliste lihntmurdude litmine ja lahutamine.

Naitlikustatult tuleb Iabi teha, kuidas samast asjast saab voétta erineva suurusega osa. Liites vdi lahutades need osad tervikut ei
muuda. Muutub, mitu osa tervikust voeti, st muutub lugeja, nimetaja jaab samaks. Liitmist ja lahutamist tuleb éppida paralleelselt.

Enne, kui liita lihntmurde nii, et vastuseks tekib taisarv, voi lahutada lintmurde taisarvust, peab harjutama Uhe terviku teisendamist

ligmurruks ja ligmurru teisendamist Uheks tervikuks.

9) Opilane leiab (ihe ja mitu osa arvust.

Leiab kahe tehte abil Ghe ja mitu osa arvust.

Uhe ja mitme osa leidmine arvust (kahe tehte abil).

Lahendab tekstllesandeid tervikust Uhe

leidmiseks.

ja mitme osa

Tekstllesannete lahendamine tervikust Uhe ja mitme osa
leidmiseks.

Opilastega tuleb praktiliselt 14bi teha, kuidas saab esemest (nt 6unast, ringist) poole, kolmandiku ja neljandiku. Téhelepanu tuleb
juhtida, et osa leidmiseks tervikust jagasin selle murru nimetajas oleva arvuga. Seejarel saab harjutada Uhe osa leidmist arvust,
jagades selle murru nimetajaga. Samamoodi labi praktiliste tegevuste tuleb dpilastele selgitada ka tervikust mitme osa leidmist.
Seejarel saab tutvustada algoritmi: leian tervikust Uhe osa, selleks jagan arvu murru nimetajaga; leian tervikust ndutud osa, selleks

korrutan Uhe osa murru lugejaga.

10) Opilane maistab kiimnendmurru olemust.

Eristab kimnendmurdu harilikust murrust ja naturaalarvust.

Moodustab, loeb ja kirjutab kimnendmurde.

Kumnendmurru eristamine harilikust murrust ja naturaalarvust.

Kumnendmurdude moodustamine, lugemine ja kirjutamine
koma abil.

Maarab kimnendikke, sajandikke ja tuhandikke antud
kimnendmurrus.

Kumnendike, sajandike ja tuhandike maaramine
kUmnendmurrus.

Vordleb kimnendmurde.

Kimnendmurdude vordlemine.




Harilike murdude ning nende baasil moodustatud lihtmurdude ja segaarvude kaudu tutvustatakse &pilastele murdosade
kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud olemust. Oluline on dpilastele meelde tuletada, et kui murru lugejad on vérdsed, siis on suurem
murd, mille nimetaja on vaiksem. Abiks on joonised. Jargmisena tutvustatakse, et kimnendmurde kirjutatakse koma abil. Selgitada
tuleb, et kimnendmurrus peab peale koma olema sama palju kohti kui hariliku murru nimetajas nulle. Oluline on juhtida tahelepanu,
et kimnendmurrus lahevad jargud parast koma jarjest suuremaks (kiumnendikud, sajandikud, tuhandikud). Kindlasti tuleb eraldi
tegeleda nii kimnendmurdude lugemise kui kirjutamise harjutamisega. Oluline on ka kimnendmurdude kirjutamine tabelisse ja
tabelist valja. Kimnendmurdude vérdlemisel on abiks algoritm:

-Kimnendmurdude vérdlemisel vordlen taisosi.
-Kui taisosad on vordsed, vordlen kimnendikke.
-Kui kimnendikud on vérdsed, vordlen sajandikke.
-Kui sajandikud on vordsed, vordlen tuhandikke.

11) Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.

Liidab ja lahutab kimnendmurde jargu Uletamiseta. Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine (jargu Uletamiseta).

Liidab kimnendmurde taisarvuga.

Lahutab kimnendmurrust taisarvu.

Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel on kdige olulisem 6pilastele réhutada, et komad peavad olema Uksteise all. Arvutamisel
saab anda abiks algoritmi:

Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel kirjutan:

-komad kohakuti,

-taisosad Uksteise alla,

-murdosad uksteise alla,

-vajadusel lisan murdosa I6ppu nullid nii, et kohtade arv murdosades oleks vdrdne.

Sooritades liitmis- ja lahutamistehteid taisarvude ja kimnendmurdudega, tuleb jargida algoritmi:
-kirjutan arvud Uksteise alla nii, et samanimelised jargud oleksid kohakuti,



-vajadusel lisan taisarvu 16ppu koma ja nullid,
-lidan, koma jatan tahele panemata,
-vastuses kirjutan komad kohakuti.

12) Opilane teab maétiihikuid detsimeeter, detsiliiter, milliliiter.

Teab pikkusiUhiku detsimeeter tahendust ja kasutamisvéimalusi
ning seoseid
1dm=10cm; 1 m =10 dm.

Pikkusuhik: detsimeeter (dm): nimetamine, markimine,
kasutamine;

seosed 1 dm =10 cm;

1m=10dm.

Teab mahuuhikute detsiliiter, milliliiter tdhendust ja
kasutamisvoimalusi.

Mahuuhikud: detsiliiter (dl), milliliter (ml): nimetamine,
markimine, kasutamine, mo6dédundude tutvustamine.

Pikkusuhiku detsimeeter dppimisel tuleks mddta nii silma jargi kui joonlauaga. Kuna joonlaual pole 1 dm margitud, vdib mooétihikuga
tutvumisel kasutada 1 dm pikkust pabeririba. Abiks on dpilastele pikkusthikute vaheliste seoste tabel. Mahuuhikute detsiliiter ja
milliliter dpetamine peaks toimuma labi praktilise tegevuse, kus opilastel on véimalik mddta vedeliku kogust esmalt silma jargi ning
seejarel tutvustada méddukannu/méddundud, millega vedeliku kogust tapselt moé6ta saab. Oluline on tuua naiteid igapaevaelust, kus
mootuhikuid dl ja ml kasutatakse, igapaevaselt kasutatavad vedelikud. Lisaks saab uurida erinevaid pakendeid, anumaid ning nende
mahtusid. Abivahendina saab kasutada mahuuhikute vaheliste seoste tabelit.

13) Opilane arvutab ajavahemikke.

Arvutab vanust, sinniaastat, sindmuse kestvuse ja toimumise
aega.

Vanuse, sUnniaasta; ajavahemiku; sundmuse kestvuse ja

toimumise aja arvutamine.

Teisendab 6pitud ajauhikuid.

Teab ajauhikut sajand ning seost
1 saj =100 a.

Opitud ajatihikute teisendamine.

Ajauhik sajand
seos 1 saj = 100 a (toetudes ajaloolisele materjalile).

(saj);




Kuna ajauhikud ei kuulu méoétuhikute kimnendsusteemi, siis on nende teisendamine ning nendega tehete sooritamine dpilastele
oluliselt raskem teiste nimega arvudega teisendamisest ja tehete sooritamisest. Seetdttu on oluline enne arvutamist tegeleda
ajauhikute suuremaks ja vaiksemaks teisendamisega. lgal dpilasel peaks abiks olema ajauhikute vahelisi seoseid kajastav tabel.
Klassis vdib olla igasuguste teisendamiste tarbeks ka abivahend, mis meenutab &pilastele, et suurema Uhiku teisendan vaiksemaks
Uhikuks korrutamistehte abil ning vaiksema Uhiku teisendan suuremaks uhikuks jagamistehte abil. Ajavahemike arvutamisega
tegelemisel peab dpetaja pidevalt teadvustama, et dpilastel ei pruugi olla adekvaatseid ajakujutlusi ning teadmised ajavahemikest,
sundmuse toimumisest ja kestvusest vajavad nt ajateljel naitlikustamist ning dpetaja selgitusi. SUundmuse toimumise aega voib lasta
opilastel otsida IKT vahendeid kasutades.

14) Opilane liidab ja lahutab nimega arve 10 000 piires.

Liidab ja lahutab kirjalikult mitmenimelisi arve tulemuse | Erinimeliste arvude litmine ja lahutamine.
teisendamisega. Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamisega (kirjaliku
arvutamise votet kasutades)

Enne nimega arvude liitmise-lahutamise juurde jéudmist tuleb tegeleda mddtihikute teisendamisega nii suuremateks kui
vaiksemateks uhikuteks. Opilastele tuleb meenutada, et suurema ihiku teisendan vaiksemaks Uhikuks korrutamistehte abil ning
vaiksema uhiku teisendan suuremaks uhikuks jagamistehte abil. Mitmenimeliste arvude liitmisel ja lahutamisel saab Opilastele anda
ette algoritmi:

-Teisendan liidetavad / vahendatava ja vahendaja Uhenimelisteks arvudeks.
-Kirjutan arvud Uksteise alla nii, et samad jargud on kohakuti.

-Liidan / lahutan kirjalikult nii nagu tavaliselt.

-Teisendan summa /vahe tagasi mitmenimeliseks arvuks.

Opilastele tuleks eelnev tekst esitada kahe eraldi algoritmina (iiks litmise, teine lahutamise kohta). Et dpilasel oleks erinevaid ihikuid
lihtsam jalgida, vdib need markida erinevate varvidega. Hiljem &pilane jalgib, et sama varviga margitud Uhikud oleks Uksteise all. Kui
arvus on moni jark puudu, vdib selle kohale markida 0.

15) Opilane korrutab ja jagab nimega arve 10 000 piires.



Korrutab ja jagab mitmenimelist arvu Uhekohalise arvuga
eelneva teisendamisega.

Eelnevalt teisendatud mitmenimelise arvu korrutamine ja
jagamine uhekohalise arvuga:

Mitmenimeliste arvude korrutamisel ja jagamisel tuleb need esmalt teisendada Uhenimelisteks arvudeks ning seejarel korrutada ja
jagada nagu nimeta arve. Vastus tuleb parast vdimalusel teisendada uuesti mitmenimeliseks arvuks. Opilastele vib koostada

analoogsed algoritmid nagu liitmise ja lahutamise puhul.

16) Opilane eristab ristuvaid, 16ikuvaid ja paralleelseid sirgeid.

Eristab ja joonestab |6ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid.

Léikuvate, ristuvate ja paralleelsete sirgete eristamine ja
joonestamine.

Loikude pikkuste liitmine ja lahutamine.

Léigu pikendamine ja lihendamine etteantud mdddu jargi.

Liidab ja lahutab I6ikude pikkusi.

Pikendab ja Iihendab I6iku etteantud m&ddu jargi.

Teema kasitlemisel on olulisel kohal praktilised tegevused. Léikuvate, ristuvate ja paralleelsete sirgete eristamiseks vdiks kdigepealt
lasta dpilastel nt puupulkade voi paberiribadega lauale konstrueerida erinevaid sirgeid erinevates positsioonides. Samal ajal saab
Opetaja suunata dpilasi kirjeldama, kuidas sirged teineteise suhtes asetsevad. Parast tegutsemist pulkadega tuleb lasta dpilastel kdiki
erinevaid sirgeid ka joonestada ning kirjeldada sirgete asendit teineteise suhtes. Joonestamine toimub alati hariliku pliiatsi ja joonlaua
abil. Opilastele vdib naidata paralleelsete sirgete joonestamist joonlaua ja nurklaua abil.

17) Opilane eristab kolmnurkade liike.

Eristab ja joonestab terav-, téis- ja ndrinurka. Terav-, tais- ja nUrinurga eristamine.

Eristab kolmnurkade liike nurkade jargi. Kolmnurga liikide eristamine nurkade jargi.

Erinevate kolmnurkade tundma dppimiseks ja eristamiseks peaks nii dpetajal tahvlil kui vbimalusel ka Opilastel laual olema kolm
erinevat kolmnurka, mida saab Uhiselt vaadelda ja kirjeldada, tuua valja sarnasusi ja erisusi. Oluline on kolmnurkade liigid seostada
eelnevalt 6pitud teadmistega nurkadest (taisnurk, teravnurk, nirinurk). Edaspidi saavad opilased erinevaid kolmnurki ise joonestada,
ruhmitada, varvida jms. Joonestamine toimub alati hariliku pliiatsi ja joonlaua abil.



18) Opilane arvutab hulknurga iimberméétu.

M@distab hulknurga imbermdddu olemust.

Hulknurga imbermdddu olemuse maistmine.

Arvutab kolmnurga, ruudu ja ristkuliku tmbermdddu.

Kasutab iUmbermoodu arvutamiseks valemit.

Kolmnurga, ruudu ja ristkiliku Umbermd6du arvutamine (valemi
jargi).

Teab moodtkava tahendust.

Mootkava tahendus.

Esmalt tuleks meenutada erinevaid hulknurki ning nende nimetusi. Samuti meelde tuletada neile iseloomulikud tunnused, sarnasused
ja erinevused. Mdiste (imberm6é6t selgitamist peaks alustama praktilisega tddga, kus dpilasel on véimalik mddta mingi eseme kilgede
pikkuseid (nt paeviku) ning seejarel arvutada selle eseme Umbermddét. Seejarel saab selgitada, et Umbermdddu leidmiseks tuleb
kokku liita eseme/kujundi/objekti kdikide kulgede pikkused. Jargmise sammuna saab Ukshaaval erinevate hulknurkade (kolmnurga,
ruudu ja nelinurga) jooniste abil selgitada, kuidas on tuletatud tmbermdddu leidmise valemid. Teema kasitlemise ajal peavad valemid
koos joonistega olema Opilastele nahtavad klassis ja samuti vihiku vahel. M66tkava dppides tuleks vaadelda erinevaid kaarte, plaane
ja jooniseid ning Uhise aruteluga jduda teadmiseni, et paris elus on asjad suuremad. Paberile asjad diges suuruses ei mahu ja peame
neid vahendama. M&dtkava ongi selleks, et naidata, kui palju on plaanil/kaardil reaalusega vorreldes esemeid/objekte vahendatud.
Mddtkava teemat kasitletakse ka loodusdpetuses https://hev.edu.ee/get/659/Loodusopetus 6 kl 1 osa sisu_web.pdf

19) Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Toob valja andmed ja vormistab skeemina vajadusel dpetaja
abiga.

Koostab dpetaja abiga lahendusplaani.

Lahendab vajadusel 6petaja abiga kolmetehtelise
tekstulesande toetudes lahendusplaanile.

Andmete valja toomine ja skeemina vormistamine dpetaja
abiga.

Lahendusplaani koostamine dpetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstllesande lahendamine lahendusplaanile
toetudes Opetaja abiga.

Uhendab lihtiilesanded kolmetehteliseks tlesandeks.

Lintilesannete Uhendamine kolmetehteliseks tlesandeks.



https://hev.edu.ee/get/659/Loodusopetus_6_kl_1_osa_sisu_web.pdf

Lahendab probleemsituatsioone dpetaja abiga. Probleemsituatsioonide lahendamine dpetaja abiga.

Hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse | Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsuse hindamine
reaalsust. Opetaja abiga.

Tekstllesande lahendamiseks vajalikku lahendusplaani hakkavad Opilased koostama dpetaja abiga. Sellele peavad eelnema
varasemates klassides kirjeldatud tekstllesande lahendamise strateegia etapid.

6.klassi 16puks &pilane:

Opilane:

1) teab naturaalarve 10 000 piires;

2) Umardab arvu etteantud jarguni 10 000 piires;

3) teab Rooma numbreid 1-XX;

4) liidab ja lahutab arve 10 000 piires;

5) korrutab ja jagab arve 10 000 piires;

6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) mdistab lihtmurru, ligmurru ja segaarvu olemust;

8) liidab ja lahutab lihtmurde;

9) leiab Uhe ja mitu osa arvust;

10) moistab kimnendmurru olemust;

11) liidab ja lahutab kimnendmurde;

12) teab mddtiuhikuid detsimeeter, detsiliiter ja milliliiter;
13) arvutab ajavahemikke;

14) liidab ja lahutab nimega arve 10 000 piires;

15) korrutab ja jagab nimega arve 10 000 piires;

16) eristab I6ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid;
17) eristab kolmnurkade liike;

18) arvutab hulknurga imbermdétu;

19) lahendab kolmetehtelisi tekstlilesandeid toetudes lahendusplaanile.




2.2.7 Matemaatika 7. klassi ainekava.

1) Opilane teab naturaalarve 100 000 piires.

Opitulemused

Opisisu ja tegevused

Moodustab, loeb ning kirjutab arve
100 000ni.

Arvud 100 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100,
1000 ja 10 000 kaupa.

Arvude nimetamine 10, 100, 1000 ja 10 000 kaupa.

Maarab Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu antud arvus.

Esitab arvu jarguthikute summana ning jarguthikute summa
jargi.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu maaramine antud arvus.

Arvu esitamine jarguuhikute summana ja jargutihikute summa
jargi.

Vordleb arve, esitab vérdlemise tulemuse markide <, >, =
abil.

Arvude vordlemine.

Teema kasitlemise alguses tuleb meelde tuletada kimnetuhandelise kui loendamisuhiku tekkimine - jargneva kumnetuhandelise
saab, kui liita eelmisele kiimnetuhandelisele Uks kimnetuhandeline juurde. Alguses loendatakse ja kirjutatakse taiskimnetuhandelisi,
seejarel kimnetuhandelisi koos taistuhandetega ning I6puks arve, milles on kimnetuhandelised, tuhandelised, sajalised, kumnelised
ja Uhelised. Oluline on harjutada loendamist ja arvude kirjutamist nii kasvavas kui kahanevas jarjekorras. Lihtsam on lugeda ja
kirjutada arve, milles pole (ikski jark tahistatud 0-ga. Opilaste tédhelepanu tuleb juhtida, et triikitud tekstis on tuhandeliste ja sajaliste
jargu vahel tihik. Vihikusse arve kirjutades tuhja ruutu vahele ei jaeta. Oluline on, et dpetaja haaldaks arve korrektselt ning nbuaks

seda ka Opilastelt. Harjutada tuleks nii arvude kirjutamist jarkarvude summana.

2) Opilane Gimardab arvu etteantud jérguni 100 000 piires.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni voi tuhandelisteni.

Arvude Umardamine tuhandelisteni.




Umardamise teema kasitlemist tuleks alustada aruteluga, miks ja millal me arve (imardame. Arutelu tuleks illustreerida eluliste
naidetega. Arvude Umardamisel tuhandelisteni voib tuhandeliste jargu kohale markida T, et dpilasel oleks lihtsam jalgida, milleni tuleb
Umardada.

3) Opilane teab Rooma numbreid I-XXX.

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid [-XXX. Rooma numbrid - XXX.
Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude markimisel.

Kasutab Rooma numbreid daatumite lugemisel ja kirjutamisel.

Rooma numbrite eristamise ja tundmise kinnistamiseks tuleks teha erinevaid Ulesandeid: Rooma numbri ja vastava araabia numbri
Uhendamine, araabia numbri kirjutamine Rooma numbriga ja vastupidi, arvutamistlesanded Rooma numbritega jms.

4) Opilane liidab ja lahutab 100 000 piires.

Liidab ja lahutab kdigis raskusastmetes.

Taisarvude liitmine ja lahutamine kdikides raskusastmetes.

Liidab ja lahutab nimega arve koigis raskusastmetes.

Nimega arvude liitmine ja jagamine kodikides raskusastmetes.

Kontrollib tulemust poordtehtega.

Tulemuse kontrollimine poordtehtega.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Viiekohaliste arvude liitmisel ja lahutamisel tuleb jargida samu pohimdtteid nagu varasemalt. Jarjepidevalt tuleb rohutada dpilastele,
et sama jargu Uhikud peavad olema kirjutatud kohakuti ning nii liitmisel kui lahutamisel tuleb alustada vaikseimast jargust ehk
Uhelistest. Oluline on ka meelde tuletada, et arvutame alati Glevalt alla. Kui dpilase jaoks on keeruline samade jarkude Uksteise alla
paigutamine, voib jargud markida eri varvidega.

5) Opilane korrutab ja jagab 100 000 piires.



Suurendab ja vahendab arvu 10, 100, 1000 korda.

Arvu suurendamine ja vahendamine 10, 100, 1000 korda.

Korrutab ja jagab taisarve Uhekohalise arvuga jargu Uletamiseta
ja jargu lUletamisega.

Kolme- ja neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine kirjalikult
uhekohalise arvuga uleminekuta ja uleminekuga.

Korrutab ja taisarve taiskumnete, -sadade

tuhandetega.

jagab ja -

Korrutamine ja jagamine taiskimnete, -sadade ja -tuhandetega.

Korrutab ja jagab nimega arve uhekohalise arvuga.

Nimega arvude korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga.

Kontrollib tulemust péordtehtega.

Korrutamise ja jagamise kontrollimine p6ordtehtega.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Korrutamisel ja jagamisel jarguihiku Uletamiseta voib arvu teha jarkarvude summaks. Sel juhul tuleb kdik saadud jarkarvud

korrutada/jagada eraldi ning seejarel saadud tegurid/jagatised liita.

Korrutamisel jérgulhiku Uletamisega tuleb kasutada kirjaliku korrutamise vétet ning jéargida algoritmi:

-alustan korrutamist Gheliste jargust;
-korrutise Uheliste arvu kirjutan Uheliste jargu alla;

-kimneliste arvu kirjutan meelespeetava arvuna jargmise jargu kohale;

-lidan meelespeetava arvu jargmise jargu arvude korrutisele.

Jagamisel jargulihiku dletamisega tuleb kasutada kirjaliku jagamise votet ning jérgida algoritmi:

-alustan jagamist kdige kdrgemast jargust;

-kui kdige kdrgem jark on vaiksem kui jagaja, alustan jagamist siis, kui jarkudest moodustuv arv on jagajast suurem vdi sellega

vordne;
-jagan esimese jagatava arvu ja kirjutan saadud arvu jagatisse;

-korrutan selle arvu jagajaga, et saaksin teada, mis arvu ma tegelikult jagasin;
-lahutan, et saaksin teada, mitu thikut jai veel jagada (jaak peab olema vaiksem kui jagaja);

-toon jargmise jargu alla;
-jatkan jagamist samamoodi kuni I6puni.




Korrutades taisarve taiskimnete, -sadade ja -tuhandetega tuleb esmalt jatta nullid tahele panemata ning korrutada ilma nendeta.
Saadud korrutisele lisada I16ppu nii mitu nulli, kui mitu oli mélema teguri 16pus kokku. Jagamisel tdiskimnete, sadade ja tuhandetega
tuleb ara jatta nii mitu nulli, kui nii jagataval kui jagajal mélemal on. Nimega arvude korrutamisel ja jagamisel uhekohalise arvuga
tuleb alustada mitmenimelise arvu teisendamisest Uhenimeliseks.

6) Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

Maarab avaldises tehete jarjekorra (kuni neli aritmeetilist tehet). | Tehete jarjekorra maaramine kolme- ja neljatehtelistes

' 1 valdi .
Kasutab avaldistes timarsulge. avaldistes

Umarsulgude kasutamine avaldistes.

Oluline on meelde tuletada ja selgitada tehete jarjekorra reeglit:

-teen sulgudes olevad tehted,;

-teen korrutamis- ja jagamistehted;

-teen liitmis- ja lahutamistehted.

Oluline, et samavaarsed tehted (+ ja — ning - ja : ) tehakse nende esinemise jarjekorras. Tehete jarjekord tuleb markida avaldise
peale ning kdik tehted tuleb sooritada Ukshaaval.

7) Opilane teisendab harilikke murde.

Teisendab liigmurru segaarvuks ja segaarvu liigmurruks. Liigmurru teisendamine segaarvuks ja segaarvu teisendamine
ligmurruks.

Enne harilike murdude teisendamist tuleb meelde tuletada, mis on lintmurd, liigmurd ja segaarv. Teisendamise dpetamise algetapil
on soovitatav kasutada jooniseid ning Ulesande sisu illustreerivat materjali, et dpilastel tekiks parem ettekujutus.

Teisendades liigmurdu segaarvuks tuleb jargida algoritmi:
-jaga murru lugeja murru nimetajaga;
-jagatise taisosa kirjuta segaarvu taisosaks;



-jaak kirjuta murdosa lugejaks;
-jagaja kirjuta murdosa nimetajaks.

Teisendades segaarvu liigmurruks tuleb jérgida algoritmi:
-korruta taisosa murru nimetajaga;

-korrutisele liida lugeja;

-tulemus kirjuta murru lugejasse;

-murru nimetaja jaab samaks.

8) Opilane taandab harilikke murde.

Mabistab taandamise olemust. Taandamise olemuse moistmine.

Taandab harilikke murde. Harilike murdude taandamine.

Murru taandamise dpetamist on soovitatav alustada jooniste vaatlemisega, kus on varvitud osa, mis kujutab nt murde % ja #,. Joonis
aitab dpilastel mdista, et varvitud osad on sama suured. Seejarel peaksid dpilased varvima kujunditest erinevaid etteantud osasid
nii, et oleks moistetav, kuidas erinevad murrud vdivad valjendada sama suuri varvitud osasid. Seejarel saab selgitada murru
taandamist toetudes jagamistabelile (praktiliselt teha Iabi nt murru % taandamine). Nimetatud erinevad tegevused aitavad selgitada,
et murru suurus taandamisel ei muutu. Seejarel saab dpilastele tutvustada ka taandamise reeglit: Murru lugeja ja nimetaja jagamine
Uhe ja sama nullist erineva arvuga on murru taandamine. Murru suurus taandamisel ei muutu.

9) Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.

Korrutab ja jagab harilikku murdu thekohalise arvuga. Hariliku murru korrutamine ja jagamine uhekohalise arvuga.

Arvestades varasemaid tegevusi liht- ja ligmurdudega ning segaarvudega, saab nildd uute teemade kasitlemisel rohutada rohkem
algoritmide madistmise ja kasutamise tahtsust. Hariliku murru korrutamisel ja jagamisel taisarvuga saab toetuda jargnevatele
algoritmidele.



Hariliku murru korrutamisel téaisarvuga:
-korrutan murru lugeja taisarvuga,
-korrutise kirjutan lugejasse,

-nimetaja jaab endiseks,
-vBimalusel taandan, teisendan.
Réhutada tuleb, et kui korrutiseks on liigmurd, siis peab selle teisendama segaarvuks.

Murru jagamisel téisarvuga:
-jatan lugeja endiseks,
-nimetaja korrutan taisarvuga,
-taandan.

10) Opilane leiab terviku tema osa jargi.

Leiab kahe tehte abil osa tervikust. Kahe tehte abil tervikust osa leidmine.

Leiab kahe tehte abil terviku tema osa jargi. Kahe tehte abil osa jargi terviku leidmine.

Esmalt tuleks harjutada tervikust Uhe osa leidmist, jagades antud arvu murru nimetajaga. Antud arvust mitme osa leidmiseks
kasutatakse algoritmi:

-leian Ghe osa (jagan selle arvu murru nimetajaga);

-leian ndutud osa suuruse (korrutan tulemuse murru lugejaga).

Osa jargi terviku leidmine vdiks alguses toimuda labi eluliste Glesannete (nt maksumuse leidmine, leheklilgede arv raamatus).
Antud osa jargi terviku leidmiseks kasutatakse algoritmi:

-leian Ghe osa (jagan antud osa murru lugejaga);

-leian terviku (tulemuse korrutan murru nimetajaga).

11) Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.



Liidab ja lahutab kimnendmurde koigis raskusastmetes. Kimnendmurdude litmine  ja lahutamine kdikides
raskusastmetes.

Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel tuleb &pilastele réhutada, et komad peavad olema kohakuti ehk Uksteise all. Alguses on
soovituslik kirjutada ka taisarvuline tehtekomponent kimnendmurruna, et dpilasel oleks lihtsam jarke Uksteise alla paigutada ning
arvutada. Kui tehtekomponentides on erinev hulk kimnendkohti, vdib puuduolevate arvude kohale kirjutada nulli, et arvutamist
lihtsustada. Algoritm &pilastele on jargmine:

Kidmnendmurdude liitmisel ja lahutamisel kirjutan:

-taisosad uksteise alla;

-komad kohakuti;

-murdosad Uksteise alla (kimnendikud kimnendike alla, sajandikud sajandike alla jne);

-vajadusel lisan murdosa I6ppu nullid nii, et kohtade arv oleks vordne;

-vajadusel votan jargmisest jargust Ghe kimne.

12) Opilane korrutab ja jagab kiimnendmurde.

Suurendab ja vahendab kimnendmurde 10, 100, 1000 korda. Kimnendmurdude suurendamine ja vahendamine 10, 100, 1000
korda.

Teema tutvustamisel on hea kasutada mdodtuhikute teisendamise Ulesandeid, mille pdhjal saab selgitada, et: suurema Uhiku
teisendamisel vaiksemaks korrutan (10, 100, 1000ga), vaiksema Uhiku teisendamisel suuremaks jagan (10, 100, 1000ga). Opilastele
tuleb selgitada kiimnendmurdude 10, 100 v6i 100-ga korrutamise ja jagamise pohimétet: korrutamisel nihutan koma nii mitu kohta
paremale, kui mitu O arvus on ning jagamisel nihutan koma nii mitu kohta vasakule, kui mitu 0 arvus on. Kimnendmurru korrutamisel
taisarvuga Opetada jargima algoritmi: korrutan arvud (koma ei vaata); korrutises eraldan komaga paremalt nii mitu kimnendkohta,
kui on kimnendmurrus. Kimnendmurru jagamisel taisarvuga dpetada lahtuma algoritmist: jagan taisosa; kirjutan vastusesse koma;
jagan murdosa. Kui jagatava taisosa on vaiksem kui jagaja, siis lahtuda algoritmist: kirjutan vastusesse nulli; kirjutan vastusesse
koma; jagan taisosa koos murdosaga.

13) Opilane kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahaihikute seoseid.



Seostab 11=10dl, 11=1000 ml, 1 dl =100 ml. Pikkusuhikud kilomeeter (km), meeter (m), detsimeeter (dm),

. . . .y ntim r (cm), millim r (mm).
Kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahathikute sentimeeter (cm), milimeeter (mm)

seoseid. Raskusuhikud tonn (t), tsentner (ts), kilogramm (kg), gramm

(9).
Mahuuhikud liiter (1), detsiliiter (dI), milliliiter (ml).

Ajauhikud sajand, aasta, kuu, nadal, 66paev, tund, minut,
sekund.

Rahauhikud euro, sent.

Aritmeetiliste tehete sooritamisel nimega arvudega tuleb jargida taisarvudega arvutamise algoritme. Oluline on réhutada, et nimega
arvudega saab arvutada alles siis, kui kdik arvud on teisendatud Uhenimelisteks. Seetbttu tuleb enne arvutamise juurde jGudmist
tegeleda teisendamisega nii suurema(te)ks kui vaiksema(te)ks thikuteks. Parast arvutamist tuleb saadud tGhenimeline arv teisendada
suurimaks voimalikuks Uhikuks.Teisendades nimega arve Uhenimelisteks tuleb meelde tuletada reeglid: nimega arvu teisendan
vaiksemateks Uhikuteks korrutamistehte abil; nimega arvu teisendan suuremateks Uhikuteks jagamistehte abil. Sooritades tehteid
ajauhikutega, on oluline meelde tuletada, et ajatuhikute vahelised seosed ei ole 10-, 100- vdi 1000-kordsed nagu teiste Uhikute puhul.
Vajalik on enne arvutamistlesannetega tegelema hakkamist teisendada ajathikuid nii suurema(te)ks kui vaiksema(te)ks thikuteks.

14) Opilane arvutab aritmeetilise keskmise.

Teab aritmeetilise keskmise olemust. Aritmeetilise keskmise olemuse moistmine.

Arvutab aritmeetilise keskmise. Aritmeetilise keskmise arvutamine.

Aritmeetilise keskmise 6ppimist tuleks alustada praktilise tegevusega. Naiteks v6ib modta kdigi klassi dpilaste pikkused. Opilastele
saab selgitada, et kdik on erineva pikkusega, aga on voimalik leida klassi opilaste keskmine pikkus. Seejarel saab tutvustada ja
selgitada opilastele moistet aritmeetiline keskmine. Samalaadseid klassi Opilastega seotud aritmeetilise keskmise leidmise
ulesandeid saab teha teisigi. Aritmeetilise keskmise arvutamisel on abiks algoritm: liidan antud arvud; jagan saadud summa
lidetavate arvuga.



15) Opilane arvutab hulknurga iimberm&ddu.

M&ddab hulknurga (kolm-, neli-, viis-, kuusnurk) kulgede Hulknurga (kolm-, neli-, viis-, kuusnurk) kilgede pikkuste
pikkused. md&dtmine.

Arvutab hulknurga Umbermdddu médtmisel saadud voi Hulknurga dmbermdddu arvutamine méotmisel saadud voi ette
etteantud andmetega. antud andmetega.

Esmalt tuleks meenutada, mis on murdjoon ning kuidas leida selle pikkust. Seejarel saab meelde tuletada erinevad hulknurgad ning
nende nimetused.
Erinevate hulknurkade imbermdddud tuleks leida sarnaselt murdjoone pikkuse leidmisega, lites kokku kdikide kuilgede pikkused.
Seejarel saab meenutada, kuidas saab Umbermdddu leida valemi abil. Kui hulknurgal on kilgi rohkem kui neli, siis tuleb kdikide
kiilgede pikkused kokku liita. Selgitama peab, et hulknurgale annab nime tema kiilgede arv. Umberm&dtu tahistatakse tahega P.

16) Opilane joonestab siimmeetrilisi kujundeid.

Moistab simmeetria olemust. SUimmeetria olemuse moistmine.

Joonestab telgsiummeetrilisi kujundeid. Telgsummeetriliste kujundite joonestamine.

Summeetriliste kujundite dppimist on soovitatav alustada praktilise tegevusega: murra paberileht keskelt pooleks, joonista lehele
mingi kujund, I6ika kujund valja paberilehte lahti vétmata, voldi 16igatud kujund lahti. Kujundit vaadates saab teha jarelduse, et
vasakpoolne kujund on tapselt samasugune kui parempoolne kujund. Siit edasi saab selgitada, mida tahendab siimmeetria - kujundid
on murdejoone suhtes simmeetrilised. Simmeetriliste kujundite joonestamist dpetatakse ruudulisel paberil, et dpilased saaksid
ruutude jargi orienteeruda ja 6ppida simmeetrilisi kujundeid joonestama. Alustada tuleks véimalikult lihtsatest kujunditest ning lilkkuda
edasi jarjest keerulisemate kujundite juurde.

17) Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Toob valja andmed ja vormistab skeemina vajadusel dpetaja Andmete valja toomine ja skeemina vormistamine vajadusel
abiga. Opetaja abiga.




Koostab vajadusel dpetaja abiga lahendusplaani. Lahendusplaani koostamine vajadusel dpetaja abiga.

Lahendab vajadusel 6petaja abiga kolmetehtelise Kolmetehtelise tekstilesande lahendamine toetudes
tekstulesande toetudes lahendusplaanile. lahendusplaanile vajadusel 6petaja abiga.

Lahendab &petaja abiga llesandeid ihesuunalise sirgjoonelise | Uhesuunalise sirgjoonelise liikumise leidmise llesannete
likumise leidmiseks. lahedamine &petaja abiga.

Hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse | Ulesannete lahendamisel saadud tulemuste reaalsuse
reaalsust. hindamine dpetaja abiga.

Tekstllesannete kasitlemisel on jatkuvalt oluline etapiviisiline tegevus: sissejuhatav vestlus, tlesande esitamine (suuliselt, kirjalikult),
sisu tapsustavad kisimused, Ulesande teine esitamine, andmete valjatoomine, skeemi koostamine, skeemi analluls, lahenduse
otsing, lahenduse vormistamine, iseseisev t60, lahenduse kontrollimine. Enne Uhesuunalise sirgjoonelise liikumise leidmise
Ulesannete lahendamist tuleb &pilastele selgitada, et kiirus naitab, kui pikk tee Iabitakse Uhe ajathikuga (1 sekundiga, 1 minutiga, 1
tunniga). Samuti tuleb tutvustada kiiruse markimiseks kasutatavaid IUhendeid ning selgitada, mida need tahendavad:
m/s — meetrit sekundis, km/min — kilomeetrit minutis, km/h — kilomeetrit tunnis.

7. klassi I6puks opilane:

1) teab naturaalarve 100 000 piires;
2) imardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires;
3) teab Rooma numbreid I-XXX;

4) liidab ja lahutab 100 000 piires;
5) korrutab ja jagab 100 000 piires;
6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;
7) teisendab harilikke murde;

8) taandab harilikke murde;

9) korrutab ja jagab harilikke murde;
10) leiab terviku tema osa jargi;



11) liidab ja lahutab kimnendmurde;
12) korrutab ja jagab kimnendmurde;

13) kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahauhikute seoseid;

14) arvutab aritmeetilise keskmise;
15) arvutab hulknurga Umbermdddu;
16) joonestab summeetrilisi kujundeid;

17) lahendab kolmetehtelisi tekstulesandeid toetudes lahendusplaanile.

2.2.8 Matemaatika 8. klassi ainekava.

1) Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.

Opitulemused

Opisisu ja tegevused

Moodustab, loeb ning kirjutab arve
1 000 000ni.

Arvud 1 000 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100,
1000, 10 000 ja
100 000 kaupa.

Arvude nimetamine 10, 100, 1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.

Maarab Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandeliste,
kimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu antud arvus.

Esitab arvu jarguthikute summana ning jarguthikute summa
jargi.

Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja
kimnetuhandeliste arvu maaramine antud arvus.

Arvu esitamine jarguuhikute summana ja jarguuhikute summa
jargi.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse markide <, >, = abil.

Arvude vordlemine.

Opilastel on naidis, kuidas iimardatakse sama arvu erinevate jarkudeni. Korrata tuleb ka iimardamise reeglit: arvu timardamisel
mingi jarguni asendatakse kdik sellest jargust paremal olevad numbrid nullidega ning:




- kui vasakult esimene nulliga asendatav number on 5, 6, 7, 8 vdi 9, siis suurendatakse kdige madalamat alles jaavat jarku 1 vorra;
- kui vasakult esimene nulliga asendatav number on vaiksem kui 5, siis alles jaavaid jarke ei muudeta.

2) Opilane Gimardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires.

Umardab arve kimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni,

kimnetuhandelisteni voi sajatuhandelisteni.

Arvude Umardamine kumnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni,
kimnetuhandelisteni voi sajatuhandelisteni.

Opilastel on naidis, kuidas imardatakse sama arvu erinevate jarkudeni. Korrata tuleb ka imardamise reeglit: arvu imardamisel
mingi jarguni asendatakse koik sellest jargust paremal olevad numbrid nullidega ning:

- kui vasakult esimene nulliga asendatav number on 5, 6, 7, 8 vdi 9, siis suurendatakse kdige madalamat alles jaavat jarku 1 vorra;
- kui vasakult esimene nulliga asendatav number on vaiksem kui 5, siis alles jaavaid jarke ei muudeta.

3) Opilane teab Rooma numbreid I-XXXV.

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid [-XXXV.
Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude markimisel.

Kasutab Rooma numbreid daatumite lugemisel ja kirjutamisel.

Rooma numbrid [-XXXV.

Teema kasitlemisel saab dpilastega arutleda, kus Rooma numbreid kasutatakse. Oluline on réhutada, et Rooma numbritega
margitakse jargarve. Meelde tuleb tuletada, kuidas numbritega I, V ja X vajalikud numbrid moodustatakse. Lisaks saab ka labi araabia

numbrite selgitada, kuidas Rooma number tekib.

4) Opilane liidab ja lahutab 1 000 000 piires.

Liidab ja lahutab kdigis raskusastmetes.

Taisarvude liitmine ja lahutamine kdikides raskusastmetes.

Liidab ja lahutab nimega arve koigis raskusastmetes.

Nimega arvude liitmine ja jagamine kodikides raskusastmetes.




Kontrollib tulemust péordtehtega. Tulemuse kontrollimine pddrdtehtega.

Leiab puuduva tehtekomponendi. Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Miljoni piires tleminekuga liitmisel kasutavad dpilased algoritmi:

- kirjutan sama jargu Uhikud kohakuti;

- liitmist alustan Uhelistest;

- kui liidetava jargu Uhikute summa on suurem kui kimme, kirjutan Uheliste arvu liildetava jargu alla;
- kimnelise kirjutan meelespeetava arvuna jargmise jargu kohale;

- jargmise jargu liitmisel arvestan taiendavat kimnelist.

Miljoni piires Uleminekuga lahutamisel kasutavad &pilased algoritmi:

- kirjutan sama jargu Ghikud kohakuti;

- lahutamist alustan Uhelistest;

- kui vahendatava vastavas jargus on vahem uhikuid kui vahendajas, siis vétan jargmisest jargust Uhe kimnelise;
- et seda meeles pidada, panen jargmise jargu kohale punkti;

- jargmise jargu lahutamisel arvestan puuduvat kiimnelist.

Nimega arvude liitmisel ja lahutamisel on oluline enne arvutamist teisendada mitmenimelised arvud Uhenimelisteks. Eriti oluline on
see ajauhikute puhul. Parast arvutamist tuleb vastus teisendada suurimaks véimalikuks thikuks. Puuduva tehtekomponendi leidmisel
vOiks Opilastel vajadusel olla ees naidised lihtsate arvudega, mille markimisel voib kasutada erinevaid varve Oluline on réhutada, et
kui dpilane oma t66d kontrollib, siis peab ta puuduva tehtekomponendi kohale markima selle arvu, mille ta arvutamise kaigus leidis.

5) Opilane korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

Suurendab ja vahendab arvu 10, 100, 1000 korda. Arvu suurendamine ja vahendamine 10, 100, 1000 korda.

Korrutab ja jagab taisarve Uhe- ja kahekohalise arvuga kdikides | Taisarvude korrutamine ja jagamine Uhe- ja kahekohalise
raskusastmetes. arvuga kdikides raskusastmetes.




Korrutab ja jagab taisarve taiskimnete, -sadade ja -
tuhandetega.

Taisarvude korrutamine ja jagamine taiskimnete, -sadade ja -
tuhandetega.

Korrutab ja jagab nimega arve Uhe- ja kahekohalise arvuga.

Nimega arvude korrutamine ja jagamine Uhe- ja kahekohalise
arvuga.

Kontrollib tulemust pdordtehtega.

Tulemuse kontrollimine p6ordtehtega.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Taisarvude korrutamisel taiskimnete, -sadade ja -tuhandetega kasutatakse algoritmi:

- jatan nullid tahele panemata;

- saadud korrutisele lisan [6ppu nii mitu nulli, kui mitu nulli on mdlema teguri 16pus kokku.

Taisarvude jagamisel taiskimnete, -sadade ja -tuhandetega jargitakse algoritmi: jatan jagatava ja jagaja I6pust ara vordse arvu nulle.
Korrutades taisarvu kahekohalise arvuga on oluline dpilastele selgitada, et korrutada tuleb kahe erineva arvuga — esmalt teise teguri
Uhelisega ning seejarel teise teguri kimnelisega. Eraldi 6petamist vajab osakorrutiste paigutamine — esimest osakorrutist hakkan
kirjutama Uheliste alt (sest korrutan teise teguri Uhelisega), teist osakorrutist hakkan kirjutama kimneliste alt (sest korrutan teise
teguri kiimnelisega). Unustada ei tohi ka osakorrutiste liitmist. Opilasi tuleb suunata oma tegevust kommenteerima. Taisarvu
jagamisel kahekohalise arvuga on oluline dpilastele réhutada, et jagamist saab alustada siis, kui jarkudest moodustuv arv on jagajast
suurem voi sellega vordne. Edasi toimub t66 nagu uhekohalise arvuga jagamise puhul.

Nimega arvude korrutamisel ja jagamisel tuleb need enne arvutamist teisendada Uhenimelisteks. Teisendamisel kasutada vajadusel

abivahendit, kus on valja toodud Uhikute vahelised seosed.

Puuduva tehtekomponendi leidmisel vbiks dpilastel vajadusel olla ees naidised lihtsate arvudega, mille markimisel voib kasutada
erinevaid varve. Oluline on rdhutada, et kui dpilane oma t66d kontrollib, siis peab ta puuduva tehtekomponendi kohale markima selle

arvu, mille ta arvutamise kaigus leidis.

6) Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.



Maarab avaldises tehete jarjekorra (kuni viis aritmeetilist tehet). | Tehete jarjekord nelja- ja viietehtelistes Ulesannetes.

Kasutab avaldistes Umarsulge. Umarsulgude kasutamine.

Arvutab aritmeetilise keskmise. Aritmeetilise keskmise arvutamine.

Aritmeetilise keskmise leidmisel tuleb jargida algoritmi:
- lidan antud arvud;
- jagan saadud summa liidetavate arvuga.

7) Opilane liidab ja lahutab harilikke murde.

Liidab ja lahutab GUhenimelisi murde. Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.

Liidab ja lahutab segaarve. Segaarvude liitmine ja lahutamine.

Enne harilike murdudega arvutamist tuleb meelde tuletada mdisted lihntmurd, ligmurd ja segaarv ning segaarvu teisendamine
liigmurruks ning vastupidi. Samuti on vajalik Gle korrata hariliku murru péhiomadus ning taandamise reegel.

Harilike murdude liitmise ja lahutamisega tegeletakse paralleelselt alljargneva algoritmi pdhjal.
Liites ja lahutades segaarve:

- liidan/lahutan taisosad;

- leian murdosade Uhise nimetaja;

- lidan/lahutan murdosa lugejad;

- taisosa kirjutan murdosa ette;

- vajadusel taandan, teisendan.

8) Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.

Korrutab ja jagab Uhenimelisi murde naturaalarvuga. Uhenimeliste murdude korrutamine ja jagamine naturaalarvuga.

Leiab kahe tehte abil osa tervikust. Kahe tehte abil tervikust osa leidmine.




Leiab kahe tehte abil terviku tema osa jargi.

Kahe tehte abil terviku leidmine tema osa jargi.

Harilike murdude korrutamist ja jagamist naturaalarvuga &pitake paralleelselt. Eelnevalt tuleks korrata korrutustabelit. Tervikust osa
leidmisel tuleb dpilastele meenutada, et antud arvust Uhe osa leidmiseks jagan arvu murru nimetajaga ning ndutud osa leid miseks
korrutan tulemuse murru lugejaga. Terviku leidmiseks tema Uhe osa jargi tuleb osa suurus korrutada murru nimetajaga. Terviku
leidmiseks tema mitme osa jargi tuleb antud osa jagada murru lugejaga ning saadud tulemus korrutada murru nimetajaga.

9) Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.

Liidab ja lahutab kimnendmurde koigis raskusastmetes.

Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine kdigis raskusastmetes.

Valjendab mitmenimelisi arve kimnendmurruna ja
kimnendmurde mitmenimeliste arvudena.

Mitmenimelise arvu valjendamine kimnendmurruna ja vastupidi.

Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine toimub samamoodi nagu taisarvude liitmine ja lahutamine. Olulisim on, et komad oleksid

kirjutatud kohakuti.

10) Opilane korrutab ja jagab kiimnendmurde.

Suurendab ja vahendab kiimnendmurde 10, 100, 1000 korda.

Kumnendmurdude suurendamine ja vahendamine 10, 100,
1000 korda.

Asendab nimega arvu kimnendmurruga ja vastupidi.

Nimega arvu asendamine kimnendmurruga ja vastupidi.

Korrutab ja jagab kiimnendmurde Uhe- ja kahekohalise
naturaalarvuga.

Kimnendmurdude korrutamine ja jagamine uhe- ja
kahekohalise naturaalarvuga.

Nimega arvude asendamisel kimnendmurruga ja vastupidi on

oluline jarjepidevalt Opilastele meenutada, et vaiksema uhiku

teisendamisel suuremaks uhikuks jagan arvu 10, 100 véi 1000-ga ning suurema Uhiku teisendamisel vaiksemaks Uhikuks korrutan

arvu 10, 100 vai 1000-ga.



11) Opilane arvutab pindala.

Maistab pindala olemust. Pindala olemuse mdoistmine.

Eristab pindala ja Umbermdétu. Pindala ja imbermdddu eristamine.

Selgitab pindalauhikute ruutmillimeeter, ruutsentimeeter, Pindalathikute ruutmillimeeter (mm?), ruutsentimeeter (cm?),
ruutdetsimeeter, ruutmeeter, ruutkilomeeter, aar, hektar ruutdetsimeeter (dm?), ruutmeeter (m?), ruutkilomeeter (km?),
tahendust ja kasutamisvéimalusi ning seoseid aar (a), hektar (ha) tdhendus ja kasutamisvdimalused.
Arvutab ruudu ja ristkuliku pindala mé6tmisel saadud voi Ruudu ja ristkiliku pindala arvutamine méétmisel saadud voi
etteantud andmetega valemi abil. ette antud andmetega valemi abil.

Enne pindala kasitlemist tuleks meelde tuletada 6pitud geomeetrilised kujundid ruut ja ristkalik ning valja tuua nende iseloomulikud
tunnused, sarnasused ja erinevused. Samuti tuleb meenutada ruudu ja ristkuliku Gmbermdddu tahist (P) ning Umbermdddu leidmise
valemeid. Pindala tutvustamist dpilastele alustatakse erineva suurusega kujundite vaatlemisest ning vordlemisest Uksteise peale
asetamisega. Seelabi jdutakse jarelduseni, et pinna suurust on silma jargi raske hinnata, seda peab mé6tma ja saadud tulemustega
arvutama.

Ristkdiliku ja ruudu pindala leidmiseks tuleks vastav kujund enne jaotada vérdseteks ruutudeks ja need kokku lugeda. Opilastele saab
seejarel selgitada, et kdiki ruute ei pea kokku lugema, piisab kui lugeda Uhe kilje ruudud ja saadud arv korrutada teise kilje ruutude
arvuga. Edasi saab selgitada, et pindala arvutamiseks tuleb teada kujundi kllgede pikkuseid. Selleks tuleb kiljed mddta ning
tulemused asendada valemisse. Eraldi kasitlemist vajavad pindalathikud. Selgitada tuleb, kuidas need saadakse ning eraldi
harjutada pindaladhikute lugemist, kirjutamist ning teisendamist. Pindala leidmisel alustatakse Ulesannetest, kus kujundi kiilgede
pikkused on ette antud voi tuleb dpilasel need ise mdodta ning seejarel pindala arvutada. Edasi liigutakse tekstlilesannete juurde, mille
kaudu saab selgitada pindala leidmise olulisust seoses igapaevaeluga.

12) Opilane eristab ruumilisi kujundeid.

Eristab ruumilisi kujundeid tasapinnalistest. Ruumiliste kujundite eristamine tasapinnalistest.




Nimetab ja leiab Umbritsevast keskkonnast ruumilisi kujundeid
(kuup, risttahukas, silinder, plramiid, kera).

Umbritsevast keskkonnast ruumiliste kujundite (kuup,
risttahukas, silinder, plramiid, kera) leidmine ja nimetamine.

Vérdleb kuubi ja risttahuka pinnalaotusi, nimetab nende osasid.

Kuubi ja risttahuka pinnalaotuste vérdlemine, nende osade
nimetamine.

Ruumiliste kujundite dppimine toimub labi praktilise tegevuse ning kujundite mudelite vaatluse. Lisaks peab otsima sarnaseid
kujundeid Umbrusest. Vaib lasta kuupi ja risttahukat nt legoklotsidest konstrueerida. Opilastel peab olema vdimalik kdiki dpitavaid
kujundeid ning nende servi, tahke, tippe vaadelda ja loendada. Ruumiliste kujundite puhul on oluline vérrelda ka nende pinnalaotusi.

13) Opilane joonestab siimmeetrilisi kujundeid.

Joonestab telgsimmeetrilisi kujundeid.

SUummeetriatelje suhtes simmeetriliste kujundite joonestamine.

Summeetriliste kujundite joonestamine peaks toimuma ruudulisel paberil, et &pilane saaks ruutude jargi orienteeruda.

Raskusastme tous:
- Opilane joonestama kujundile teise poole,
- Opilane peab joonestama tervikliku samasuguse kujundi.

14) Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Toob valja andmed ja vormistab skeemina.
Teeb joonise matemaatilise situatsiooni kujutamiseks.
Koostab vajadusel 6petaja abiga lahendusplaani.

Lahendab vajadusel 6petaja abiga kolmetehtelise
tekstulesande toetudes lahendusplaanile.

Andmete valja toomine ja skeemina vormistamine.
Joonise tegemine matemaatilise situatsiooni kujutamiseks.
Lahendusplaani koostamine vajadusel dpetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstllesande lahendamine toetudes
lahendusplaanile vajadusel dpetaja abiga.




Koostab vajadusel dpetaja abiga skeemi pdhjal tekstulesande. | Skeemi pdhjal tekstlilesande koostamine vajadusel dpetaja

abiga.
Lahendab vajadusel 6petaja abiga tekstulesandeid soltuvuste Tekstllesannete lahendamine séltuvuste
aeg = teepikkus : kiirus; aeg = teepikkus : kiirus; kiirus = teepikkus : aeg;
kiirus = teepikkus : aeg; teepikkus = kiirus - aeg kohta vajadusel 6petaja abiga.

teepikkus = kiirus - aeg kohta.

Hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse | Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsuse hindamine
reaalsust. Opetaja abiga.

Skeemi pohjal tekstlilesande koostamisel on aluseks andmed ja skeem. Alustuseks vesteldakse, millest vdiks olla Glesandes juttu,
mida valja toodud andmed naitavad. Seejarel hakatakse otsima lahendust, kandes tehete jarjekorra skeemile. Lépuks koostatakse
lahendusplaan, mille jargi Glesanne lahendatakse.

8. klassi lopiks opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;

2) Umardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires;
3) teab Rooma numbreid I-XXXV;

4) liidab ja lahutab 1 000 000 piires;

5) korrutab ja jagab 1 000 000 piires;

6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) liildab ja lahutab harilikke murde;

8) korrutab ja jagab harilikke murde;

9) liidab ja lahutab kimnendmurde;

10) korrutab ja jagab kimnendmurde;

11) arvutab pindala;

12) eristab ruumilisi kujundeid;

13) joonestab simmeetrilisi kujundeid;

14) lahendab kolmetehtelisi tekstlilesandeid toetudes lahendusplaanile.




2.2.9 Matemaatika 9. klassi ainekava.

1) Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.

Opitulemused

Opisisu ja tegevused

Moodustab, loeb ning kirjutab arve 1 000 000ni.

Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100,
1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.

Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10,
100, 1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.

Maarab Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandeliste,
kimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu antud arvus.

Esitab arvu jarguthikute summana ning jarguthikute summa
jargi.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste, kiimnetuhandeliste
ja sajatuhandeliste arvu maaramine antud arvus.

Arvu esitamine jarguuhikute summana ning jarguihikute
summa jargi.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse markide <, >, = abil.

Arvude vordlemine.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni,
kimnetuhandelisteni voi sajatuhandelisteni.

Arvude Umardamine kimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni,
kimnetuhandelisteni voi sajatuhandelisteni.

Numeratsiooni kinnistamiseks miljoni piires saab kasutada erinevaid Ulesandeid:

- loendamine Uhe-, kimne-, saja-, tuhande-, kimne tuhande ja saja tuhande kaupa nii kasvavas kui kahanevas jarjekorras;

- arvureas puuduvate arvude leidmine;

- arvude vordlemine;

- sbnadega esitatud (nii suuliselt kui kirjalikult) arvu kirjutamine numbritega;

- arvu kirjutamine jarkarvude summana ja jarkarvude summa jargi arvu lugemine/kirjutamine;

- arvude Umardamine




2) Opilane teab Rooma numbreid I-XXXV.

Kasutab Rooma numbreid éppetekstide lugemisel ja Rooma numbrid [-XXXV.
kirjutamisel.

Lisaks Rooma numbrite kirjutamisele tuleks harjutada ka Rooma numbrite lugemist, sealjuures réhutades, et Rooma numbreid
kasutatakse jargarvude markimisel.

3) Opilane liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

Liidab ja lahutab, korrutab ja jagab koigis raskusastmetes. Liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine koikides

Liidab, lahutab, korrutab ja jagab nimega arve kahekohalise raskusastmetes.

arvuga koigis raskusastmetes.

Arvutab kalkulaatori voi IKT vahendi abil.

Korrutab ja jagab nulliga 16ppeva kolmekohalise arvuga. Korrutamine ja jagamine nulliga 16ppeva kolmekohalise arvuga.

Kontrollib tulemust poordtehtega. Aritmeetiliste tehete digsuse kontrollimine.

Kontrollib tulemuste digsust kalkulaatori voi IKT vahendi abil.

Leiab puuduva tehtekomponendi. Puuduva tehtekomponendi leidmine.
Leiab aritmeetilise keskmise. Aritmeetilise keskmise leidmine.
Rakendab tehete jarjekorda mitmetehtelistes Ulesannetes. Tehete jarjekord (nelja- ja viietehtelistes tlesannetes, sh

Umarsulgude kasutamine).

Enne aritmeetiliste tehete juurde jdudmist tuleb tutvustada opilastele kalkulaatori kasutamist. Soovitatav on selgitada nii tavalise
taskukalkulaatorit kui ka nutiseadme ja arvutikalkulaatori kasutamise pdhimétteid ning harjutada tlesannete kontrollimist erinevate
seadmetega. Lahtuvalt opilaste individuaalsetest eriparadest voib dpetaja lasta Opilastel kalkulaatorit kasutada edaspidi naiteks
tekstllesannete lahendamisel. Kui klassis on dpilasi, kes kasutavad arvutamisel jatkuvalt abivahendeid vdi vajavad teistest rohkem



aega, annab see vdimaluse tegeleda rohkem matemaatilise situatsiooni mdistmise ja anallusiga ning lahendamiseks vajalike
skeemide-joonistega.

4) Opilane teisendab murde.

Teisendab hariliku murru kimnendmurruks ja vastupidi. Hariliku murru teisendamine kimnendmurruks ja vastupidi.

Teab 16pliku ja I6pmatu kimnendmurru olemust. Loplik ja Idpmatu kimnendmurd.

Hariliku murru teisendamist kimnendmurruks selgitatakse dpilastele naitilesannete pdhjal. Segaarvu teisendamisel
kimnendmurruks dpetada algoritmi:

- korrutan segaarvu taisosa murru nimetajaga;

- liidan saadud arvule murru lugeja;

- jagan saadud lugeja murru nimetajaga.

Kimnendmurru teisendamist harilikuks murruks tuleb dpetada kui vastupidist tegevust. Selgitada tuleb, et vdimalusel tuleb saadud
vastus taandada ning meelde tuletada taandamise reegel: taandamiseks nimetatakse murru lugeja ja nimetaja jagamist Uhe ja
sama nullist erineva arvuga. Lopliku ja Idpmatu kimnendmurru erinevust tuuakse valja naitilesannete pdhjal:

- Kui murru lugeja ja nimetaja jaguvad tapselt, on tegemist [6pliku kimnendmurruga.

- Kui murru lugeja ja nimetaja ei jagu tapselt, on tegemist I6pmatu kimnendmurruga.

Eraldi tuleb selgitada I6pmatu kimnendmurru markimise voimalusi:
- Umarda etteantud jarguni,
- kirjuta [6ppu kolm punkti.

5) Opilane sooritab nelja aritmeetilist tehet kimnendmurdudega.

Liidab ja lahutab kimnendmurde koigis raskusastmetes. Kumnendmurdude liitmine ja lahutamine.

Korrutab ja jagab kimnendmurde kdigis raskusastmetes. Kumnendmurdude korrutamine ja jagamine.




Opilastele tuleb selgitada, et kui lilesandes esinevad kiimnendmurrud ja harilikud murrud koos, saab arvutamisel kasutada kahte
Viisi:

- teisendan harilikud murrud kimnendmurdudeks ja arvutan kimnendmurdudega;

- teisendan kimnendmurrud harilikeks murdudeks ja arvutan harilike murdudega.

6) Opilane teab protsendi praktilist tihendust.

Madistab protsendi olemust. Protsendi olemus.

Margib sajandikosi kimnendmurruna, hariliku murruna, Sajandikosade markimise kolm moodust: kimnendmurruna,

protsendina. hariliku murruna, protsendina.

Vérdleb protsente. Protsentide vérdlemine.

Valjendab protsente kimnendmurdudena ja vastupidi. Protsendi valjendamine kiimnendmurruna ning
kiimnendmurdude valjendamine protsendina.

Protsendi dpetamist voiks alustada vaatlusiilesandega. Opilastele naidatakse 10x10 ruudustikku, millest iiks osa on varvitud.
Selgitatakse, et ruut kui Uiks tervik (19100 ) on jaotatud sajaks vordseks osaks ning tks varvitud osa tervikust on 1% ehk /100 ehk
0,01. Seejarel tutvustatakse protsendi mdistet — protsent on Uks sajandik tervikust. Eluliste naidete varal tuleks selgitada, miks on
protsent vajalik. Protsendi olemuse mdistmist toetavad erinevad dppeullesanded:

- kui suur osa/mitu protsenti ruudustikust on varvitud/varvimata;

- néutud protsendi/osa markimine tervikust ehk 100%st ehk 10%/; st.

Edasi tegeletakse lilesannetega, kus 6pilased peavad leidma puuduoleva protsendimaara. Ulesande juurde peaks kuuluma joonis,
millele margitakse nii tervik kui teadaolev ja otsitav protsent. Protsentide vordlemisel saab samuti toetuda erinevatele joonistele ja
skeemidele, mis visuaalselt toetavad osade suuruse vordlemist.

Kumnendmurdude avaldamisel protsendina ja vastupidi on jargmised reeglid:
- arvu avaldamiseks protsentides tuleb leida, mitu sajandikku on selles arvus;
- arvu avaldamiseks protsendina tuleb arv korrutada 100-ga;

- protsendi avaldamiseks kimnendmurruna tuleb protsentarv jagada 100-ga.



7) Opilane sooritab protsentarvutusi.

Leiab arvust 1 %. Protsendi leidmine arvust.

Leiab arvust ndutud protsendi.

Asendab protsendi leidmise osa leidmisega. Protsendi leidmise asendamine osa leidmisega.

Leiab arvu protsendi jargi. Arvu leidmine protsendi jargi.

Protsentarvutuste sooritamist peaks selgitama labi erinevate eluliste Ulesannete, mida lahendatakse kindlate algoritmide jargi: 1%
arvust saan, kui jagan arvu 100-ga.

Mitme protsendi leidmiseks arvust:
- jagan arvu 100-ga,
- tulemuse korrutan protsentarvuga.

Protsendi leidmise asendamine osa leidmisega toimub algoritmide jargi:
-10% ehk 1/10 leidmiseks arvust jagan arvu 10-ga.

-50% ehk 1/2 leidmiseks arvust jagan arvu 2-ga.

-20% ehk 1/5 leidmiseks arvust jagan arvu 5-ga.

-25% ehk 1/4 leidmiseks arvust jagan arvu 4-ga.

-75% ehk 3/4 leidmiseks arvust jagan arvu 4-ga ja tulemuse korrutan 3-ga.

-Arvu leidmiseks protsendi jargi jagan antud osa protsentarvuga ja saadud tulemuse korrutan 100-ga. Opilastele tutvustada
kalkulaatori abil protsentarvutuste tegemist.

8) Opilane arvutab ruumala.



Mobistab ruumala olemust. Ruumala olemus.

Eristab ruumala, pindala ja tmbermddtu. Ruumalauhikute tahendus ning kasutamisvdimalused.

Selgitab ruumalalthikute kuupsentimeeter, kuupdetsimeeter,
kuupmeeter tahendust ja kasutamisvdimalusi ning seoseid

1 m3=1000 dm?3, 1 dm? = 1000 cm?,

1 dm?=11. Ruumalathikute tdhendus ning
kasutamisvdimalused.

Arvutab kuubi ja risttahuka ruumala etteantud andmetega Kuubi ja risttahuka ruumala arvutamine (elulise materjali varal)
valemi (V=a-a-a V=a-b-c).abil valemite abil.

Enne ruumala kasitlemist tuleks meelde tuletada nii tasapinnalised kujundid ruut ja ristkiilik kui geomeetrilised kehad kuup ja
risttahukas, leida nende sarnasused ja erinevused. Ruumala kasitlemist tuleks alustada erineva suurusega kuubi- ja
risttahukakujuliste esemete vaatlemisest/vérdlemisest mahtuvusega seosed. Lisaks saab geomeetriliste kehade sisse paigutada
vordse suurusega kuubikuid, mille abil saab lisaks tutvustada kuupuhikute olemust. Enne ruumala leidmise Ulesannete lahendamist
tuleks kuupe ja risttahukaid konstrueerida erinevatest klotsidest ning ka joonestada nt ruudulisele paberile, et saaks kokku lugeda,
mitu Kklotsi/ruutu/kuubikut on. Seelabi saab selgitada, et ruumala leidmiseks piisab ka pikkuse, laiuse ja kérguse mddtmisest ning

abiks on valemid.

9) Opilane leiab infot diagrammilt.

Eristab sektor-, tulp- ja joondiagramme. Ring-, tulp- ja joondiagrammide tundmine, eristamine ja
lugemine.

Leiab infot erinevatelt diagrammidelt.

Diagrammi voib dpilastele tutvustada kui arvjooniseid, millel kujutatakse arve kujundite abil. Kujunditeks vdivad olla tulbad, 16igud,
ringi sektorid jm. Tulp- ja joondiagrammide juures tuleks dpilastele selgitada, et nende abil saab vdrrelda mingit omadust voi nahtust.
Sektordiagrammi abil saab valjendada millegi koostist. Andmete lugemist peaks harjutama eri liiki diagrammidelt.



10) Opilane lahendab probleemsituatsioonide péhjal mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

Lahendab elulise materjali varal tekstulesandeid ruumala, Lihtilesanded: Uhetehtelised tekstulesanded ruumala, pindala,
pindala, Umberm&ddu, aritmeetilise keskmise ja protsendi umbermdddu, aritmeetilise keskmise ja protsendi leidmiseks.
leidmiseks.

Hindab Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Lahendab ja koostab liitilesandeid. Liitilesanded: kolme- ja neljatehteliste tekstllesannete
koostamine ja lahendamine.

Hindab Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Tekstllesanded peaksid voimaldama rakendada kdiki 6pitud matemaatilisi teadmisi ja oskuseid. Pdhikooli viimases klassis tuleb
Opetamisel arvestada, et dpilastel on varasemaga vdrreldes parem voime tahtlikult tdhelepanu koondada ja sihiparaselt vaadelda
ning oskus otsida uut taiendavat teavet ja vaadeldavaid nahtusi anallUsida. Juhtivaks tunnetusprotsessiks on malu ning
Oppetegevuses toetuvad Opilased peamiselt verbaliseeritud kaemuslik-kujundilisele motlemisele. Kujunemas on verbaalne
modtlemine, mis toetub sisekdnele ning vdimaldab opereerida abstrakise teabega. Seega saab tekstllesannete lahendamisel
suurendada funktsionaalse lugemise osatahtsust ning suuliste ja kirjalike instruktsioonide tapset moistmist ja iseseisvat taitmist.
Samas peab sailima vdimalus toetuda eeskujule ja naidisele, eriti uute oskuste omandamisel. Oluline on kodigi omandatud
arvutusoskuste kasutamine igapaevaste eluliste probleemide modelleerimisel ja lahendamisel, oskus kavandada oma tegevust
lahendusstrateegia otsingul ja arvutamise votete valimisel.

9. klassi I6puks opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;

2) teab Rooma numbreid [-XXXV;

3) liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires;
4) teisendab murde;

5) sooritab nelja aritmeetilist tehet kimnendmurdudega;
6) teab protsendi praktilist tahendust;

7) sooritab protsentarvutusi;

8) arvutab ruumala;



9) leiab infot diagrammilt;
10) lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstulesandeid.



