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1. Uldosa

1.1 Valdkonnapadevus

Matemaatikadpetuse eesmark podhikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika
mdistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, hdimates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et péhikooli I16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas

kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;

2) sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) leiab sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, anallisib, rakendab ja kontrollib tulemuse tdesust;
4) arutleb loogiliselt, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;
5) moistab matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

1.2 Ainetundide jaotus nadalas

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste lll kooliaste
Matemaatika 10 13 13

Oppeaine 1. kl 2.kl 3.kl 4. Kkl 5.kl 6. ki 7.kl 8. ki 9. kl
Matemaatika 3 4 5 5 5 5 5 5 5}




1.3 Konkreetsem |6iming, kdigi Uldpadevuste saavutamine ja kdigi Oppekava labivate teemade
kasitlemine ainevaldkonnas

Matemaatika 6ppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava uldosas kirjeldatud uldpadevuste arengut.

Uldpadevuste saavutamist toetab valdkonnalileselt dppeainete eesmargiparane I6imimine teistesse valdkondadesse kuuluvate
Oppeainetega ning labivate teemade opilase jaoks tahenduslik kasitlemine.

1.4 Ainevaldkondlikud hindamise erisused
Hindamise alus on valdkonna ainekavades kirjeldatud dpitulemused kooliastmete kaupa.

Hindamisega toetatakse kooliastme I|6puks taotletavate teadmiste ja oskuste omandamist, hoiakute kujunemist ning
valdkonnapadevuse saavutamist. Ainealaste teadmiste ja oskuste kdrval antakse tagasisidet ka Uldpadevuste arengu ning
vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste
hinnangute abil.

Selleks rakendatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste ja kirjalike hinnangute
kui ka numbriliste hinnetena (vastavalt Kajamaa Kooli hindamiskriteeriumitele).

1.5 Oppekorralduse erisused
Pdhikoolis dppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) lahtutakse 6ppekava alusvaartustest, dldpadevustest, valdkonnapadevusest, kooliastme 16puks taotletavatest teadmistest,
oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli 6ppekavas satestatud Sppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse
réhuasetustest ning 16imingust teiste dppeainete ja labivate teemadega;
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5)

arvestatakse didaktika nuudisaegsete kasitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga, voetakse arvesse kohalikku eripara
ning muutusi thiskonnas;

taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodut6dde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab piisavalt
aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eriparasid ja vdimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat
pingutust ndudvaid Ulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tahenduslikku kasitlust,
reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge opivalikutes;

vBimaldatakse 6pet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi, suunatakse tegema valikuid.

1.6 Oppekeskkonna erisused

Matemaatika 6petamisel luuakse &pilastele dppimist vaartustav keskkond, et tekiks positiivne suhtumine &ppimisse. Opilastele
tagatakse joukohased Ulesanded ja eduvdimalus.

Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema individuaalsust ja potentsiaali, oskusi
ja huve.

Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale ppekeskkonnale on omane:

1)
2)

3)

4)

vastastikune lugupidamine, Uksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;

uhised selged eesmargid, kus nii dpetaja kui ka dpilased teavad, miks ning millisel eesmargil midagi tehakse, ja on huvitatud
nende eesmarkide saavutamisest;

toetav dhkkond, kus nii 6petajal kui ka dpilastel on lubatud katsetada, eksida ja oma vigu tunnistada; tunnustatakse ideede ja
arvamuste paljususe eest;

jagatud vastutus, st dpetaja vastutab keskkonna ja dpitingimuste loomise eest ja dpilased dppimise eest.



2. Ainekava

2.1 Ainekava jaotus

211 Oppeaine kirjeldus, sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused, kooliastmete teadmised, oskused ja

hoiakud

2.1.2 Kooliastme |6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Il kooliaste

Il kooliaste

| kooliastme |6petaja:

1) markab ja mbistab matemaatikaga
seonduvat umbritsevas elus ning
kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste
kujundite abil;

2) loeb ja mbistab eakohast matemaatilist
teksti;

3) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt
esitatud probleeme;

4) pustitab tlesande lahendamiseks
vajalikud kiusimused;

5) sbnastab matemaatiliselt lahenduvaid
lihtsamaid eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt tekstulesandeid ja

hindab saadud tulemuse reaalsust;

Il kooliastme [6petaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel
viisidel (sh Uleminek Uhelt esitusviisilt
teisele);

2) kasutab 6ppeprotsessis otstarbekalt
info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, sh sisestab matemaatilisi
sumboleid ja tehteid;

3) loeb, mdistab ja selgitab eakohast
matemaatilist teksti;

4) loeb, maistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sbnastab matemaatiliselt lahenduvaid
probleeme;

Il kooliastme I6petaja:

1) loeb, esitab ja analllsib
informatsiooni tekstist, graafikult,
tabelist, diagrammilt, jooniselt ja
valemist;

2) kasutab iseseisvalt matemaatikat
Oppides otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, sh sisestab matemaatilisi
sumboleid ja tehteid;

3) loeb, mdistab, selgitab ja tldistab
eakohast matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate eluvaldkondade
probleeme matemaatiliselt;




7) saab aru dpitud mdistetest ja reeglitest
ning oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pdhjendab arvutamiskaike;

9) modistab matemaatika olulisust ja
tunneb vajadust ning huvi
matemaatikateadmisi omandada;

10) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt
opetaja juhendamisel info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid.

6) tunneb probleemulesande
lahendamise uldist skeemi ja
erinevaid lahendusstrateegiaid;

7) leiab Ulesannetel erinevaid lahendusi;

8) pdhjendab oma méttekaike ja
kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja nahtusi ning
analuusib ja kirjeldab neid mitme
tunnuse jargi;

10) on teadlik &ppija, kes kasutab enda
jaoks sobivaid dppemeetodeid ja
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi
probleemulesandeid;

6) mdistab ja kasutab erinevaid
probleemide lahendamise
strateegiaid ning oskab analtiusida
nende erinevusi;

7) koostab erinevate eluvaldkondade
probleemide lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid, lahendab
neid ja Uldistab saadud tulemusi;

8) mdistab matemaatiliste mdistete ja
seoste vahelist susteemsust;

9) analuusib olemasolevaid fakte ja
jouab loogilise arutluse kaudu
jareldusteni, pustitab hupoteese ja
kontrollib neid;

10) on teadlik dppija, kes hindab oma
arengut matemaatikaliste teadmiste
ja oskuste omandamisel, tahab oma
matemaatilist métlemist arendada
ning mdistab oma
matemaatikateadmiste vaartust
edasist tegevust kavandades.




2.1.3 Opitulemused

| kooliaste

3. klassi l6petaja:

Arvutamine

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) teab nelja aritmeetilise tehte likmete ja tulemuste nimetusi;

5) jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

6) esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

7) liildab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast Uhekohalise arvuga 100 piires);

9) maarab dige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
10) leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

11) leiab vordustes tahe arvvaartuse proovimise teel;

12) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise podrdtehet;

13) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast.

Mo6tmine

1) kirjeldab mddétuhikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

2) hindab enda Umbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja sundmustega;
4) moistab, mida esitatud mddtarv reaalselt tahendab;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajathikutega (valdavalt ainult naaberihikuid);
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6) mdddab I6igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
7) mdddab hulknurga kulgede pikkused ja arvutab Umberm&ddu;
8) arvutab murdjoone pikkuse;

9) kasutab mddtes sobivaid mootuhikuid;

10) liidab ja lahutab nimega arve;

11) selgitab hulknurga imbermdddu mdbiste tahendust.

Geomeetrilised kujundid

1) leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

2) kasutab asjakohast keelt Umbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

3) eristab lintsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 16ik, ring, hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkalik,
kera, kuup, risttahukas, puramiid, silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;

4) rthmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;

5) joonestab ristklliku ja ruudu;

6) joonestab vordkilgse kolmnurga, ringjoone.

Probleemide lahendamine

1) modelleerib 6petaja abiga tekstllesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt) ;

2) sdnastab kahetehtelise tekstulesande lahendamiseks vajalikud kusimused;

3) koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstulesandeid (naiteks Uhendamine liitmisel ja korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel,
mahutamine jagamise teel, suuruste muutumine ja voérdlemine);

4) analuusib ja lahendab iseseisvalt eri tiupi Uhe- ja kahetehtelisi tekstulesandeid;

5) hindab 6petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemulesannete lahendamisel;

7) valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

8) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.
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Il kooliaste

6. klassi I6petaja:

Arvutamine

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), taisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm komakohta; harilikud murrud kuni
nimetajaga 1000);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3) umardab arvu etteantud jarguni;

4) jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga kimnendmurde;
harilikke murde, mille Ghine nimetaja on kuni 100);

5) teab hariliku ja kimnendmurru madisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

6) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

7) teisendab hariliku murru kimnendmurruks, 16pliku kimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru kimnendlahendi;
8) arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (litmine ja lahutamine 10 000
piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires) taisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille
vahim Uhine nimetaja on kuni 100);

9) tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste seoseid;

10) rakendab tehete jarjekorda;

11) eristab paaris- ja paarituid arve;

12) eristab alg- ja kordarve nende omaduste poéhjal;

13) kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse llesandeid);

14) sbnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

15) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, p66rdarvu ja absoluutvaartuse.



Andmed

1) selgitab protsendi mdistet;

2) leiab osa tervikust;

3) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;

4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja sektordiagrammiga;

5) joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise graafikut;

6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine, kisimustik);

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;

8) anallusib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- vdi sektordiagrammina, péhjendab valikut.

Algebra

1) selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis, vordus, vérrand, valem;
2) avaldab Uhetehtelisest valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vérrandeid;
4) selgitab arvutamisseaduste Ulekandmist algebrasse;

5) lihtsustab Uhe muutujaga avaldisi ning arvutab tahtavaldise vaartuse;

Geomeetrilised kujundid ja m66tmine

1) mdistab ja selgitab mdotuhikutevahelisi seoseid;

2) teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajauhikuid;

3) joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone; ristuvad, I6ikuvad ja paralleelsed sirged; ruudu, ristkuliku, kolmnurga,
ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

4) joonestab, liigitab ja mdddab nurki (taisnurk, teravnurk, nirinurk, sirgnurk, kérvunurgad, tippnurgad);

5) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil I16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes simmeetrilisi kujundeid;
6) teab plaanimd6du tdhendust ja kasutab seda ulesandeid lahendades;

7) moistab ja selgitab pindala ja ruumala moistete tahendust;
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8) arvutab, mdoistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

9) selgitab m (Pii) tAhendust ja seost ringjoone pikkusega;

10) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

11) joonestab kolmnurga kérgused ning arvutab kolmnurga pindala;

12) rakendab ulesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

13) pbhjendab, kas kolmnurgad on vdrdsed voi ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

14) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

15) toob naiteid 6pitud geomeetriliste kujundite ning simmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi
(naiteks internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

16) joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pdolya vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi Ulesande
lahendamiseks;

2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemulesannete lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi tekstulesandeid:;

7) koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid;

8) kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);
9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

lll kooliaste
9. klassi I6petaja:
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Arvutamine:

1) liildab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jarjekorda;

2) umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

3) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tahendust;

4) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid;

5) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

6) leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

7) arvutab arvu 10 negatiivse taisarvulise astendajaga astme vaartuse;

8) kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul;

9) selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste tahendust;

10) teisendab protsendi kimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

11) lahendab protsentarvutuse tuupulesandeid (osa leidmine, terviku leidmine, osamaara leidmine, suuruse muutumine);
12) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (Uhikumeetod, vorre, skeem).

Andmed:

1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi;
3) valjendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, to6tlemiseks ja tulemuste tdlgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

6) loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mddtmine, klisimustik);

8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvéimalusi.

Algebra:
1) korrastab Uks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab Uks- ja hulkliikmeid ning jagab Uksliikmeid ja hulkliiget tksliikmega;
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2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pdhjendab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid,
tegurdab ruutkolmliiget);

3) lihntsustab kuni kolmetehtelisi taisavaldisi;

4) Gldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

5) taandab ja laiendab algebralist murdu ning liildab, lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist murdu;

6) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

7) nimetab vorrandi péhiomadusi;

8) selgitab eluliste naidete pohjal vordelise, lineaarse ja pddrdvordelise séltuvuse tahendust;

9) mdistab ja tunneb ara vordelise ja poordvordelise seose (nt liikumisel teepikkus, aeg, kiirus);

10) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning lineaarvérrandisisteeme kasutades vdrrandi pdhiomadusi;

11) lahendab taielikke ja mittetaielikke ruutvérrandeid;

12) koostab ja lahendab tekstulesandeid, mis lahenduvad vérrandi vdi vorrandiststeemi abil;

13) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab need valemist ning jooniselt;

14) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, huperbooli, parabooli) (nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi vaartusi;

15) selgitab arvutiga tehtud dunaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises
olevatest kordajatest.

Geomeetria:

1) joonestab ja konstrueerib tasandilisi kujundeid (korraparane hulknurk, kolmnurk, réopkulik, trapets, ring) etteantud elementide jargi
korraparase hulknurga ja kolmnurga sise-ja Umberringjoone;

2) visandab ruumilisi kujundeid (pustprisma, puramiid, silinder, koonus, kera);

3) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

4) leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid;

5) lahendab geomeetrilise sisuga probleemilesandeid (sh kasutades korraparase hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

6) kasutab probleemulesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade plaanistamine);
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7) arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk, rédpkulik, romb, trapets, ring) joonelemendid, iGmbermdddu,
pindala;

8) arvutab ruumiliste kujundite (pUstprisma, puramiid, silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala ja ruumala;
9) selgitab kolmnurga ja trapetsi keskldigu moistet ning nende omadusi;

10) selgitab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning nendevahelist seost;

11) selgitab ringjoone puutuja mdistet ja omadust;

12) selgitab pdik- ja lahisnurkade mdisteid ja nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete korral;

13) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid Ghiste omaduste pdhjal;

14) pbhjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid;

15) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;

16) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvéimalusi.

Probleemide lahendamine:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva matemaatilise mudeli, koostab vérrandi vdi vérrandisusteemi;
3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemilesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud, investeerimine);

6) kasutab (igapaevaelu) Ulesannete lahendamisel otstarbekat osamaara esitusviisi (protsent, harilik murd, kimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvéimalusi;

8) selgitab tdenaosuse tahendust, arvutab elulistel juhtudel sindmuse téenaosuse (sh mindivise, taringu veeretamine, kaardimang,
loosimine);

9) eristab hupoteesi, eeldust, vaidet ja tdestust, selgitab mdne teoreemi tdéestuskaiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid;
10) sdnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi.

2.2 Oppesisu ja dpitulemused klassiti

14



2.2.1 Matemaatika 1. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

1) loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 —100;

2) paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100
piires;

3) kasutab mdisteid vdrra rohkem ja vorra vahem;

4) loeb ja kirjutab jargarve;

Arvutamine

Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine,
jarjestamine ja vérdlemine.

Jargarvud.

Margid +, -, =, >,

kirjutamine,

5) liidab peast 20 piires; lahutab peast Uleminekuta kimnest
20 piires;

6) omab esialgsed oskused lahutamiseks Uleminekuga
kiimnest 20 piires;

7) nimetab Uheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises
arvus;

8) liidab ja lahutab peast taiskimneid 100 piires;

Liitmine ja lahutamine 20 piires.
Liitmise ja lahutamise vaheline seos.
Taiskimnete liitmine ja lahutamine saja piires.

9) asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal
puuduvat arvu oma arvutusoskuste piires.

Lihtsaimad tahte sisaldavad vordused

10) kirjeldab pikkusuhikuid meeter ja sentimeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende tahiseid m ja cm;

11) mdéddab joonlaua vbéi mdddulindiga vahemaad/eseme
mootmeid meetrites voi sentimeetrites;

12) seostab 1 m =100 cm;

Mootmine ja tekstlilesanded
Mootuhikud: meeter, sentimeeter
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13) kirjeldab massiuhikuid gramm ja kilogramm tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende tahiseid kg ja g;

Gramm, kilogramm

14) kujutab ette mahuuhikut liiter, kasutab selle tahist I;

Liiter

15) nimetab ajauhikuid minut, tund 66paev, nadal, kuu ja
aasta;

16) leiab tegevuse kestust tundides;

17) Gtleb kellaaegu (ilma sénu “veerand” ja “kolmveerand”
kasutamata, nait. 18.15);

18) loob seose 1 tund = 60 minutit ja 1 66paev = 24 tundi;

Aeg.
Minut, tund, 60paev, nadal, kuu, aasta;
kella tundmine tais-, veerand-, pool- ja kolmveerandtundides.

19) nimetab Eestis kaibivaid rahauhikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;
20) seostab 1 euro = 100 senti.

Rahaiihikud.

21) koostab matemaatilisi jutukesi hulki Ghendades, hulgast
osa eraldades ja hulki vorreldes;

22) lahendab Uhetehtelisi tekstulesandeid litmisele ja
lahutamisele 20 piires;

23) pustitab ise kusimusi osalise tekstiga Ulesannetes;

24) hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

Uhetehtelised liitmisele

lahutamisele.

tekstiilesanded 20 piires ja

25) eristab sirget kdverjoonest, sirge osi punkt ja sirgloik;
26) joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldiku;

Geomeetrilised kujundid
Punkt, sirgloik ja sirge.

27) eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka teistest

kujunditest; naitab nende tippe, kulgi ja nurki;

Ruut, ristkulik ja kolmnurk; nende elemendid tipp, kulg ja nurk.
Ring.
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28) eristab ringe teistest kujunditest;

29) eristab kuupi, risttahukat ja puramiidi teistest|Kuup, risttahukas ja puramiid; nende tipud, servad ja tahud. Kera.
ruumilistest kujunditest; naitab maketil nende tippe, servi ja
tahke;

30) eristab kera teistest ruumilistest kujunditest

31) rGhmitab esemeid ja kujundeid uhiste tunnuste alusel; |Esemete ja kujundite ruhmitamine, asukoha ja suuruse
32) vordleb esemeid ja kujundeid asendi-ja suurustunnustel | kirjeldamine ning vérdlemine.

33) leiab Umbritsevast 0Opitud tasandilisi ja ruumilisi| Geomeetrilised kujundid meie Umber.
kujundeid.

2.2.2 Matemaatika 2. klassi ainekava

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 —1000; Arvutamine
2) nimetab arvule eelneva vai jargneva arvu; Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine, kirjutamine,
3) selgitab arvvorduse ja vorratuse erinevat tahendust; jarjestamine ja vordlemine.
4) vordleb mitme liitmis-vdi lahutamistehtega arvavaldiste
vaartusi;
5) nimetab kahe-ja kolmekohalises arvus jarke (Uhelised, Moisted: Uheline, kimneline, sajaline.
kimnelised, sajalised); maarab nende arvu;
6) esitab kahekohalist arvu Gheliste ja kimneliste summana;
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7) esitab kolmekohalist arvu Uheliste, kimneliste ja sajaliste
summana;

8) selgitab ja kasutab digesti mdisteid vahendada teatud arvu
vorra, suurendada teatud arvu vorra;

Arvu suurendamine ja vahendamine teatud arvu vorra.

9) nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav, summa) ja
lahutamistehte likmeid (vahendatav, vahendaja, vahe);

Liitmis-ja lahutamistehte liikmete nimetused.

10) liidab ja lahutab peast 20 piires;

11) arvutab enam kui kahe tehtega liitmis-ja
lahutamisulesandeid;

12) liidab peast Uhekohalist arvu Uhe-ja kahekohalise arvuga
100 piires;

13) lahutab peast kahekohalisest arvust Ghekohalist arvu 100
piires;

14) liidab ja lahutab peast taissadadega 1000 piires;

Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.

Peast Uhekohalise arvu liitmine kahekohalise arvuga 100 piires.
Peast kahekohalisest arvust Uhekohalise arvu lahutamine 100
piires. Taiskumnete ja -sadade liitmine ja lahutamine 1000 piires.
Mitme tehtega liitmis-ja lahutamisulesanded.

15) selgitab korrutamist liitmise kaudu;

16) korrutab arve 1 —10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

17) selgitab jagamise tahendust, kontrollib jagamise &igsust
korrutamise kaudu;

Korrutamise seos liitmisega.
Arvude 1 —10 korrutamine ja jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.
Korrutamise ja jagamise vaheline seos.

18) leiab tahe arvvaartuse vordustes proovimise voi
analoogia teel;
19) taidab proovimise teel tabeli, milles esineb tahtavaldis;

Taht arvu tahisena.
Tahe arvvaartuse leidmine vérdustes analoogia ja proovimise
teel.

20) kirjeldab pikkusuhikut kilomeeter tuttavate suuruste
kaudu, kasutab kilomeetri tahist km;

21) selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud praktiliste
ulesannete pdhjal;

Mootmine ja tekstlilesanded
Pikkusuhikud: kilomeeter, detsimeeter, sentimeeter.
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22) hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi
(taismeetrites voi taissentimeetrites);

23) teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;

24) kirjeldab massiuhikuid kilogramm ja gramm tuttavate
suuruste kaudu;
25) vordleb erinevate esemete masse;

Massiuhikud: kilogramm, gramm.

26) kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand
liitrit tuttavate suuruste kaudu;

Mahuuhik liiter.

27) kasutab ajauhikute luhendeid h, min, s;

28) kirjeldab ajathikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi
oma elus toimuvate stiindmuste abil;

29) nimetab taistundide arvu 66paevas ja arvutab
taistundidega;

30) loeb kellaaegu (kasutades ka sdnu veerand, pool,
kolmveerand);

31) tunneb kalendrit ja seostab seda oma elutegevuste ja
sundmustega;

Ajauhikud: tund, minut, sekund ja nende tahised.
Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg.
Kalender.

32) kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma-ja
soojakraade.

Temperatuuri méo6tmine,
Skaala. Temperatuuri méotihik kraad.

33) arvutab nimega arvudega.

Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja lahutamine.

34) lahendab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstllesandeid dpitud
arvutusoskuste piires,

35) koostab Uhetehtelisi tekstilesandeid igapaevaelu
teemadel,

Uhetehtelised tekstiilesanded 6pitud arvutusoskuste piires.
Lihtsamad kahetehtelised tekstulesanded.
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36) lahendab dpetaja juhendamisel kahetehtelisi
tekstulesandeid;

37) hindab ulesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

38) mdddab sentimeetrites, tahistab ja loeb 16igu pikkust ning
ruudu, ristkuliku ja kolmnurga kulgede pikkusi;

39) joonestab antud pikkusega 16igu;

40) vordleb sirgldikude pikkusi;

41) eristab visuaalselt taisnurka teistest nurkadest;

42) eristab nelinurkade hulgas ristkulikuid ja ruute; tahistab
nende tippe, nimetab kulgi ja nurki;

43) tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kuljed ja nurgad;

Geomeetrilised kujundid

Sirgldik, taisnurk, nelinurk, ruut, ristkllik, kolmnurk; nende
tahistamine ning joonelementide pikkuste mddtmine.
Antud pikkusega |6igu joonestamine.

44) eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;

45) kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

46) naitab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti
asukohta;

47) mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast
punktist;

Ring ja ringjoon, nende eristamine.

48) kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi, tahke;
49) kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi
ja tahke;

50) eristab kolmnurkset ja nelinurkset puramiidi pohja jargi;
51) leiab piltidelt ja Umbritsevast kuubi, risttahuka, paramiidi,
silindri, koonuse, kera.

Kuup, risttahukas, puramiid, silinder, koonus, kera.
Geomeetrilised kujundid meie timber.
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2.2.3 Matemaatika 3. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve kuni 10 000-ni;
2) nimetab arvule eelneva vai jargneva arvu;

3) maarab arvu asukoha naturaalarvude seas;

4) esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste
summana;

5) liildab ja lahutab peast arve 100 piires;

6) liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

7) selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;

Arvutamine

Arvud 0 —10 000, nende esitus Uheliste, kimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana.

Arvude vordlemine ja jarjestamine 10000 piires.

Peast kahekohaliste arvude liitmine ja lahutamine 100 piires.
Kirjalik litmine ja lahutamine 10 000 piires.

8) nimetab korrutamis-ja jagamistehte liikkmeid (tegur, korrutis,
jagatav, jagaja, jagatis);

9) selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;

10) valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires, korrutab arvudega 1 ja 0O;

11) korrutab peast Uhekohalist arvu kahekohalise arvuga ja
jagab peast kahekohalist arvu Uhekohalise arvuga 100 piires;

Korrutustabel.
Korrutamis-ja jagamistehte liikmete nimetused.
Moisted: korda suurem, korda vaiksem.

12) koostab avaldisi ja leida nende vaartusi.

13) taidab proovimise teel tabeli, milles esineb tahtavaldis;
14) leiab tahe arvvaartuse vordustes proovimise vdi analoogia
teel;

Tahe arvvaartuse leidmine vorduses

15) maarab tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

16) nimetab pikkusmodte millimeetrist kilomeetrini ja kirjeldab
neid tuntud suuruste abil;

Mo6o6tmine ja tekstiilesanded
Ma&a6tuhikud millimeeter, tonn ja sajand.
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17) nimetab massiuhikuid gramm, kilogramm, tonn ja kirjeldab
neid tuntud suuruste abil;

18) nimetab ajauhikuid sajand, aasta, kuu, nadal, 66paeyv, tund,
minut, sekund ja kirjeldab neid oma elus asetleidvate
sundmuste abil;

19) teisendab pikkus-, massi-ja ajathikuid (valdavalt vaid
naaberihikud);

20) loeb tabelit, graafikut, diagrammi, lahendab nende abil
ulesandeid;

21) arvutab nimega arvudega;

Mootuhikute teisendusi (lihtsamad igapaevaelus ettetulevad
juhud). Tabelid, graafikud.

22) selgitab murdude tahendust;
23) leiab osa arvust;
24) selgitab naidete podhjal, kuidas leitakse osa jargi arvu;

Murrud
Nende murdude pdhjal arvust osa leidmine.

25) lahendab Uhe-ja kahetehtelisi tekstilesandeid 6pitud
arvutusoskuse piires;

26) koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstulesandeid:;

27) pustitab Ulesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
28) hindab saadud tulemuste reaalsust;

Uhe-ja kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine.
Uhetehteliste tekstiilesannete koostamine.

29) eristab murdjoont teistest joontest; mdéddab ja arvutab
murdjoone pikkuse sentimeetrites;

30) joonestab ristkilliku, sealhulgas ruudu, joonlaua abil;
31) arvutab ruudu, ristklliku ja kolmnurga Gmbermdddu
kiljepikkuste kaudu;

Geomeetrilised kujundid

Murdjoon, hulknurk, ristkulik, ruut ja kolmnurk, nende
elemendid. Murdjoone pikkuse ning ruudu, ristkuliku ja
kolmnurga umbermdddu leidmine.

32) kirjeldab vordkullgset kolmnurka;
33) joonestab vordkulgset kolmnurka sirkli ja joonlaua abil;

Vordkiilgne kolmnurk, selle joonestamine sirkli ja joonlaua
abil.
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34) joonestab erineva raadiusega ringjooni; margib ringjoone
raadiuse ja keskpunkiti;

Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt. Etteantud raadiusega
ringjoone joonestamine.

35) leiab Umbritsevast 6pitud ruumilisi kujundeid;

36) eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab
ja naitab nende tippe, servi, tahke;

37) naitab maketi abil silindri pdhju ja kilgpinda; nimetab
pohjaks olevat ringi;

38) naitab maketi abil koonuse klilgpinda, tippu ja pdhja;
nimetab pdhjaks olevat ringi;

39) naitab ja nimetab maketi abil puramiidi kilgtahke, pdhja,
tippe;

40) eristab kolm-ja nelinurkset paramiidi pdhja jargi.

Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm-ja
nelinurkne pliramiid. Nende pohilised elemendid (servad,
tipud, tahud).

Geomeetrilised

kujundid igapaevaelus.

2.2.4 Matemaatika 4. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

1) selgitab naidete varal termineid arv ja number; kasutab neid
ulesannetes;

2) kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

3) esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandeliste
kimne-ja sajatuhandeliste summana;

4) vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva voi
jargneva arvu;

5) kujutab arve arvkiirel;

Arvutamine

Arvude lugemine ja kirjutamine, nende esitamine Uheliste,
kimneliste, sajaliste, tuhandeliste, kimne-ja sajatuhandeliste
summana.
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6) nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav,
summa, vahendatav, vahendaja, vahe);

7) tunneb liitmis-ja lahutamistehte liikkmete ning tulemuste
vahelisi seoseid;

8) kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;
9) sbnastab ja esitab uldkujul liitmise omadusi (lidetavate
vahetuvuse ja rihmitamise omadus) ja kasutab neid
arvutamise hélbustamiseks;

10) sénastab ja esitab Uldkujul arvust summa ja vahe
lahutamise ning arvule vahe liitmise omadusi ja kasutab neid
arvutamisel;

11) Soovitus: tehete omaduste rakendamisel piirduda kuni
kahekohaliste arvudega, kuid tutvustada tuleks ka nende
omaduste kehtivust suuremate arvude korral.

12) kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

13) liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

14) liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma
tegevust;

Liitmine ja lahutamine, nende omadused.
Kirjalik litmine ja lahutamine.

15) nimetab korrutamise tehte komponente (tegur, korrutis);

16) esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana
vOi selle summa korrutisena;

17) kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;
18) tunneb korrutamistehte likmete ning tulemuse vahelisi
seoseid;

19) sdnastab ja esitab Uldkujul korrutamise omadusi: tegurite
vahetuvus, tegurite rihmitamine, summa korrutamine arvuga;

Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused.
Kirjalik korrutamine.
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20) kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;
21) korrutab peast arve 100 piires;

22) korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000 -ga;

23) arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

24) korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni
kolmekohalisi arve jarkarvudega;

25) nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);
26) tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse vahelisi seoseid;
27) jagab peast arve korrutustabeli piires;

28) kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;

29) selgitab, mida tdhendab “Uks arv jagub teisega”;

30) jagab jaagiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;

31) Soovitus: jaagiga jagamise tdhendus esitada labi naidete,
nait. 16 : 3=5jadk 1,seega 16 =3 - 5+ 1

32) jagab nullidega I16ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000 -ga;
33) jagab nullidega I6ppevaid arve jarkarvudega;

34) jagab summat arvuga;

35) jagab kirjalikult arvu Uhekohalise ja kahekohalise arvuga;
36) liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

37) selgitab, millega vérdub null jagatud arvuga ja nulliga
jagamise voimatust;

Naturaalarvude jagamine.
Jaagiga jagamine.

Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

38) tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja Uhe paari sulgudega
arvavaldises;
39) arvutab kahe -ja kolmetehteliste arvavaldiste vaartuse;

Tehete jarjekord.

40) selgitab arvu ruudu tahendust, arvutab naturaalarvu ruudu;
41) teab peast arvude 0 —10 ruutusid;

Naturaalarvu ruut.
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42) kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

43) selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust,

44) kujutab joonisel murdu osana tervikust;

45) nimetab joonisel margitud terviku osale vastava murru;
46) arvutab osa (Uhe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust;

Murrud.

47) loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid (kuni
kolmekimneni), selgitab arvu uleskirjutuse pdhimatet.

Rooma numbrid.

48) lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga tekstulesandeid;
49) modelleerib dpetaja abiga tekstllesandeid;

50) koostab ise Uhe-kuni kahetehtelisi tekstulesandeid;

51) hindab ulesande lahendustulemuse reaalsust;

Andmed ja algebra.
Tekstulesanded.

52) leiab Uhetehtelisest vordusest tahe arvvaartuse proovimise
vOi analoogia teel,

Taht vorduses.

53) leiab Umbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab neid;
54) nimetab ja naitab kolmnurga kulgi, tippe ja nurki;

55) joonestab kolmnurka kolme kilje jargi;

56) selgitab kolmnurga Umberm66du tahendust ja naitab
umbermddtu joonisel,

57) arvutab kolmnurga Umberm&6tu nii kilgede mddtmise teel
kui ka etteantud kuljepikkuste korral;

Geomeetrilised kujundid ja m66tmine
Kolmnurk.

58) leiab Umbritsevast ruumist nelinurki, ristkilikuid ja ruute
ning eristab neid;

59) nimetab ning naitab ristklliku ja ruudu kulgi, vastaskulgi,
lahiskulgi, tippe ja nurki;

60) joonestab ristkuliku ja ruudu nurklaua abil;

Nelinurk, ristkalik ja ruut.
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61) selgitab nelinurga Umberm&6du tdhendust ja naitab
Umbermddtu joonisel;

62) arvutab ristkuliku, sealhulgas ruudu, tmbermdddu;

63) selgitab ristkuliku, sealhulgas ruudu, pindala tahendust
joonise abil;

64) teab peast ristkiliku, sealhulgas ruudu, Umberm&6du ning
pindala valemeid,;

65) arvutab ristkuliku, sealhulgas ruudu, pindala;

66) kasutab Umbermddu ja pindala arvutamisel sobivaid
mddtuhikuid;

67) arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva
liitkujundi Umbermad6du;

68) arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;
69) rakendab geomeetria teadmisi tekstlilesannete
lahendamisel;

Kujundi Umberm&ddu ja pindala leidmine.

70) nimetab pikkusuhikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab nende
Uhikute vahelisi seoseid;

71) mbdodab igapaevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades
sobivaid méotuhikuid;

72) toob naiteid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi silma
jargi;

73) teisendab pikkusuhikuid Ghenimelisteks;

Pikkusuhikud.

74) selgitab pindalathikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km?
tahendust;

75) kasutab pindala arvutamisel sobivaid Uhikuid;

76) selgitab pindalathikute vahelisi seoseid;

Pindalauhikud.
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77) nimetab massiuhikuid g, kg, t, selgitab massiuhikute
vahelisi seoseid; kasutab massi arvutamisel sobivaid Uhikuid;
78) toob naiteid erinevate masside kohta, hindab massi
ligikaudu;

Massilihikud.

79) kirjeldab mahuuhikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu; Mahuiuhikud.
80) nimetab Eestis kaibelolevaid rahalhikuid, selgitab Rahathikud.
rahauhikute vahelisi seoseid, kasutab arvutustes rahauhikuid;

81) nimetab aja m&6tmise Uhikuid tund, minut, sekund, 66paev, | Ajauhikud.

nadal, kuu, aasta, sajand; teab nimetatud ajathikute vahelisi
seoseid,;

82) selgitab kiiruse maistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja
vahelist seost;
83) kasutab kiirustihikut km/h lihntsamates Ulesannetes;

Kiirus ja kiirustihikud.

84) loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides margib
etteantud temperatuuri skaalale;
85) kasutab kulmakraadide markimisel negatiivseid arve;

Temperatuuri mootmine.

86) liidab ja lahutab nimega arve;

87) korrutab nimega arvu Uhekohalise arvuga;

88) jagab nimega arve Uhekohalise arvuga, kui kdik thikud
jaguvad antud arvuga;

89) kasutab maéotuhikuid tekstulesannete lahendamisel;

90) otsib iseseisvalt teabeallikatest naiteid erinevate suuruste
(pikkus, pindala, mass, maht, aeg, temperatuur) kohta, esitab
neid tabelis.

Arvutamine nimega arvudega.
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2.2.5 Matemaatika 5. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

1) loeb numbritega kirjutatud arve miljardi piires;

2) kirjutab arve dikteerimise jargi;

3) maarab arvu jarke ja klasse;

4) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja jarguthikute
kordsete summana;

5) kirjutab arve kasvavas (kahanevas) jarjekorras;

6) margib naturaalarve arvkiirele;

7) vordleb naturaalarve;

Arvutamine

Miljonite klass ja miljardite klass.
Arvu jark, jarguahikud ja jarkarv.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vérdlemine.

8) teab Umardamisreegleid ja Umardab arvu etteantud
tapsuseni;

Naturaalarvude iimmardamine

9) liildab ja lahutab kirjalikult naturaalarve miljardi piires;
10) selgitab ja kasutab liitmise ja korrutamise seadusi;
11) korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi naturaalarve;

13) selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja leiab arvu kuubi;
14) tunneb tehete jarjekorda (liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud), arvutab kuni neljatehteliste
arvavaldiste vaartusi;

15) avab sulgusid arvavaldiste korral; toob Uhise teguri
sulgudest valja;

12) jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-kohalise arvuga;

Neli péhitehet naturaalarvudega.

Liitmis-ja korrutamistehte pdhiomadused ja nende
rakendamine.

Arvu kuup.

Tehete jarjekord. Avaldise vaartuse arvutamine.
Arvavaldise lihtsustamine sulgude avamise ja Uhisteguri
sulgudest valjatoomisega

16) eristab paaris-ja paaritud arve;

Paaris-ja paaritud arvud.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga, 10-ga)
Arvu tegurid ja kordsed.
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17) otsustab (tehet sooritamata), kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-
ga, 9-ga voi 10-ga; Tutvustatakse ka 4-ga, 6-ga jne jaguvuse
tunnuseid.

18) leiab arvu tegureid ja kordseid;

19) teab, et arv 1 ei ole alg-ega kordarv;

20) esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena;

21) otsustab 100 piires, kas arv on alg-voi kordarv;

22) esitab naturaalarvu algarvuliste tegurite korrutisena;

23) leiab arvude suurima uhisteguri (SUT) ja vahima
Uhiskordse (VUK)

Algarvud ja kordarvud, algtegur.
Arvude suurim Uhistegur ja vahim uhiskordne.

24) selgitab hariliku murru lugeja ja nimetaja tahendust;
25) tunneb kimnendmurru kimnendkohti; loeb
kimnendmurde;

26) kirjutab kimnendmurde numbrite abil verbaalse esituse
jargi;

27) vordleb ja jarjestab kimnendmurde;

28) kujutab kimnendmurde arvkiirel;

Murdarv, harilik murd, murru lugeja ja nimetaja.
Kiimnendmurrud.

29) imardab kimnendmurde etteantud tapsuseni;

Kiimnendmurru iimardamine.

30) liidab ja lahutab kirjalikult kimnendmurde;

31) korrutab ja jagab peast kimnendmurde jarguihikutega (10,

100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01; 0,001);

32) korrutab kirjalikult kuni kolme tivenumbriga
kimnendmurde;

33) jagab kirjalikult kuni kolme tivenumbriga murdu murruga,
milles on kuni kaks tivenumbrit (mdistet tivenumber ei
tutvustata);

Tehted kimnendmurdudega.
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34) tunneb tehete jarjekorda ja sooritab mitme tehtega
ulesandeid kimnendmurdudega;

35) sooritab arvutuste kontrollimiseks neli pdhitehet
taskuarvutil;

Taskuarvuti, neli pohitehet.

36) tunneb ara arvavaldise ja tahtavaldise;

Andmed ja algebra.
Arvavaldis, tahtavaldis, valem.

37) lihtsustab Uhe muutujaga taisarvuliste kordajatega avaldise;
arvutab lihtsa tahtavaldise vaartuste;

38) kirjutab sumbolites tekstina kirjeldatud lintsamaid
tahtavaldisi;

39) eristab valemit avaldisest;

40) kasutab valemit ja selles sisalduvaid tahiseid arvutamise
lihtsustamiseks;

41) tunneb ara vérrandi, selgitab, mis on vdrrandi lahend;
42) lahendab proovimise véi analoogia abil vérrandi, mis
sisaldab Uhte tehet ja naturaalarve;

43) selgitab, mis on vérrandi lahendi kontrollimine;

Vérrandi ja selle lahendi mdiste. Vorrandi lahendamine
proovimise ja analoogia teel.

44) kogub lihtsa andmestiku;

45) korrastab lintsamaid arvandmeid ja kannab neid
sagedustabelisse;

46) tunneb moistet sagedus ning oskab seda leida;

47) tajub skaala tahendust arvkiire Uhe osana;

48) loeb andmeid erinevatelt skaaladelt andmeid ja toob naiteid
skaalade kasutamise kohta;

49) loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab neid kdige
uldisemalt iseloomustada;

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Sagedustabel.

Skaala.

Diagrammid: tulpdiagramm, sirgldikdiagramm.
Aritmeetiline keskmine.
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50) joonistab tulp- ja sirgldikdiagramme;
51) arvutab aritmeetilise keskmise;

52) lahendab mitmetehtelisi tekstulesandeid;

53) tunneb tekstulesande lahendamise etappe;

54) modelleerib 6petaja abiga tekstilesandeid;

55) kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid strateegiaid;
56) hindab tulemuse reaalsust;

Tekstiilesannete lahendamine.

57) joonestab sirge, Kiire ja 18igu ning selgitab nende erinevusi;
58) margib ja tahistab punkte sirgel, kiirel, 18igul;

59) joonestab etteantud pikkusega 16igu;

60) mdddab antud 16igu pikkuse;

61) arvutab murdjoone pikkuse;

Geomeetrilised kujundid ja mé6tmine.
Sirgldik, murdjoon, Kiir, sirge

62) joonestab nurga, tahistab nurga tipu ja kirjutab nurga
nimetuse sumbolites (naiteks ABC);

63) vordleb etteantud nurki silma jargi ja liigitab neid,

64) joonestab teravnurga, nurinurga, taisnurga ja sirgnurga;
65) kasutab malli nurga médétmiseks ja etteantud suurusega
nurga joonestamiseks;

66) teab taisnurga ja sirgnurga suurust;

Nurk, nurkade liigid.

67) leiab jooniselt kdrvunurkade ja tippnurkade paare;

68) joonestab kdrvunurki ja teab, et kdrvunurkade summa on
180° ;

69) arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;

70) joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vérdsed;

Korvunurgad. Tippnurgad.

32




71) joonestab I6ikuvaid ja ristuvaid sirgeid,; Paralleelsed ja ristuvad sirged.
72) joonestab paralleellikke abil paralleelseid sirgeid;
73) tunneb ja kasutab sumboleid;

74) arvutab kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala; Kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala.
75) teisendab pindalathikuid; Pindalauhikud ja ruumalathikud.

76) teab ja teisendab ruumalathikuid;

77) kasutab Ulesannete lahendamisel mdatihikute vahelisi
seoseid; Mddtuhikute teisendamisel réhutatakse pohimotet,
kuidas teisendada, mitte lihtsalt dppida pahe;

78) selgitab plaanimdddu tahendust; Plaanimoot.
79) valmistab ruudulisele paberile lihntsama (korteri jm) plaani.

2.2.6 Matemaatika 6. klassi ainekava

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
1) selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust; Arvutamine
2) kujutab harilikke murde arvkiirel; Harilik murd, selle péhiomadus.
3) kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana Idigust ja Hariliku murru taandamine ja laiendamine.
tasapinnalisest kujundist; Harilike murdude vordlemine.

4) tunneb liht-ja liigmurde;

5) esitab taisarvu hariliku murruna;

6) taandab murde nii jarkjargult kui suurima Uhisteguriga,
jaades arvutamisel saja piiresse;

7) selgitab taandumatut murdu;
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8) laiendab murdu etteantud nimetajani;

9) teisendab murde Uhenimelisteks ja vordleb neid;

10) murdude Uhiseks nimetajaks toob antud murdude vahima
Uhiskordse;

11) esitab ligmurru segaarvuna ja vastupidi;

12) liidab ja lahutab Ghenimelisi ja erinimelisi murde;

13) korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve
taisarvudega,;

14) tunneb pdordarvu mdistet;

15) jagab harilikke murde omavahel ja murdarve taisarvudega
ning vastupidi;

16) tunneb segaarvude liitmise, lahutamise, korrutamise ja
jagamise eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;

17) teisendab 16pliku kimnendmurru harilikuks murruks ja
harilikku murru |6plikuks vdi lbpmatuks perioodiliseks
kimnendmurruks;

18) leiab hariliku murru kimnendlahendi ja vordleb harilikke
murde kimnendlahendite abil;

19) arvutab tapselt avaldiste vaartusi, mis sisaldavad nii
kimnend-kui harilikke murde ja sulge;

Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine.

Harilike murdude korrutamine.

Pdordarvud.

Harilike murdude jagamine.

Arvutamine harilike ja kimnendmurdudega.

Kimnendmurru teisendamine harilikuks murruks ning hariliku
murru teisendamine kimnendmurruks.

20) selgitab negatiivsete arvude tahendust, toob nende
kasutamise kohta elulisi naiteid;

21) leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

22) selgitab, millised naturaalarvud moodustavad taisarvude
hulga (naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja arv null);
23) vordleb taisarve ja jarjestab neid;

Negatiivsed arvud.

Arvtelg. Positiivsete ja negatiivsete taisarvude kujutamine
arvteljel. Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
Vastandarvud. Arvu absoluutvaartus. Arvude jarjestamine.
Arvutamine taisarvudega.
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24) selgitab arvu absoluutvaartuse geomeetrilist tahendust;
25) leiab taisarvu absoluutvaartuse;

26) liidab ja lahutab positiivsete ja negatiivsete taisarvudega,
tunneb arvutamise reegleid;

27) vabaneb sulgudest, teab, et vastandarvude summa on null
ja rakendab seda teadmist arvutustes;

28) rakendab korrutamise ja jagamise reegleid positiivsete ja
negatiivsete taisarvudega arvutamisel;

29) arvutab kirjalikult taisarvudega;

30) selgitab protsendi mdoistet; teab, et protsent on Uks sajandik
osa tervikust;

31) leiab osa tervikust;

32) leiab arvust protsentides maaratud osa;

33) lahendab igapaevaelule tuginevaid lUlesandeid protsentides
maaratud osa leidmisele (ka intressiarvutused);

34) lahendab tekstilesandeid protsentides maaratud osa
leidmisele;

Andmed ja algebra.
Protsendi moiste.
Osa leidmine tervikust.

35) joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti
etteantud koordinaatide jargi;

36) maarab punkti koordinaate ristkoordinaadistikus;
37) joonestab lihtsamaid graafikuid;

38) loeb andmeid graafikult, sh loeb ja anallusib
liklusohutusalaseid graafikuid;

Koordinaattasand. Punkti asukoha maaramine tasandil.
Temperatuuri graafik, Uhtlase liikumise graafik ja teisi empiirilisi
graafikuid.

39) loeb andmeid sektordiagrammilt;

Sektordiagramm.

40) analuusib ning lahendab taisarvude ja murdarvudega
mitmetehteliste tekstulesandeid;

Tekstiilesanded.
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41) tunneb probleemulesande lahendamise uldist skeemi;
42) 6petaja juhendamisel modelleerib lihtsamas reaalses
kontekstis esineva probleemi (probleemulesannete
lahendamine).

43) selgitab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri
tahendust;

44) joonestab etteantud raadiuse vdi diameetriga ringjoont;
45) leiab katseliselt arvu ligikaudse vaartuse;

46) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

Geomeetrilised kujundid.
Ringjoon. Ring. Ringi sektor.
Ringjoone pikkus.

Ringi pindala.

47) eristab joonisel summeetrilised kujundid;

48) joonestab sirge (ja punkti ) suhtes antud punktiga
summeetrilist punkti, antud 16iguga summeetrilise 16igu ja antud
kolmnurga voi nelinurgaga summeetrilist kujundi;

49) kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine) toob
naiteid dpitud geomeetrilistest kujunditest ning summeetriast
arhitektuuris ja kujutavas kunstis;

Peegeldus sirgest, telgsimmeetria.
Peegeldus punktist, tsentraalsimmeetria.

50) poolitab sirkli ja joonlauaga I6igu ning joonestab
keskristsirge;
51) poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

Ldigu poolitamine. Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.

52) naitab joonisel ja nimetab kolmnurga tippe, kulgi, nurki;

53) joonestab ja tahistab kolmnurga, arvutab kolmnurga
Umbermdddu;

54) leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga lahisnurki, vastasnurki,
lahiskulgi, vastaskulgi;

55) teab ja kasutab nurga simboleid;

Kolmnurk ja selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vérdsuse tunnused.

Kolmnurkade liigitamine.

Kolmnurga joonestamine kolme kdlje jargi, kahe kulje ja nende
vahelise nurga jargi, uhe kilje ja selle Iahisnurkade jargi.
Taisnurkne kolmnurk.
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56) teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda
puuduva nurga leidmiseks;

57) teab kolmnurkade vérdsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN
ning kasutab neid Ulesannete lahendamisel,

58) liigitab joonistel etteantud kolmnurki nurkade ja kilgede
jargi;

59) joonestab teravnurkse, taisnurkse ja nurinurkse kolmnurga;
60) joonestab erikilgse, vordkilgse ja vordhaarse kolmnurga;
61) joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi ning uhe kulje ja selle [ahisnurkade
jargi;

62) naitab ja nimetab taisnurkse kolmnurga kulgi;

63) naitab ja nimetab voérdhaarses kolmnurgas kulgi ja nurki;
64) teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid
ulesannete lahendamisel,;

65) tunneb mdisteid alus ja kdrgus, joonestab iga kolmnurga
igale alusele kdrguse;

66) mdddab kolmnurga aluse ja kbrguse;

67) arvutab kolmnurga pindala.

Vérdhaarse kolmnurga omadusi.
Kolmnurga alus ja kdrgus.

Kolmnurga pindala.

2.2.7 Matemaatika 7. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise
astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga

Ratsionaalarvud

Tehted ratsionaalarvudega
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ning rakendab tehete jarjekorda, teeb erinevaid tehteid
uksliikmetega;

2) umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

3) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise
tahendust;

4) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid; kujutab harilikke
murde arvkiirel;

5) kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul;

Arvu aste
Tehete jarjekord
Uksliikmed

6) selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti moiste
tahendust;

7) teisendab protsendi kimnendmurruks ja harilikuks murruks
ning vastupidi;

8) lahendab protsentarvutuse tllpulesandeid (osa leidmine,
terviku leidmine, osamaara leidmine, suuruse muutumine);

9) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid
(Uhikumeetod, vorre, skeem);

10) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste
sageduste tabeli;

11) selgitab tdenaosuse tahendust, arvutab elulistel juhtudel
sundmuse tdéenaosuse (sh mundivise, taringu veeretamine,
kaardimang, loosimine);

Murrud ja protsendid
Harilik murd kui osamaar
Protsent ja promill
Sagedustabel
Tdenaosus

12) korrastab Uks- ja hulklikmeid, liidab, lahutab ning korrutab
uks- ja hulkliikmeid ning jagab Uksliikmeid ja hulkliiget
Uksliikmega;

13) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

14) nimetab vorrandi pdhiomadusi;

Avaldiste teisendused ja lineaarvorrand
Lihtsustamine, sulgude avamine, koondamine
Vérrandite samavaarsus ja pohiomadused
Lineaarvorrandite lahendamine

Vérrand aitab lahendada tekstulesandeid
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15) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid kasutades
vorrandi pdhiomadusi;

16) koostab ja lahendab tekstulesandeid, mis lahenduvad
vorrandi abil;

17) selgitab eluliste naidete pdhjal vordelise, lineaarse ja
poordvdrdelise sdltuvuse tahendust;

18) mdbistab ja tunneb ara vordelise ja pooérdvordelise seose (nt
likumisel teepikkus, aeg, kiirus);

19) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, htuperbooli,
parabooli) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi
vaartusi;

Vordeline ja poordvordeline so6ltuvus. Lineaarfunktsioon
Vérdeline ja po6rdvordeline séltuvus, nende graafikud
Lineaarfunktsioon ja selle graafik

20) arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk,
kolmnurk, rédpkulik, romb) joonelemendid, Umberm&ddu,
pindala ;

21) arvutab ruumiliste kujundite (pUstprisma, pustrodptahukas)
joonelemendid, pindala ja ruumala.

Hulknurk - roopkilik

Hulknurk

Roopkulik, romb

Kolmnurkne pustprisma ja pustrooptahukas

2.2.8 Matemaatika 8. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

1) korrastab hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab ja jagab
hulkliikmeid;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja
pdhjendab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu
abivalemeid);

Hulkliikmed
Tehted hulklikmetega
Valemite kasutamine hulkliikmete tegurdamisel
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3) uldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele
murdudele;

4) taandab ja laiendab algebralist murdu ning liildab, lahutab,
korrutab ja jagab kaht algebralist murdu;

5) lahendab lineaarvdrrandeid ning lineaarvdrrandististeeme
kasutades vorrandi pohiomadusi (sh graafiliselt);

6) lahendab lineaarvarrandististeeme kas liitmisvotte abil voi
asendusvotte abil;

7) koostab ja lahendab tekstllesandeid, mis lahenduvad
vorrandi voi vorrandisusteemi abil;

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem
Liitmisvote

Asendusvote

Tekstulesannete lahendamine vérrandisusteemi abil

8) oskab defineerida matemaatilisi mdisteid, kujundeid;

9) saab aru teoreemist ja selle tbestamisest;

10) otsib, loeb ja moistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid
tekste;

11) eristab hipoteesi, eeldust, vaidet ja tdestust, selgitab mdne
teoreemi tdestuskaiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid
valemeid;

12) sdnastab oma tdlgendusi ja péhjendusi;

Matemaatilised laused
Defineerimine

Teoreem

Teoreemi eeldus ja vaide
Teoreemi tdestamine

13) oskab kasutada sirgete paralleelsuse tunnuseid;

14) lahendab trapetsi Glesandeid etteantud elementide jargi;
15) joonestab etteantud tasandilisi kujundeid etteantud
elementide jargi;

16) teab pdik- ja lahisnurkade mdisteid ja nende nurkade
seoseid paralleelsete sirgete korral,;

Kahe sirge Ioikamine sirgega. Trapets
Sirgete paralleelsuse tunnused
Trapets

17) joonestab ja konstrueerib tasandilisi kujundeid (korraparane
hulknurk, kolmnurk, roopkdlik, trapets, ring) etteantud

Kujundite sarnasus. Ringjoon
Kiirteteoreem
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elementide jargi, joonestab ka korraparase hulknurga ja
kolmnurga sise-ja Umberringjoone;

18) ahendab geomeetrilise sisuga probleemulesandeid (sh
kasutades korraparase hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);
19) kasutab probleemilesannete lahendamiseks hulknurkade
sarnasust (nt maa-alade plaanistamine).

Sarnased hulknurgad

Maa-alade plaanistamine

Kesknurk ja piirdenurk

Thalese teoreem

Korraparase hulknurga imber- ja siseringjoon

2.2.9 Matemaatika 9. klassi ainekava

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

1) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

2) leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

3) arvutab arvu 10 negatiivse taisarvulise astendajaga astme
vaartuse;

Ruutjuur ja tehted juurtega
Pdhitehted juurtega

4) lahendab taielikke ja mittetaielikke ruutvérrandeid;

5) koostab ja lahendab tekstlilesandeid, mis lahenduvad
vorrandi voi vorrandististeemi abil (ruutvorrand);

6) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tAhendust
ja omavahelist seost, leiab need valemist ning jooniselt;

7) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (parabooli) ning
loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

Ruutfunktsioon ja ruutvorrand
Ruutfunktsioon ja selle graafik

Ruutvdrrandi lahendivalem

Ruutvdrrandi abil lahenduvad tekstulesanded

8) ruutude vahe ning summa ja vahe ruudu valemi kasutamine
avaldiste lihtsustamisel;

9) ruutkolmliikme tegurdamine valemi abil;

10) liidab, lahutab, korrutab ja jagab algebralisi murde;

Ratsionaalavaldised
Pdhivalemite kordamine
Ruutkolmliikme tegurdamine
Tehted algebraliste murdudega
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11) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

12) leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades
trigonomeetrilisi seoseid);

13) leiab tdusunurga ja tdusu;

14) teisendab nurga mooétuhikuid;

Taisnurkse kolmnurga geomeetria ja trigonomeetria
Pythagorase teoreem

Nurga mddtuhikud

Teravnurga siinus, koosinus ja tangens

Taisnurkse kolmnurga lahendamine

15) arvutab ruumiliste kujundite (puramiid, silinder, koonus,
kera) joonelemendid, pindala ja ruumala;

16) visandab ruumilisi kujundeid (puramiid, silinder, koonus,
kera);

17) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi.

Piramiid ja poordkehad

PlUramiid ja selle elemendid

PUramiidi pindala ja ruumala

Silinder, koonus, kera — nende pindalad ja ruumalad
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