Ainevaldkond "Tehnoloogia"

1. UIJAIUSEA ...ttt ettt ettt st b e s et s et e s s e 4 e b e s e s RS eRe s s e R e R e e AR e Re SR e R oA e SR e AR e s R R e R e s A e SR et R e R e At s b e R ettt e R et et et ene et et ere e senas 3
(R V=1 [o 1 (T g T F= o 2= o Lo PR 3
1.2 Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik Maht ... 4
1.3 Uldpadevused, dppekava labivad teemad, valdkonnasisene ja -GIENe IBIMING ..............c.ccieviieuiieeiieecieeeteteeeeee ettt es e en e 4
1.3.1 Oppekava labivate teemade rakendamise véimalusi tehnoloogiavaldkonna @INELES .............cccvcveeiiiieerieeieeeeee e 7
1.3.2 ValdKONNASISENE [BIMUNG ....eeiiiiiiiei ittt ettt sttt e e st bt e e o4t e et e o4 be et e e 42 kb et e e 4a et e et e 4ok b e et e 4o R b et 4o 4ok ket 4o 4 e ke et e 4 h ke et a4 nb et e e s aabb e e e s annb e e e e nnnbeee s 9
1.3.3 VAimalusi valdkondadeUleSEKS IOIMINGUKS ..........oiiituiiieiiiit ittt ettt e sttt e s aa bt e e s a e bt e e e aa st et e e e st et e e e a b b e e e e nbb e e e enbbeeeeanbeeeeennnns 11
1.4 Oppe Kavandaming Ja KOTTAIAAMINE ...........ciuiiiuei ittt eee et et et e e st e et e e e et et et et et et ete st eseeeete st eee et esesees s et ese st e es et ese et et et et ess et et e seesestese st esneteseseeses 12
1.4.1 OPPEKOrTalAUSIKUA SOOVIEUSEU ..........ccvcvivieieieietcecietetceeet ettt ettt et et ae et et e s ae et et e b ese et e s ese s e s et esesses et esess et et et ess et esesess st et esessssesess s ssesese s ssasene e e 13
LT O] oY oY= =T L (o) 1T [P R 14
1.5.1 OPPEKESKKONNG KOITAIAUS .....cooevvvieeeeeeeceeee ettt ettt e st s et e s s st et et e se et et e s e s e s et e s e as e s et e s e st es et esess et et ese s e s et esessss et ess s enesesn s ssesene s e 14
Ol o 1T To F= 1o 011 o= OO PP PP TPPPRPPPPPPRPN 17
1.6.1 OppPeprotsessi tagaSISIAESIAMINE .............covoviieuiieieeeiee et e ettt e e s et et e s e e et e s e s e s e s et et e s e s et e s e st et et esess et esese s et et ese s es et ess s enesesn s esatenn s ane 18
1.7 Ainevaldkondlikud aluspOhimOtted..........cooo o 20

A Y1012 = V- DO RO PTPPPO 21
N (oo 1= 1 (= O PP PO OPPPT PP 21
b I B @ 1T T g T=N Ty =1 o [V TR 21
2.1.2 OpitulemMUSEA | KOOHASIME IBPUKS .......e.veivieieeeeieeeeee e eeeetesesete e ete e et eteeteeteseeeeeseeseeseeeeesesaeetese st esee e eeeeeeeseeeeeteseeseesteseesseesateseeetesaeseeeenearnaes 21
2.1.3 Materjalid, t68vahendid, tOOHEMIUSVIISIA ........ooiiiiiiiiii ettt e oottt et e e e e oo aa bt e ettt e e e e e s aa b b e et e e e e e e s abnbbeeeaaae e e e nbbbaeeeaaeaeas 23
P R [ =T o T= Lo = o (U o XS] (DT [ PRSPPI 23
2.1.5 TOOOPELUSE OPPEPIOISESS ..o 24
2.1.6 TOOOPEIUSE 1. KIGSSI GINEKAVA.....cciiutiiiiiiiiiii ittt sttt e e bttt e s aa b et e e e sttt e e aa b bt e a4 aa s bt e e e am b bt e e e aa kbt e e e e m s bt e e e aanbe e e e enbe e e e anbeeeeeanbeeeeennnnas 25
2.1.7 TOOOPEIUSE 2. KIGSSI @INEKAVA......ci ettt e ettt e e oo e oo e bbb e et e e e e e e oM h b bttt e e e a2 e e o nn b e e e e e e e e e e e am b bbb e eeeeaeeeaannnbaeeeaeaeesannbbbneaaaaaeas 28



2.1.8 TOOOPEIUSE 3. KIASSI @INEKAVA......ci ittt e oottt et e e e e e s e et ettt e eee e e e s aa b et eeeeeeeeeaaaatee e e e e e e e eeamssbe e e e eeeeesaanssbaeeeeaaeesaanntbnneaaaeeeas 32

D | o To] = ] (= = TS o T RSP TPETPTRRTP 35
2.2.1 OPPEAINE KIMEIAUS ......vevveveeveeeieeeecteee et teee et et et et et ee et e et et et et e et ete et etestese et ess et ese et eseetess et eseeee s ete et ete s et e esese et eseetessaeeseetessatessetess et ensaseeseteseeseesereaeas 35
2.2.2 OpitulemUSEd ] KOOASTME IBPUKS ........veueieieeieeeiteeeete et steetetseee e et etsseassetessseessetess et e s ete s eee e ete st ese e et e seese et et e seeseeteseseeseetesesteseateseaseseateseeseseereeas 35
2.2.3 Materjalid, t66vahendid, tOOHEMUSVIISIA ..........ii ittt e e e e ettt e et e e e s e s e e bttt e e eae e e s s aasbbeeeeeeeeasannbaeeeeaaeesaannnbnneeaaeaeas 37
2.2.4 Oppeaine rakeNAUMING IGAPEEVAECIUS ...........cccvevieieiteieeteeeeeeeeeee et eteees e et etesee et et e e et et ete e ete et ete et et et aseseeseseasestessatese st eseetesestese et esesesseatesesseseereeas 39
Rl | (oTol = TS] (T =1 g To] (ot [ = To] o= (U L OO PSSP TPUTPPPPPO 39
2.3.1 OPPEAINE KIMEIAUS ........vcveeiiveeieeietetee ettt ettt et et e s et e s et e ae e et et ese e et et ee e st et ese s et eseae s et et ess s et et eesss et es e e et et ese st et et es e s et et ese s et eses e s ssesenn e e 39
2.3.2 Tehnoloogiadpetuse teemMaPIOKIA .........cooo i, 40
2.3.3 Tehnoloogiadpetuse GpPeProtSESSi KIFEIAUSEA...........iii et e st e s e bt e e ek b et e e e s b et e e e anbe e e e e nb b e e e e anbreeeeantnas 41
A L ool 1= (=T (oo 11 ] o [ TP PRSOPPR PP 41
2.4.1 OPPEAINE KIMEIAUS ........ocvieieieeeieeietetee ettt ettt ettt et e s e e et et e se s et e b ese e et e s ese s et et ese et et eseae s et et ese e s et et eeses et es e s et et ese st et et et e s et et ese s et et es e s ssasenn e ne 41
2.4.2 Kasitdo ja kodundus, tehnoloogia 4. KIasSi @iNEKAVA ............eeiiiiiiii ettt e e e e e s s e e e e e e e e s s bbb reeaaaeeeas 41
2.4.3 Kasito0 ja kokandus 5. KIGSSi @INEKAVA .........couuiiiiiiiiii ittt e oo bt e oo e b bt e e e bt et e e e bbbt e e e R b et e e e n b b e e e e nb b e e e e nbae e e e annns 45
2.4.4 Kasitdo ja KoduNAUS 6. KIASSI @INEKAVA ........ooiiiiiiiiiii ittt e oottt et e e oo oo ah b e et e e e e e e e e kb bbb et e e e e e e e e bnbeeeeeaeeesanbbbbeeaeaeaeas 53
P 11 (e To I F= 1] (ST =T T gTo] (oo Te E= o) o T=T (U LS TP RUPTPPP 61
2.5.1 OPPEAINE KIMBIAUS .......ovvevieeeeeieeeeeteee ettt ettt et et et et et et et et e et ese et ese et ese et ese et ese et ese et ess et esses e s ete s et et eseesese et eseeteseetess st esseteseetessesensese et etesseseeserenas 61
2.5.2 OpitulemuSEd 111 KOOHASIME IBPUKS ..........cuevveveeieeieeteeeeeteteeeeeeteteae e e tetese e etesess e s et et ese et et e s e s s et et ess et et et ess et et esesses et eseesesetesess et esess s ssesesn s saesene s ns 61
2.5.3 Tehnoloogiadpetuse tEEMAPIOKIA ............e ettt e oo oottt e e e e o4 e o a et e et e et e e e o e e s b bbb et e e e e e e e e anbnbaeeeeaeeesanbbbneeaaaeaeas 63
2.5.4 Tehnoloogiadpetuse BpPeProtSESSI KIMEIAUSEA.........cooi ittt e e e e et e e e o e e et e e e e et s e b b e et e e e e e s s nnbreeeeeeeeas 64
P2 G LTI oo ] = Sy (= o To 11T [0 L PRSPPI 64
2.6.1 OPPEAINE KIMEIAUS .......euveveeeeeeeeeeeteee ettt ettt et et et et e te et et e et ese et ese et ese et ese et ese et ese et essetesses e s et e s ese s et e et ese et eseeteseetese et esseteseetessesenseseesetesneseeserenas 64
DI ooy V1 (T ] 11 Qo] o] o 1= T U TSP PRR 65
2.6.3 Kasitdo ja KoduNAUS 7. KIASSI @INEKAVA ........ooiiiiiiiiiiii ettt oo oottt et e e oo oot a b et e e et e e e e e e a bbb et e e e e e e e e abnbbeeeeaee e e e nbbbbeeeaaaeeas 65
2.6.4 Kasito0 ja kodundus 8. KIASSI @INEKAVE .........couuiiiiiiiiii ittt e ettt e s e bttt e e e s b bt e e e n bt e e e e nbe e e e e st e e e e e nbee e e e nbee e e e anbbeeeennenas 71
2.6.5 Kasitdd ja kodundus 9. KIASSI @INEKAVA .........couueiiiiiiiie ittt b et e e e bt e e ek b et e e e b b et e e e n b et e e e s b et e e e nbr e e e e nnbr e e e e nnns 79



1. Uldalused

1.1 Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete 6petamise eesmark pdhikoolis on eakohase valdkonnapadevuse kujundamine,
mis tahendab, et pdhikooli Idpetaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise
vBimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja td6tlemisviise ning on teadlik oma valikute
mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja tddvahendeid saastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepddrde pdhimétteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning nuldisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja métestab téoprotsessi pohimdttel ideest teostuseni, arvestades seejuures
funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada &pitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tooprotsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) anallusib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -Idpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevétlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele
iseseisvalt voi ruhmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, 6ppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.



1.2 Ainevaldkonna Oppeainete arvestuslik maht

Valdkonda kuulub neli 6ppeainet, mille taotletavate dpitulemuste saavutamiseks on arvestuslikud nadalatunnid
kooliastmeti jargmised:

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste lll kooliaste
Tooopetus 4,5
Tehnoloogiadpetus / kasitdo, kodundus 5 5

Oppeainete nadalatundide jagunemine kooliastmete sees klasside kaupa maaratakse kindlaks kooli dppekavas. Il ja Il
kooliastmes maaratakse dppeainete nadalatundide arv klassiti nii, et dppekorralduses on 0&pilastele tagatud vdimalus
omandada taotletavad teadmised, oskused ja padevused nii tehnoloogiadpetuses kui ka kasitdos ja kodunduses sdltumata
sellest, mis dpperiihma &pilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperiihmadesse on sooneutraalne ning léahtub &pilaste
huvidest ja eelistustest.

1.3 Uldpadevused, 6ppekava labivad teemad, valdkonnasisene ja -Ulene 16iming

Opilastes kujundatavad Uldpadevused:
Kultuuri- ja vaartuspadevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes labiviidavate loovust arendavate tegevuste ja Oppeprojektide kaudu Opivad 6pilased
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiisimine aitavad 6pilasel
kujundada ja péhjendada oma arvamusi, tunda t66ré66mu ning vastutust alustatu I6pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete
tundides Opitakse nagema ja tolereerima erinevusi inimeste vdimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes
tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapéevaeluks, mis on ainedppe (ks
eesmarkidest, vdimaldab kujundada ka nende vaartushoiakuid. Oppeainetes vaartustatakse iildkehtivaid eetilisi norme ning
kujundatakse seelabi dpilaste positiivseid Gppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega
arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, td6protsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel.
Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi
toite neist ideedest lahtuvalt.



Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad labi viia erinevaid Uhiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama,
kaitumisreegleid jargima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja p&hjendama valikuid ning tegutsema aktiivse
Uhiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja panustada kogukonna
heaolusse. Olulisel kohal antud padevuse arendamisel on sotsiaalset ja Uhiskondlikku m&ddet omavate projektide ja
algatuste Oppeprotsessi toomisel: naiteks koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud
esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli prlgisorteerimise
korraldamine eri prugiliikidele méeldud prugikastide valmistamise naol vms.

Enesemaaratluspadevus

Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab enesemaaratluspaevus opilase oskust anallusida ja hinnata oma métteid,
tugevaid ja ndrku kulgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvdtvalt on see dpilase arusaamine endast ja oma vdimetest.
Padevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analtusimine ja oma toole hinnangu andmine.
Olulisel kohal on &pilaste vdime kaituda ette tulevates dppeolukordades métestatult ja ohutult. Oppelilesannete kaudu
avanevad Opilastel mitmed voimalused katsetada erinevaid materjale ja t6dviise ning leida hetke vajadustele sobiv
lahendus. Enesemaaratluspadevuse alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste Ulesannetega
kinnistub terviseteadlik kaitumine, ergonoomika pdhimdtete arvestamine.

Opipadevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes opitlesandeid lahendades suunatakse opilast t60d korraldama alates teabe kogumisest,
materjalide ja tootlemisviisi valikust ning I6petades t66 tegemise ja tulemuse analllsiga. See arendab suutlikkust
probleeme margata ning lahendada, oma véimeid hinnata ja arendada ning éppimist juhtida. Teavet kogudes areneb &pilase
funktsionaalne kirjaoskus, taieneb erialane sénavara ning oskus seda kasutada. Opililesannete teemade leidmisel voiks
lahtuda situatsioonidest voi probleemidest, mis seostuvad igapaevaelu probleemidega.

Suhtluspadevus

Suhtluspadevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja enesevaljenduse oskuse arendamine labi pilaste enda
vOi rihmas tehtud tddde esitlemise ning tdoprotsessi Uhise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja rGhmat6o
lesanded vdimaldavad &ppida teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja Uhiseid lahendusi leidma. Opilasi
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suunatakse analuidsima oma kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja koostodle. Oma t6dd suuliselt vai kirjalikult esitledes
saadakse esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasdpilastega
turvaliselt suhtlema. Vddrkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja mdistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse nagema ja analliisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hélmavate
teadmistega. Teistes Gppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes puutuvad opilased
kokku mitmesuguste igapaevaelu puudutavate lUlesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on naiteks mddtmine ja
teisendamine, massi- ja mahulhikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate
Ulesannete puhul, loodusteaduste seadusparasustega arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspadevus

Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate dpitulemustega.
Olulisel kohal padevuse arendamisel on kasvatada opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta
seega riske ning vastutust oma to0 teostamise eest Uksi voi rGhmas. Oma voéi rUhma ideede realiseerimise ja 160
korraldamise oskus on Uks valdkonna Oppeainete pdhilisi eesmarke. Ettevdtlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
Oppellesanded, mis annavad Opilastele vdimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning véimeid arendada.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Oppeprotsessis labitakse eseme/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni I6pptulemuseni.

Digipadevus

Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna dppeainetes mitmekulgseid vbéimalusi Opilaste digipadevuse
arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Informatsiooni otsimise ja analllUsi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii individuaalse, kui Opikeskuse
meetodina, kus Opilane saab tddtada koos voi Uksinda teatud Ulesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel
kaasoOpilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskdlas autoridigusega.



Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvérgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina vbimaldavad kajastada valdkonna
Oppeainetes tehtut ning annavad vbéimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab
opilane internetis turvalise suhtlemise pohimatteid.

1.3.1 Oppekava labivate teemade rakendamise véimalusi tehnoloogiavaldkonna ainetes

Labivad teemad on uld- ja valdkonnapadevuste, dppeainete ja ainevaldkondade 16imingu vahendiks ning neid arvestatakse
koolikeskkonna kujundamisel. Labivad teemad on ainellesed ja kasitlevad Uhiskonnas tahtsustatud valdkondi ning
vbimaldavad luua ettekujutuse Uhiskonna kui terviku arengust, toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates
olukordades rakendada. Oppekava labivaid teemasid peetakse silimas valdkonna dppeainete eesmargiseade, dpitulemuste
ning dppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega tuleb tegeleda labivalt kogu dppeprotsessi jooksul.

Elukestev ope ja karjaari planeerimine

Antud labiva teema rakendamisel taotletakse dpilase elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu
ja inimese rolli muutumisega tddmaailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.

Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste taiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus dpilased peavad t66
iseloomust tulenevalt tegema valikuid naiteks eseme/toote disaini, materjalide voi kasutatava tehnoloogia osas. Karjaari
planeerimist toetab O&pilaste huvide ja hobidega arvestamine neile tédulesandeid andes ja rakendades rohkem
individualiseeritud 6pet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate véimaluste leidmine aitab arendada
opilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust ja puhendumist ning tdsist td0sse suhtumist.
Léimingusse vdivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mojutavad
Oppeained nagu ajalugu, kunst jt.

Keskkond ja jatkusuutlik areng

Tehnoloogia valdkonnas vdimaldab see labiv teema I6imida mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus, bioloogia,
geograafia, keemia jne. Toodet voi toitu valmistades Opitakse saastlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Jaatmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogia
teadmisi. Tahelepanu pooratakse keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.



Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Vaib olla paljude Uhiskondlike algatuste ja sotsiaalsete projektide aluseks, taotledes &pilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja Uhiskonnaliikmeks. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdéd on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on Uks valdkonna dppeainete dpetamise pohilisi
eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad dpilastele véimaluse oma véimeid proovile
panna.

Kultuuriline identiteet

Labiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas &petada nii Eesti kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist
kultuuri. L6imingut kandvateks dppeaineteks saavad olla ajalugu, fuUsika, matemaatika, keemia, Uhiskonnadpetus, kunst,
muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab naha kultuuride erinevust ning
teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks véimaluseks on &ppida kasutama rahvuslikke elemente
esemete kavandamisel. Samas vdib laheneda ka toiduainekeskselt. Naiteks vbivad Opilased tutvuda erinevate riikide
roogadega, selgitades valja milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja seelabi avardada dpilaste arusaama
erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond

Oppetdos saab &pilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt raamatutest ja Internetist. Oppetdos dpitakse
info kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvaarsust. Kogutud
infot kasutades tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada Oppetddd ja voimaldab
opilastel vajalikku infot otsida ja jagada. Véimaliku naitena saab anda 6pilastele Ulesandeks lugeda ja analltsida erinevaid
toodete etikette arendamaks nende funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste tédhelepanu suunatakse toote koostisosadele,
ainete sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele. Ldiminguliselt saavad olla sellise Ulesande juures kaasatud erinevad
keeled, loodusteaduslikud 6ppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon

On labiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga, naiteks disaini ja materjalide tootlemisega, kus
kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega
kavandatu ellu viia. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda anallusida ja on véimeline looma
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eakohaseid uusi lahendusi. L6imida saab enamasti matemaatika, fuusika ja infotehnoloogiat 6petavad dppeained. Samas
tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad
elu mugavamaks ja efektiivsemaks.

Tervis ja ohutus

Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tddohutuses, materjalide ja kemikaalide kasitsemises, digete tOOvdtete ja
ergonoomiliste toovahendite ning masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste
juures on vaga oluline arvestada turvalise dpikeskkonna nduetega, sh jargida 6pperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine
erinevate looduslike ja sunteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest
lahtuvaid valikuid. L&iminguliselt omavad olulist kaalu inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

Vaartused ja kolblus

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse &pilase kujunemist kdlbeliseks inimeseks, kes vaartustab enda ja
teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane kasutab téévahendeid ja masinaid sihiparaselt ning heaperemehelikult.
Opilastes kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi, 6pitakse mdistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vdimalikke tagajérgi. Rihmas
tootamine annab vaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada

konflikte. Seoseid teiste dppeainetega voib leida sotsiaalainete valdkonnast.

1.3.2 Valdkonnasisene [6iming

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaasaegses dpikasitluses on olulisele kohale tdusnud tooprotsess, kus kesksel kohal
on dppija, kes kasutab tddriistu ja -vahendeid ja on seelabi dialoogis tdodeldava materjaliga.

Tooprotsessi labides tuleb dpilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemidele leida lahendusi, millele
aitab kaasa valdkonna sisene ja erinevate dppeainete vaheline 16iming. Teiste Oppeainete (eriti loodusteaduslikud
Oppeained) ja tehnoloogia valdkonna I6imimisel tuleb arvestada teadmiste erineva uldise iseloomuga. Naiteks t666petuses,
kasitdos, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses tehtavate todde kaigus omandatavad teadmised on suuremalt osalt
kogemuslikud, mis tuginevad samas matemaatika ja loodusteaduslikes 6ppeainetes omandatud teaduspdhistele
teadmistele. Valdkonna dppesisu on suures osas igapaevaelu ja tehnikamaailmaga seotud. Siit tulenebki valdkonna jaoks
uks olulisi rolle: olla 16imingu labiviimisel 16imingutsentriks teiste dppeainete (matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-,



kunstiainete jne) ning igapaevaelu ja tehnikamaailma vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste I16imijana kui ka selle
kaigus teadmiste rakenduslikkuse tagajana. Tehnoloogia valdkonna dppeaineid dpetades on oluline tugineda dpilaste poolt
teistes Oppeainetes omandatud teadmistele ja ainealastele oskustele ning kasutada neid ettetulevate
probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii Opilaste arusaamist dppeainete vahelistest seostest ja nende
teadmiste kasutatavusest.

Teiste dppeainete ja tehnoloogia valdkonna dppesisu I6imitavaid osi ei ole alati véimalik piisavalt ajastada, kunerinevad
Oppeainete sisud jargivad nende enda loogikat. Seetdttu saab teadmiste 16imimise soodustamiseks rakendada jargmisi
abindusid:

perspektiivsete seoste loomine ehk dpetades dpilastele teemasid ja teadmisi mida nad dpivad alles jargmistel aastatel,
nende vdimete kohaselt ette (naiteks fllsikaliste nahtuste olemusi);

varem omandatud Idimitavate teadmiste aktualiseerimine (meeldetuletamine, oluliseks tegemine, kohandamine
rakendamiseks).

Valdkonnasisene 16iming toimub téd6petuse, kasitdd ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpetajate koostéds. Opilasi
suunatakse kasutama Uhes tehnoloogiavaldkonna éppeaines omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines.

Opitakse t60d kavandama ja planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste tdode
loomiseks, arendatakse Oppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapaevaelus ning ollakse abiks karjaarivalikul.

Valdkonnasisese 16imingu puhul pdoratakse |l kooliastmes peamiselt tahelepanu ainealaste moistete tundmadppimisele
ning peamiste tédvdtete ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis arvestatakse &ppija vdimeid ja huvi.

lll kooliastmes keskendutakse Oppimise kaigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate sidumisele loomingulise
todprotsessi kaigus. Opetuses jargitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline on t6d ajalise ja tehnoloogilise protsessi labimine
kavandamisest kuni t60 esitlemiseni. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on kdigi kolme dppeaine taotletavad teadmised,
oskused ja hoiakud ning opitulemused, mille saavutamist toetavad Uhisprojektid, loovtddd, valdkonda siduvad
multimateriaalsed t60d ja teised I6imingulised teemakasitlused.

Valdkonnasisese 16imingu arendamiseks Il kooliastmes sobivad vaga hasti temaatikad, mis kasitlevad multimateriaalseid
toid. Selleks on aga vajalik tehnoloogiavaldkonna &petajate tihe ja sujuv koostdd Uhise t66 planeerimisel ja téoprotsessi
juhtimisel. Kui tuua naiteks kasitoo ja tehnoloogiadpetuse vaheline multimateriaalne t66 (paevitustool), peaks tdomaht
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olema enam vahem vdrdselt mdlema dppeaine vahel jaotunud. Selliselt saaks dppegrupi jagada kahte ossa, kus esimene
grupp valmistab todeseme kdvadest materjalidest detaile tehnoloogiadpetuse tookodades ja teine grupp on hdivatud
pehmete materjalide to66tlemisega kasitoo klassis. Kuna ajaline maht t66 mélemal osal on enam vahem vordne, saab gruppe
todosade valmimisel vahetada. ToOO I6petamise etapis toimub erinevatest materjalidest detailide Uhendamine tervikuks.
Millele jargneb kahe grupi Ghine tédde refleksioon ning esitlemine.

1.3.3 Vbéimalusi valdkondadeuleseks |16iminguks

Keel ja kirjandus

Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse
tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele grammatikaga voi/ ja ortograafiaga. Arendatakse
suulist enesevaljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse ule Uhiskonnas.

Matemaatika

Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste, mddtmiste/kaalumiste, mddtuhikute teisendamiste ja kujutava
geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi
esemete/ |6igete konstrueerimisel vms.

Loodusained

Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes I6iminguliste to0situatsioonide lahendamisel. Selleks
vdivad olla igapaevaelu voi tehnikamaailma objektide ja nahtuste olemuse avamine ning pdhjendamine vai siis dpilase poolt
planeeritava t00 ja selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb &pilasel véimalik lahendus valja pakkuda ja seejarel
selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele) anallusida.

Opilasi juhitakse vaartustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja s&astvat eluviisi ning jargima tervislikke
eluviise. Teadvustatakse edasidppimis- ja karjaarivbimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.
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Sotsiaalained

Opilasi suunatakse vaartustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda.
Tooprotsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, vaartustades teaduspohisust, loovust
ja ettevotlust. Sotsiaalainete toel tunnetab O&pilane oma rolli kultuuriparandi hoidjana, vaartustades rahvakultuuri ja
toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained

Kunstipadevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, Oppides vaartustama Eesti ja erinevate
rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kasitodd) ndhakse igapaevaelu rikastajana.
Kunsti &ppeaines 0Opitut kasutatakse tootearendustsiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti
pbhielemente (joon, varv, vorm, ruum, ratm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste tddde inspiratsiooni allikana véib kasutada
erinevaid muusikastile. Muusika ja kunsti dppeainetes kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse nagema
tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes vdi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus

Kehakultuuripadevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh kehalise aktiivsuse vaartustamise ja
peenmotoorika arendamisega. ToOprotsessis pooratakse tahelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikumispausidele.
Koostddd tehes jargitakse kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne ja
kehaline tasakaal).

Voorkeeled
Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote kasutusjuhendi, vddrkeelse kirjanduse jt)

materjalide otsimisel ja lugemisel. V6drkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripara.

1.4 Oppe kavandamine ja korraldamine

Maarusest tulenevalt korraldatakse tehnoloogia valdkonnas 0&pe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning &pilase
kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt métlevaks uhiskonnaliikmeks, kes suudab teha
valikuid ja vastutada oma &ppimise eest. Opet kavandades ja korraldades lahtutakse dppekava lldpadevustest, kool
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vaartustest, kooliastme 16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas
satestatud Sppesisust, kooliastme 6ppe ja kasvatuse réhuasetustest ning labivate teemade ja 16imingu rakendamise
pohimbtetest.

Oppetagevust kavandades ja korraldades teevad &petajad koostédd, seejuures:

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7

8)

9)

innustatakse dpilasi oma arvamust avaldama, anallusima ning kriitiliselt métestama oma t6okultuuri ja t66
protsessi, alustatut I6pule viima, probleeme markama ja pustitamaning lahendusi leidma;

kaasatakse oOpilasi 6ppe kavandamisse, voetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste saavutamise
viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamisele ning refleksioonile;

vBimaldatakse 6ppida individuaalselt ning Uheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmatoo kaudu, siduda 6pet
koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult elulahedane, dpilasele eakohane ja tahenduslik;
arvestatakse dpilaste eelteadmisi, huvisid, eripara ja vdimeid, vbimaldatakse erivajadustega Opilastel osaleda
aktiivselt dppes nende vbéimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid éppellesandeid, kus vastavalt pilaste suutlikkusele
ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individuaalset lahenemist ning sailitavad ja suurendavad huvi ning épimotivatsiooni;

arvestatakse didaktika nutdisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse kohalikku eripara ning
paikkonnas vdi kogukonnas pakutavaid vdimalusi 6ppimist mitmekesistada, samuti muutusi Uhiskonnas;
taotletakse, et 6pilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning
jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse &pi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge
oOpivalikutes;

rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust,
loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial péhinevaid 6pikeskkondi, ppematerjale ja -vahendeid.

1.4.1 Oppekorralduslikud soovitused

Oppeaine ajakavaga manipuleerimine: Vdimaluse korral korraldada 9. klassi kunsti ja tehnoloogia tunniplaani poolaasta
kaupa, st Septembrist jaanuarini toimub kunst 2 tundi jarjest, jaanuarist maini toimub tehnoloogiadpetus.
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1.5 Oppekeskkond

Maarusest tulenevalt ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to666hkkond, ideede ja arvamuste
paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu vaartustamine, dppides
iseseisvalt ja rihmas.

Taotletavate 6pitulemuste saavutamist toetab nutdisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli dppekavas satestatud materjalide téotlemiseks, sh dppekdok
kodunduses ja 6ppetddkojad kasitdos ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, tdovahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad erinevate materjalide to6tlemise
kaudu mitmekulgselt dppida kasi- ja masintood ning omandada traditsioonilisel ja niudisaegsel tehnoloogial
pohinevaid teadmisi, oskusi, vaartusi ning vastutustundlikku téohoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii opilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid dpetajatdoks, praktiliste todde ja
nende tegemiseks vajaminevate materjalide turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja vajalikud digi- ning teised
oppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust saavutada valdkonnapadevus.

1.5.1 Oppekeskkonna korraldus

Selleks et dpilane saaks dppeprotsessis voimetekohaseid tulemusi saavutada, on vajalik kujundada vaimne, sotsiaalne ja
fuUsiline oOppekeskkond, kus Oppija saab tunda ennast turvalisena ning on tagatud véimalused tema arenguks.
Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku 6ppekava alusvaartustest ning kooli ja paikkonna traditsioonidest.

Opetaja loob keskkonna, kus toetatakse &ppija dppimist, mitte sooritust. Rohkem tahelepanu pdératakse sellele, mida ja
kuidas &pilane selle tegevuse juures dppis ja milline on olnud dpilase individuaalne areng. Opetaja innustab dpilasi kogema,
et oluline on mdista dpitava sisu, mitte pttida anda digeid vastuseid voi taita eesmargitamata tdoulesandeid.

Opilase minapilt kujuneb eduelamuse saavutamisel endast kui dppijast positiivseks, mis on oluline ennastjuhtiva dppija
kujundamise protsessis. Opetaja tilesanne on pakkuda vélja erinevaid lilesandeid, mis (ihelt poolt on &pilasele jdukohased,
kuid samas esitavad lahendamisel talle ka uusi valjakutseid ning motiveerivad otsima uusi lahendusi. Selle eesmargi
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saavutamise naitena vdib tuua praktilisele todle valikuvdimaluste pakkumise. Opilane saab sellisel juhul ise teha otsuseid
ja valikuid ning olla t66 tegemisel algatajaks. Ta naeb &pitavat huvitavamana, mil tajub selle kasulikkust ja dpetaja suudab
toetada Opilast selliselt, kui maailmas toimuv seostub &pitavate teemadega ja dpe muutub seelabi 6pilase jaoks
vaartuslikuks. Opilastele tuleb selgitada, kuidas erinevad teadmised ja oskused on igapéevaselt kasutatavad ja vajalikud.
Oppeprotsess toimub 1abi pidevate erinevate arutelude ja tagasisidestamise, mille kdigus 6pilane médistab, miks
uuritavad/dpitavad teemad on olulised ja miks omandatud uut teadmist/oskust tasub vaartustada ning kus ja kuidas seda
saab rakendada igapaevaelus.

Sotsiaalne dpikeskkonna moodustavad need sotsiaalsed tegurid, mis tulenevad &ppijate omavahelistest ja dppijate ning
Opetaja vahelistest suhetest. Sotsiaalse dpikeskkonna loomisel on oluline, et dpilased oleksid kaasatud dppeklassi ning -
tunnis kehtivate kokkulepete ja reeglite loomisse, kuna see tdstab nende dpimotivatsiooni, heaolu- ning kuuluvustunnet.
Klassiruumi emotsionaalne keskkond koosneb turvalisusest, toest ja vastastikusest austusest. Samuti on oluline arvestada
kultuurilist mdju. See hélmab sotsiaalset klassi, rassi, rahvuse ja soolist mitmekesisust. Aktiivset osavéttu tunnis tagavad
mangulised elemendid, vahetu tagasiside ning erinevad koostdéovdimalused (nt vaitlus, arutelu, olukordade Iabimangimine,
paaris- voi ruhmatdo vms). RUhmatdod tehes jaotatakse rihmas rolle erinevalt, et iga dppija saaks véimaluse voétta vastutust
Ulesande taitmise eest ning arvestada samas kaasdpilastega.

Fuusilise dppekeskkonna kujundamisel on valdkonna dppeaineid silmas pidades oluline tagada 6pperuumides ohutu ja
eesmargiparane tulemuslik tegevus.

Kasitoo

Kool tagab vastavalt vbimalustele kasitdo ainetundide labiviimiseks dppekeskkonna sisustuse dpivaljundite
saavutamiseks kasitooklassis jargnevalt:

e Opetaja tookoht koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega,

¢ igale Opilasele statsionaarne tookoht;

e proovikabiin ja peegel;

e kraanikauss;

e elektrilised todvahendid: dmblusmasinad (vahemalt Uks paari peale); overlokk (vahemalt Gks dpperihma kohta);
e trilkraud koos triikimislauaga;
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e valguslaud;

e igale opilasele individuaalsed kasitoovahendid, mis vastavad tervisekaitse, tddohutuse ja ergonoomika nduetele;
e reguleeritav mannekeen;

e vdimalused opilastodde valjapanekuks;

e abiruumid materjalide ja praktiliste tdode hoidmiseks;

e kool vdimaldab kasitoo dpetamiseks vajalikud materjalid.

Kodundus

Kool tagab kodunduse ainetundide labiviimiseks dppekeskkonna ruumide (6ppekddgi ja -klassi) sisustuse dpivaljundite
saavutamiseks jargnevalt:

Opetaja tookoht koos digitaalsete t66- ja esitlusvahenditega;

niddisaegse kodukddgi tingimusi jargiv toédkeskkond, mis on funktsionaalne t66ks rihmades ning vastab tundide
metoodikale;

e igal rthmal (kuni 4 liiget) on tédkoht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava tddpinnaga;

e QJpilastel on kasutada to6vahendid ja koogiseadmed, mis vastavad tervisekaitse, tddohutuse ja ergonoomika
nduetele;

e Oppekodgis on toimiv ventilatsioonisusteem;

e kulmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks sailitamiseks;

e pesumasin ja triikraud koogitekstiilide hoolduseks;

e kraanist tulev soe vesi ja vbimalusel ndudepesumasin ndude hlgieeniliseks pesemiseks;

e sorter tekkivate jaatmete sorteerimiseks; kooli territooriumil vastavad konteinerid;

e esmased puhastusained ja korrastusvahendid 6ppekddgi korrashoiuks;

e Oppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmargile (rihmat66 tegemine, laua katmine) imber
paigutada;

e Opperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade Spetamiseks.
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Soovituslikult voiks kasitoo ja kodunduse épperuumid olla planeeritud eraldi, et vdimaldada samaaegset ainetundide
labiviimist.

Tehnoloogiadpetus
Kool korraldab tehnoloogiadpetuse dppeaine ruumid ja sisustuse jargnevalt:

e ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tanapaevane ning véimaldab ohutult
Oppetdod korraldada;

e statsionaarseid masinaid (nt laserl6ikuspink) on vahemalt Gks dpperiihma kohta ja elektrilisi kasitdoriistu kaks
komplekti dpperihma kohta;

e igal &pilasel on individuaalsed tédvahendid, sealhulgas tooriistad ja kasitdovahendid, mis vastavad tervisekaitse,
todohutuse ja ergonoomika nduetele;

e Kkaitsevahendid igale dpilasele ja dpetajale;

e klassides on toimiv ventilatsioonisisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu aratdmbesitsteem ning
(metallide kuumtddtiemisel) vahemalt mobiilne suitsu eemaldamise susteem;

e ruumid riietumiseks ja katepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste to6de hoidmiseks;

e kool vdimaldab tehnoloogiadpetuse dpetamiseks vajalikud materjalid.

1.6 Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab &pilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna
vastu. Hindamise kaudu saavad O&pilased mitmekulgset tagasisidet oma toOkultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning
individuaalse arengu kohta. Seelabi toetatakse nende kujunemist positivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks 6ppijaks. Hindamisega luuakse &pilastele vdimalusi dppe kaigus oma edusamme esile tuua, julgustades
neid enda tugevaid kulgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vdimaldatakse eri viise eneseanallusiks ja kaaslastelt
tagasiside saamiseks ning selle modistmiseks. Hindamise kaigus saab dpetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta
ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet ka Uldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute
kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Arutluste ja

17



loometédde puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase
seisukohtadele Uhiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke uUlesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige 160 sisu, kuid pooratakse tahelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele
kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse Ulesande eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida esitatakse nii sénaliste
hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kaigus selgitatakse valja dpilaste eelteadmiste ja oskuste
tase, ainealased vaararusaamad ja spetsiifilised dpiraskused, et kavandada edasist dppimist ja dpetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab 6pilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma &pitulemuste saavutamise taseme ning
tugevate kulgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad 6ppe ajal valminud erinevate tooetappide
kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvétvalt hinnatakse Uldjuhul dppeperioodi véi mahuka dppeteema I6pul, et kontrollida nii dppes seatud eesmarkide
saavutamist kui ka riikliku ©6ppekavaga satestatud Opitulemuste saavutatust. Kokkuvdtval hindamisel lahtutakse
toOprotsessist kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla séltuvalt t66
mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama, kui ka kaasopilaste t60d tagasisidestama.
Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid. Opilaste suunatakse &ppe kaigus oma &ppimist ning seatud eesmaérkide saavutamist anallilisima ja
reflekteerima.

Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku 6ppekava Uldosa satetest. Hindamise nduded ja korraldus, sh
mittenumbrilise hindamise kasutamine ja koolidppekava valiselt ning mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja
oskuste arvestamine tapsustakse kooli dppekavas.

1.6.1 Oppeprotsessi tagasisidestamine

Tagasisidestamine ja hindamine toetavad 0&pilaste tehnoloogia valdkonnapadevuse kujunemist ja annavad tagasisidet
opilaste individuaalse arengu kohta, olles lahtekohaks jargneva oppe kavandamisel. Tagasisidena tuleks dnnestumise
korral tunnustada mitte niivord tulemust, kui eeskatt dpilase oskusi, voimekust ja arengut. Ebaedu puhul aga tuleks viidata
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valede toOvotete ja strateegiate rakendamisele, selleks et dpilane mdistaks, et ta on vdimeline antud Ulesandega edukalt
toime tulema. Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt ning vbetakse arvesse &pilase eriparasid, tema
pingutust ja t60 korrektsust. Eesmark pole taiuslikkust saavutada, vaid naha teadmiste ja oskuste arengut. Oluline on ka
arvestada, mil maaral on &pilasel kujunenud oskused omandatud teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades rakendada
ja anallUsida, tehtud jareldusi ja otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid.

Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste tegevuse hindamisse. Oluline on, et dpilane suhestuks oma tédga ja oskaks hinnata,
kuidas tema valikud on mdjutanud t60 protsessi ja I16pptulemuse kvaliteeti. Praktilisi tegevusi ning projektiulesandeid
hinnates vdib kasutada mudelit, mis on koostatud &pilaste kaasabil. Hindamismudelis kirjeldatakse kriteeriume, mis on
olulised praktiliste Ulesannete ja toode dOnnestumiseks, ning kokkuvdttev hinne kujuneb kriteeriumide taitmise pdhjal.
Uhistddd hinnates antakse tagasisidet iga dpilase osalemisele riihma t6ds kui ka iga 6pilase individuaalsele sooritusele.

Opilase arengule hinnangu andmise kérval arvestatakse hindamisel tédkultuuri, eseme/toote kavandamist, valmistamist
ning I16pptulemust. Tagasisidestamise aspektideks voivad olla:

e tOOKultuuris tookus, puudlikkus, jarjekindlus, tahelepanelikkus, koostddoskus, abivalmidus, iseseisvus t66
tegemisel, Ulesande digeaegne I6petamine;

e kavandamisel originaalsus, idee vdi kavandi teostamise vdimalikkus, toojoonise tehniline korrektsus;

e idee ja toodtlusviiside valikul analtdsimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskus;

e materjali/toiduainete ja tédvahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise viis;

e eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja tddvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
tulemusliku kasutamise oskus, ainealased teadmised ja nende rakendamise oskus, tddéohutuse nduete jargimine;

e 100 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline vaartus, kvaliteet, funktsionaalsus ja tulemuse esitlemise oskus.

Kdik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t66 puhul korraga hindamisele. Opetaja valib hindamiseks
konkreetsed kriteeriumid, mis on vajalikud dpitulemuste saavutamiseks.

Opihuvi vaib olla majutatud sellest, millist hindamisviisi dppeaines rakendatakse. Tehnoloogia valdkonna dppeainetes on
kooliti hindamisviis erinev. Numbrilise hindamise koérval on koolipraktikas tehnoloogiavaldkonna ainetes kasutusel ka
mitteeristav hindamine. Mitteeristav hindamine on kokkuvdtva hindamise viis, mille puhul ainekavas maaratud dpitulemuste
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saavutatuse taset pole vajalik eristada. Hindamiskriteeriumiteks on &pilase 6ppe aluseks oleva dppekava taotletavad
opitulemused. Hindamisel vorreldakse &pitulemuste omandatust ja dpilase arengut dpilase varasemate tulemustega.

Mitteeristava hindamise puhul maaratakse piisav Opitulemus, mida valjendatakse hindega “arvestatud”. Oodatavast
madalamal tasemel tulemust valjendatakse hindega “mittearvestatud”. Mitteeristava hinde kujunemisel voetakse aluseks
tagasiside selle kohta, millises mahus on &pilane omandanud teemakohased teadmised ja oskused.

Mitteeristav hindamine soodustab pingevaba &ppimist ja vétab maha hirmu mitte hakkama saamise ees. Mitteeristava
hindamise juures on oluline sénaline tagasiside, mis annab dpilastele parema Ulevaate sellest, mis on hasti ja millised
oskused voi teadmised vajavad veel tdiendamist. Sdnalise tagasisidega hinnatakse 6pilase arengut ja see saab olla ka siis
positiivne, kui muidu oleks &pilane saanud negatiivse numbrilise hinde. Seega mitteeristav hindamine aitab valtida
ebavordsust ndrgemate ja osavamate Opilaste vahel. Hindamisel lahtutakse pdhimdtetest, mis on kirjeldatud kooli
Oppekavas, tapsustatud ainekavas ja teatavaks tehtud enne &ppe algust dpilastele ning lapsevanematele.

1.7 Ainevaldkondlikud aluspdhimotted

T606- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on Opetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist oGigluse,
jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad Umbritseva materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad
panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates dpilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri
inimrihmade kultuuriparandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. T66- ja tehnoloogiavaldkonna dppeained loovad dpilastele
eeldused oma huvide ja tulevase td6elu kujundamiseks, mojutades selle kaudu dpilase eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning
valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning
kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapaevaelus. Ope siivendab pilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja katega loomise
oskust, tugevdab eeldusi to6tada mitmekulgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

Too- ja tehnoloogiadpetuse valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavdtlikku ning ettevétlikku kodanikku, kes vaartustab
traditsioonilisi kasitdooskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.
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2. Ainekava
2.1 1 kooliaste

2.1.1 Oppeaine kirjeldus

To66petust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad
end kaelise tegevuse kaudu valjendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks,
planeerimiseks ja loomiseks. Tooulesandeid taites arenevad O&pilastel motoorika, tahelepanu, silmamdédét, ruumitaju,
kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest
keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda Umbritsevasse saastlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega td6tama, tiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama.
See julgustab 6pilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning
vordse kohtlemise tahtsust. Kuna t666petuse tundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, taidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat tGlesannet.

ToOopetuses kasitletakse kasitod, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute
jatkamiseks Il ja Ill kooliastmes.

2.1.2 Opitulemused | kooliastme I6puks

| Klass Il klass Il klass

Opilane: Opilane: Opilane:

1) Nimetab looduslikku paritolu 1) Nimetab Umbritsevas keskkonnas 1) eristab looduslikke ja
materjale ja teab nende esinevaid tehismaterjale ja teab tehismaterjale ning vordleb
pbhiomadusi ja kasutusalasid; nende pdhiomadusi ja materjalide Uldisi omadusi;

2) kasutab digesti ja ohutult tooks kasutusalasid; 2) kasutab digesti ja ohutult to0ks
sobilikke etteantud tédvahendeid ja | 2) Valib 6petaja suunamisel digeid sobilikke toovahendeid;
mdistab ohutuse vajalikkust toovahendeid, teab nende otstarvet | 3) kujundab, modelleerib ja
tootamisel, meisterdab lihtsamaid esemeid;
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3) dpetaja abiga kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

4) jargides Opetaja juhiseid kasutab
materjale saastlikult;

5) markab &petaja abiga dppega
seonduvat igapaevaelust;

6) jalgib dpetaja selgitusi ja tootab
selle jargi;

7) t66tab dpetaja juhendamisel
jaljendades esitatud toovotteid;

8) saab aru koost60 ja abistamise
vajalikkusest;

9) markab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma todkoha ja tddvahendid

Opetaja juhendamisel korras;

12) nimetab isikliku higieeniga seotud

tegevusi;

13) Opetaja abiga viib oma t60 16pule;

14) markab ning nimetab positiivset

oma toos.

ja mdistab ohutuse vajalikkust
tootamisel;

3) Opetaja abiga koostab kavandi ning
kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult ja
arutleb selle vajalikkuse Ule;

5) toob dpetaja abiga dppega
seonduva kohta naiteid teistest
Oppeainetest voi igapaevaelust;

6) kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

7) t66tab enamasti iseseisvalt 6petaja
juhendamisel;

8) arvestab ja aitab Uhiselt tootades
kaaslasi;

9) kasutab dpetaja abiga rahvuslikke
elemente oma to0s;

10) arutleb tervisliku toiduvaliku Ule;

11) mbistab todkoha ja -vahendite

korrashoiu olulisust ning hoiab
oma tookoha ja todvahendid
Opetaja juhendamisel korras;

12) selgitab isikliku hugieeni ja tervise

vahelisi seoseid;

13) vordleb kavandatut valmis t66ga;

14) markab ning nimetab positiivset

oma ja teiste tdodes.

4) kasutab materjale saastlikult;

5) toob éppega seonduva kohta
naiteid teistest ainetest voi
igapaevaelust;

6) saab aru suulistest voi kirjalikest
juhistest;

7) tootab iseseisvalt dOpetaja
juhendamisel,

8) arvestab Uhiselt tootades kaaslasi;

9) markab esemetel rahvuslikke
elemente ja kasutab neid oma
t60s;

10) toob naiteid tervisliku toiduvaliku

kohta;

11) hoiab oma t6dkoha ja

téovahendid korras;

12) toob naiteid isikliku hugieeni

vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 I6pule ja raagib

oma téost ning tulemusest;

14) markab ning nimetab positiivset

oma ja teiste tdoddes.
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2.1.3 Materjalid, tédvahendid, tootlemisviisid

Materjalid

o Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused, otstarve ning kasutusalad
keskkonnas ja igapaevaelus.

o Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine.
e Materjalide saastlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused.
Toétamine

o Tootamine dpetaja suulise juhendamise jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi
kusimine.

« Ulesannete jaotamine riihmatéddes, (ihise vastutuse maistmine.

« Kirjaliku tédjuhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku td6juhendiga, arutlemine selle sisu Ule ning
joonise mdistmine.

« Tookoha korrashoidmine, selle mdju t60 tulemusele ja ohutusele.

Eneseanaliius ja hindamine
e Alustatud to0 I6petamine.

o TOoOOprotsessi ja td66 tulemuse kirjeldamine (valminud t606 esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms), hindamine ning
kavandi ja valmis t66 vordlemine.

o Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esmete, nahtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad,
minevik ja tanapaev.

2.1.4 lgapaevaelu oskused

Toiduharidus
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o Tervislik toiduvalik.
o Podhiliste (enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende otstarbekas (teadlik) kasutamine.
o Lauakatmine ja kaunistamine.
o Isiklik hugieen.
Tarbijaharidus ja keskkond
o Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia saastlik kasutamine.
o Toovahendite, tddkoha ja todkeskkonna (klassi) korrashoidmine.
e Puhastustd6dod (rbivaste, jalatsite hooldamine).
Kéitumiskultuur

o Kaitumisnormid toidulauas, koolis, tdnaval, naitusel, muuseumis.

2.1.5 TooOpetuse Oppeprotsess

Tooopetuse kaudu slivendatakse | kooliastmes 6pilaste huvi kaelise ja mottetegevuse vastu, millele on alus pandud juba
koolieelses eas. Opilastes kujundatakse oskused, mis loovad aluse edasisele tehnoloogia valdkonna ainete dppimisele.

Opetaja abiga saab &pilane t66dpetuses ainekava kohaselt lilevaate enam kasutatavatest materjalidest, nende omadustest
ja tootlemise viisidest ning omandab algteadmised tervisliku toitumise vajalikkusest, saastlikust tarbimisest ja
kodumajandusest. Oppe korraldamisel on tahtsal kohal dpetaja koostd6 6Opilaste vanematega, et kujundada (ihtset
arusaama Oppe korraldamise nulludisaegsetest vdimalustest erinevates 6pikeskkondades, kasutades erinevaid
oppematerjale ja rakendades Opilase arengut toetavat hindamisviisi.

Opitulemuste saavutamise eelduseks on &ppe korraldamine viisil, mis véimaldaks 6pilastel aktiivselt tequtseda, motiveeriks
neid taitma joukohaseid, kuid pingutust néudvaid dppeullesandeid. Eesmargiks ei seata oskuste ja toovdtete omandamise
perfektsust, vaid keskendutakse laste vaimsete, fllsiliste ning isiksuslike vdimete (motoorika, tahelepanu, silmamdét,
ruumitaju, kujutlusvéime, loovus, fantaasia) arendamisele.
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Tahtsal kohal on &pilasele tema tegevuse ja soorituse kohta pideva tagasiside andmine. Tagasisidestamise ja hindamise
eesmark on toetada Opilaste arengut, innustada &pilasi leidma isikuparaseid ideid ja loovaid lahendusi ning juhtida neid
sihikindlalt 6ppima.

2.1.6 ToOOOpetuse 1. klassi ainekava

Kunsti- ja tooopetus integreeritud, 3 tundi nadalas, 105 tundi 6ppeaastas

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
e Voolib erinevatest voolimismaterjalidest lintsamaid | Voolimine
66nesvorme, Umarplastikas figuure; e Tookoha organiseerimine voolimistoodeks.
e kasutab voolimiseks sobivaid abivahendeid; e Materjal (plastiliin, savi, lumi) selle ettevalmistamine
e seab t6olaua vastavaks tooks valmis; voolimiseks.
e kasutab materjali vajaduspoéhisel, e Abivahendid, nende kasutamine.

e Kumer- ja 86nesvormide voolimine. Umarplastika
(igast kuljest jalgitavad ) figuurid.
e rebib ja I6ikab mitmesuguseid kujundeid $ablooniga | Paberi- ja kartongit6od

jailma; e TooOkoha organiseerimine paberitdddeks. Paberi
e tunneb liimimisvotteid; rebimine.
e seab td0laua vastavaks to0ks valmis; e Eri kuju ja suurusega vormide vaba rebimine.
e kasutab paberit vajaduspdhiselt, seda raiskamata; Paberi I6ikamine silma jargi, margitud joont modda,

Sablooni jargi.
o Sablooni paigutus paberile.
e Paberitddde kaunistamine: tasapinnalised ja
ruumilised aplikatsioonid.
e Detailide katmine liimiga, limimine.
e markab koduses majapidamises tekkinud Meisterdamine
taaskasutatavaid materjale; e Tutvumine meisterdamiseks sobivate looduslike
materjalidega (kastanid, térud, kabid, oksad, lehed,
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markab looduses meisterdamiseks sobivaid
vahendeid;

kasutab fantaasiat erinevatest materjalidest loovt6o
koostamiseks;

oskab punuda;

kirjeldab toéoprotsessi;

kivid, sammal jne). Koduses majapidamises

jarelejaanud esemete ( tikutoosid, karbid, korgid,

nahatlkid jne) kasutamine meisterdamiseks.
Punumismaterjalid: paber, noor jne.

ombleb ndopi;

Tteb eelpistet;

modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest
esemeid;

kasutab 6pitud tehnikaid ja valmistab vaiksemaid
esemeid;

Omblustooéd

Toovahendite ohutu kasitsemine. Todvahendid:
ndel, niit, kaarid jne.

Nd&ela ja niidi sobivus.

Noela niidistamine, sélme tegemine.

Eelpiste.

Viltmaterjali kaunistamine ja kasutamine. Kannata
ndobi dmblemine.
Joukohase eseme valmistamine.

hoiab korda oma tegevustes ja Umbruses ning peab
vajalikuks sortida jaatmeid,;

selgitab isikliku hugieeni vajalikkust ning hoolitseb
oma valimuse ja rdivaste eest;

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse ule.
Ruumide korrashoid ja kaunistamine. Rdivaste ning
jalatsite korrashoid.

Isiklik hugieen.

kasutab kujutamisel vaatlusoskust, fantaasiat, malu;
kujutab inimest otse ja profiilis; erinevates
asendites;

kirjeldab kujutatut;

Kujutamis-ja vormiopetus

Vormilt lihtsate esemete ja figuuride joonistamine
vaatluse ja malu jargi.

Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine, nende
ligikaudse vormi ja proportsiooni edasiandmine.
Inimese kujutamine pdhivaates (otse, profiilis).
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Elusolendite mitmesuguste kehaasendite ja
ligutuste kujutamine. Joon ja rutm.

kasutab kujutamisel vaatlusoskust, fantaasiat, malu;
teab sooje ja kulmi toone;

tunneb 3 pdhitooni;

kujutab inimest liikumisasendites;

kirjeldab pildil toimuvat;

tunneb lihtsamaid rahvuslikke motiive;

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Soojad ja kilmad toonid, heledad ja kilmad toonid.
Kolm pohitooni.

Helestamine.

Umbritseva elus ja eluta looduse edasiandmine.
Inimese kujutamine likumises. Aastaaegadest
tingitud erinevuste kujutamine looduses.
Rahvakalendripaevade kujutamine. Simbolite,
markide, geomeetriliste kujundite kujutamine.
Oma nime kujundamine.

Mitmesuguste dekoratiivsete vormide kujutamine.
Rahvusliku motiivi joonistamine (laulupidu,
rahvariided).

joonestab lihtsat plaani;
vaatleb ja kirjeldab positiivses votmes kaaslase
t606d;

Vestlused kunstist

Oma korteri kujundus.

Uue ja vana vordlemine

Kaaslase todde anallius, tolerantne suhtumine
kaasopilaste tdddesse.

Muuseumide voi naituse kulastus

organiseerib tddlaua vastavalt t66 tehnikale;
hoiab t6okoha korras;

kasutab 6pitud tehnikaid:

tootab vastavalt oma vdimetele;

kasutab fantaasiat, loovust;

kirjeldab enda voi kaaslase t66d.

Tehnikad ja materjalid

Skulptuur, voolimine.

Maal.

Maalimine kattevarvidega spontaanselt ja
labimdeldult.

Joonistamine.

Olipastellid.
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Varvi- ja viltpliiatsid.

Kollaaz.

Paljundusgraafikad.
Materjalitrukk-lehetrikk, sérmetrukk jne.

2.1.7 Tobopetuse 2. klassi ainekava

Kunsti- ja tooopetus integreeritud, 3 tundi nadalas, 105 tundi oppeaastas

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Oskab eristada erinevaid paberiliike: paber,
kartong, krepp paber, siidipaber, ajaleht.
Tootab iseseisvalt juhendi jargi.

Oskab kasutada saastlikult materjale.
Laheneb to6ode tegemisel loovalt, kasutab oma
fantaasiat.

Oskab teha kollaaZi, mosaiiki.

Erinevate varvide sobitamine.

Oskab hoida oma téodlaual ja toode valmimisel
korda ja puhtust.

Jargib ohutusndudeid. ( kaarid jne )

Avaldab julgelt arvamust t66de analtusimisel,
oskab valminud t6id analtUsida.

Paberi- ja kartongitood

Paberi I6ikamine joont modda. Salfratitehnika.
Sablooni valmistamine, paigutus paberil, ajamine
paberile, saastlik paberi kasutus.

Liimimine: liimi otstarbekas kasutamine, t66de
puhtuse arvestamine.

Madotmisulesanded: Tasapinnalised ja ruumilised
t66d- geom. kujundite tegemine : pinnalaotused,
kokku liimimised.

Toode kaunistamine.

Voltimine.

Paberi valmistamine kodusel teel.

Oskab kasutada saastvalt 16ikeid riidele
paigutamisel.

Suudab vastava silma suurusega ndelale niiti taha
ajada, teha sblme, I6petada 6mblemist. Saab
hakkama igapaevaelus noobi dmblemisega.

Tekstiili — ja 6Gmblustood

Tekstiilile Sablooni joonistamine, valjaldikamine.
Tuntumate tekstiilide tundmine.

Vastavalt Idngale ja riidele dige ndela
kasutuselevott.
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Erinevate to0de tegemisel suudab sobitada varve
kokku. Kujundada mustrit.

Jalgib ohutusndudeid édmblusndela ja viltimis-
ndelaga ning kaaridega tootades.

Suudab lugeda tikkimisel lihtsamat mustrit. Avaldab
julgelt arvamust t66de analtusimisel, oskab
valminud toid analtusida.

Oskab hoida oma tédélaual ja to6de valmimisel
korda ja puhtust.

Nd&elale niidi tahaajamine, sblme tegemine.
Omblemise I6petamisel sdlme tegemine. Erinevate
ndopide dmblemistehnika. (2, 4 auguga, kannata )
Traagelpiste, Ule serva dGmblemine.

Lihntsama mangulooma émblemine, taitematerjaliga
taitmine.

TIKKIMINE: eel- ja jarelpiste HEEGELDAMINE:
sobiva ndela ja 1dnga valimine, algsilmus, kinnisja
ahelsiimus. PUNUMINE, POIMIMINE: patsitehnika,
kartongile vaiba pdimimine ( I16imeldng, Idngade
valik pdimimiseks).

Narmaste s6lmimine.

Tekstiilile taimemustri tegemine vasaraga.
VILTIMINE- kuiv ja margviltimine. Ldngatutist looma
valmistamine.

Oskab koguda looduses saastlikult looduslikku
materjali, kuivatada puulehti.

Tunneb ohutustehnikat terariistadega tootades-
naaskel, nael, nuga, kaarid, vasar.

Oskab konstrueerida ja kasutada oma fantaasiat
téode valmistamisel.

Kujundada leidurivaistu.

Leiab sobiva rakenduse materjalide
taaskasutuseks.

Oskab kasutada 6igeid liime erinevate materjalide
limimiseks.

Oskab konstrueerida ruumilisi ehitisi karpidest,
topsidest.

Meisterdamine

Erinevad materjalid:

a) looduslik materjal (puulehed, térud, kastanimunad, kivid,
kabid jne),

b) koduses majapidamises tuhjad karbid, pudelid, traat,
korgid jne)

Maketi valmistamine ( karbid, topsid).

Naela 166mine- pilt Idnga pdimimisega
naelakujutisele.
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Voolimine

Erinevate materjalidega tutvumine: plastiliin, savi,
saepuru-kliistri segu, lumi, pabermass.
Odnesvormid ( vaasid, toidunéud).

Figuuride kujutamine Uhest tukist.

Td6de kaunistamine mustriga. ( mustri tegemine
peale vajutamise, teiste varvidega). Soolataignast
loomafiguuride kujutamine.

Klpsetamine, peale maalimine.

Saepuru-kliistri taignast kiunlaaluse valmistamine.
Pabermassist aluspaberi tegemine, kujutiste
voolimine.

Tunneb erinevaid materjale, oskab neid kasutada,
eelnevalt toodelda.

Kasutab voolimisel abivahendeid- voolimispulk,
nuga

Oskab konstrueerida ja kasutada oma fantaasiat
toode valmistamisel.

Toolaua korrashoid t60 tegemisel ja t60
|dpetamisel.

Oskab voolida figuure Uhest tikist.

Oskab valmistada soolatainast, voolida, kiipsetada,
maalida.

Oskab sobitada varve, kujutada mustreid.

Oskab valmistada kisselli tegemise pohimdttel
Kliistrit. (vajalik ka taustapaberi valmistamisel).

Kasutab kujutamisel vaatlusoskust, fantaasiat,
malu.

Oskab kirjeldada kujutatut.

Oma arvamuse avaldamine t6ode vaatlemisel,
hinnangu andmine.

Saab aru ruumilisest paiknemisest ja suuruste
vahekordadest pildil.

Kujutamis- ja vormiopetus

Vormilt lintsamate esemete ja figuuride
joonistamine vaatluse ja selgituse abil.

Inimese kujutamine pdhivaates ( otse, profiilis).
Nao proportsioonid.

Elusolendite erinevad kehaasendit, likumine.
Liiklusvahendite ja hoonete kujundamine.
Varju tekkimine.

Oskab segada varve uute toonide saamiseks.
Oskab kasutada erinevaid varvimisvahendeid.
Guassvarvid- pintsli kasutamine eri varvide
votmisel, puhastamine, segamisndus, eri jameduse
pintsli dige kasutus.

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Joonistamisel ja maalimisel erinevaid
varvimisvahendite tundmine, kasutamine: varvi- ja
viltpliiats, rasvakriidid, pastellid, guassvarvid.
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Markab kujunduselemente Umbritsevas
keskkonnas.

Laheneb t6ode tegemisel loovalt, kasutab oma
fantaasiat.

Oskab kirjeldada oma ka kaaslaste toid.

Kuuevarviring: poéhivarvid (kollane, punane, sinine)
ja nende segamisel saadavad Il astme varvid
(oranz, roheline, violett).

Helestamine ja tumestamine ning kilmad ja soojad
toonid.

Meeleolu valjendamine varvidega. ( erinevad
aastaajad).

Pildi pinna organiseerimine (kujutatava suuruse ja
paberiformaadi erinevad suhted). Pea- ja kérval
elemendid ning taust.

Pildi Uksikosade tasakaal.

Rutm, rGhmitamine ning osaline kattumine.
Suuruse vahenemine kauguses

Oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja
oma eelistusi péhjendada.

Omandab teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest.
Markab kujunduselemente Umbritsevas
keskkonnas.

Oskab kaituda muuseumis ja naitusel.

Saab hakkama lihtsama raamatukese tegemisega.

Vestlused kunstist

Oma klassi ja toa kujundamine igapaevaelus ja
vastavalt tahtpaevadele ja meie traditsioonidele.
Muuseumide kulastamine: vordlemine vanaaja ja
tanapaeva elu.

Tutvumine ajalooga.

Naituse kulastamine.

Raamatu kujundused.

lllustraatori t60. Raamatu valmistamine: lehtede
kokku koéitmine augustaja voi klambrilodjaga.
Jutu kirjutamine, joonistamine.

Oskab koristada klassi ja oskab korras hoida oma
tdéolaua erinevates tundides.

Oskab kujundad ise oma riietust vastavalt
aastaajale ja Uritustele.

Kodundus ja kaitumiskultuur

Oma klassi ja toa kujundamine igapaevaelus ja
vastavalt tahtpaevadele ja meie traditsioonidele.
Puhtus enda imber koolis ja kodus.
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Tunneb igapaevaelus tahtsamaid lauakombeid ja
oskab vastavalt tegutseda.
Oskab kaituda kooli sdoklas.

Isiklik hugieen.

Saastlik tarbija.

Lauakombed.

Laua katmine erinevateks tahtpaevadeks.
Lihtsamate toitude valmistamine (vdileivad, koogid).

2.1.8 T6GOpetuse 3. klassi ainekava

Kunsti- ja tooopetus integreeritud, 3 tundi nadalas, 105 tundi 6ppeaastas

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Oskab eristada erinevaid paberiliike;
kasutab paberit saastlikult, vajaduspdhiselt;
oskab ldigata Sablooni jargi kujundeid;
oskab voltida ja kortsutada paberit vastavalt
juhendile teemakohaselt;

oskab teha kollaazi;

kasutab digeid liimimisvotteid;

jargib t606 juures ohutusndudeid;

kasutab td6de kaunistamisel oma fantaasiat.

Paberi- ja kartongitood

Paber, paberi valmistamine ja to6tlemine. Paberi
I6ikamine silma jargi, joont mddda, Sablooni jargi.
Paberi rebimine, voltimine ja kortsutamine.
Liimimine.

Paberitdode kaunistamine.

Tunneb erinevaid tekstiilimaterjale;

oskab kasutada saastvalt 16ikeid riidele
paigutamisel;

oskab vajadusel enda riietele n66pi ette Gmmelda;
tikkimisel tunneb ja oskab lugeda lihtsamaid
mustreid;

tunneb ja oskab kasutada eel- ja jarelpistet;
Heegeldamise alg- ja ahelsilmuse omandamine;

Omblus- ja tekstiilitood

Erinevate tekstiilimaterjalide tundmine (villane, siid,
linane)

Tekstiilile Sablooni paigutamine, selle
valjaldikamine.

Vastavalt riidematerjalile Gige niidi ja néela valimine.
Noela niidistamine, I6petamine, sdlme tegemine.
Erinevate n6dpide dmblemine.
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jalgib ohutusndudeid ndela ja niidiga téétades;

e Mangulooma valmistamine.

e Tikkimine. Eel- ja jarelpiste.

e Heegeldamine. Alg- ja ahelsilmus.

e Punumine ja péimimine. Kaepaela punumine.

kasutab kujutamisel vaatlusoskust, fantaasiat, malu;
oskab kujutada inimest nii otse- kui profiilis, eri
asendites;

oskab kirjeldada kujutatut;

oskab hinnata suuruste vahekordi pildil; Oskab
vaadelda ja analuusida oma t66d;

Kujutamis- ja vormiopetus
¢ Inimese kujutamine: eest- ja kulgvaates liikumises,
portree eestvaates.
e Elusolendite kujutamine eri asendites liikumises.
e Eluta looduse osade (kivid, vesi jne.) kujutamine
joone ja silueti abil.

oskab kasutada kujutamisel erinevaid
varvimisvahendeid;

oskab segada varve uute toonide saamiseks; Teab
ja tunneb kolme pdhitooni;

teab kilmi ja sooje toone;

oskab meeleolu valjendamiseks kasutada oma
fantaasiat,

oskab kirjeldada enda ja kaaslaste t6id;

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

e Kuuevarviring: pohivarvid (kollane, punane ja
sinine) ja nende segamisel saadavad varvid (oranz,
roheline, violett).
Helestamine ja tumestamine, kulmad ja soojad
varvid.
Pildi Uksikosade tasakaal.
Rutm, rihmitamine, osaline kattumine. Suuruse
vahenemine kauguses.
o Meeleolu valjendamine varvidega.

oskab koguda ja kasutada looduslikku materjali;
oskab leida koduses majapidamises
taaskasutatavaid materjale;

oskab konstrueerida ja kasutada oma fantaasiat
toode valmistamisel;

teab ja tunneb erinevaid voolimismaterjale;
oskab sobitada varve, kujundada mustreid;
oskab valmistada soolatainast, sellest voolida;

Meisterdamine.
e Voolimine.
¢ Meisterdamine looduslikest (kastanid, térud, kabid,
oksad jm.) materjalidest.
o Koduses majapidamises jarelejaanud esemete
(topsid, karbid, pudelid jm.) kasutamine
meisterdamiseks.
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Voolimine erinevatest materjalidest (plastiliin, savi,
jm.), materjali ettevalmistamine to0ks.

Kumer- ja 66nesvormid. Inimeste, loomade, lindude
voolimine.

Soolataigna valmistamine.

oskab koristada ja korras hoida oma toéokohta ja
klassi;

oskab valida riideid vastavalt aastaajale ja
olukorrale;

oskab selgitada isikliku hugieeni vajadust ja
hoolitseb oma valimuse ning riiete eest;

teab ja tunneb igapaevaelus vajalikke lauakombeid;
teab, mis on saastlik tarbimine;

Kodundus

Ruumide korrashoid ja kaunistamine.

Riietuse ja jalatsite korrashoid.

Isiklik hugieen.

Tervislik toit.

Lihtsamate toitude valmistamine.

Laua katmine, kaunistamine, koristamine. Saastlik
tarbimine.

omandab teadmisi eri kunstiliikidest;

oskab kirjeldada kunstiteoseid oma vaatenurgast;
oskab kaituda naitusel;

saab hakkama vaikese raamatu tegemisega;

Vestlused kunstist

Kunst meid umbritsevas keskkonnas.

Oma klassi ja toa kujundamine tavaelus ja vastavalt
traditsioonilistele tahtpaevadele.

Raamatukujundus, illustreerimine.

Raamatu valmistamine, kditmine.

Naituse kllastamine.

organiseerib oma to6laua vastavalt tehnikale;
kasutab 6pitud ulatuses tehnikaid;

kirjeldab enda ja kaaslaste tdid;

kasutab to6ode tegemisel fantaasiat ja loovust;
tootab vastavalt oma vdimetele.

Tehnikad ja materjalid

Skulptuur, voolimine. Meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist. Maal.

Kattevarvidega (guass, akvarell) maalimine
spontaanselt ja labimdeldult. Graafika.
Joonistamine pliiatsi ja viltpliiatsitega.

Punkti ja joone kasutamine faktuuri loomiseks.
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e Paljundusgraafika: natuur-, papi- ja materjalitrikk
guasiga.

2.2. Il Kooliaste. Kasitdo

2.2.1 Oppeaine kirjeldus

Kasitod on dppeaine, kus 6pilased saavad loovate ideede kaudu valjendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks
mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasitéo tehnikaid nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega
tootades. Loov- ja kriitilise motlemise kasutamine loomingulisi Ulesandeid lahendades loob eeldused &pilaste loovaks
enesevéljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jérgida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest,
idee leidmisest, eseme ning tod ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste
arutluste kaigus Opitakse analudsima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi
lahendusi ning kogema t66r66mu. Tanapaevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise koérval vaartustatakse
kasitdo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tanapaevases vétmes.

Il kooliastmes kujunevad dpilastel teadmised kasitd6 pohilistest tédvotetest, moistetest ja tehnikatest. Opilased maistavad
juhendi jargi todtamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad
praktilisi toid, mis vdimaldavad erinevaid opitud tehnikavdtteid loovalt ja mitmekulgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut kasitddga seostada.

2.2.2 Opitulemused Il kooliastme I18puks

4. klass 5. klass 6.klass
Opilane: Opilane: Opilane:
1) nimetab t66s kasutatavaid etteantud | 1) tunneb erinevaid t60s kasutatavaid | 1) tunneb erinevaid t6oks sobilikke
materjale ja nende omadusi; materjale, sh toiduaineid ja nende materjale, sh toiduaineid ja nende
omadusi; omadusi;
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2) teab ja kasutab sihiparaselt tooks
etteantud tddvahendeid, to6tlusviise
ja materjale;

3) leiab vajalikku infot dpetaja abiga
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt;

4) kasutab dpetaja abiga ohutult digeid
toovatteid ning tehnikaid materjalide
tootlemisel;

5) jargib dpetaja juhendamisel oma ja
rihma téoprotsessi;

6) kirjeldab omandatud to66votete
baasil jbukohaste esemete loomist
Uksi ja/voi rihmas;

7) tootab ja viib kavandatu l6pule;

8) kasutab etteantud materjale
saastlikult;

9) tunneb ara dpetaja abiga teistes
Oppeainetes dpitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

10) tunneb ara ja kasutab Opetaja
suunamisel kodukohaga seotud
rahvuslikke kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest Ulesannetest
ruhmas;

12) kirjeldab oma ja/véi rihma
tegevusi ja esitleb t60
I6pptulemust suuliselt

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmargiparaselt todvahendeid,
tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt ning
saab aru, mis on autorikaitse;

4) moistab ja kasutab iseseisvalt
ohutult digeid t66vbtteid ning
tehnikaid materjalide sh toiduainete
tootlemise;

5) saab aru etteantud tédprotsessi
kirjelduse jargimise olulisusest oma
jalvdi rihma toos;

6) visualiseerib ja kirjeldab
omandatud tédvotete baasil
joukohaste esemete loomist Uksi
jalvdi rihmas;

7) tootab sihikindlalt ja vajadusel
kasutab 6petaja abi kavandatu
I6puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada materjale ja
toiduaineid saastlikult ning leiab
vBimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab d6petaja juhendamisel
teistes Oppeainetes opitut;

10) teab ja kasutab 6petaja

juhendamisel t66d kavandades

2) valib ja kasutab eesmargiparaselt
toovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest
ja pakenditelt ning vaartustab
intellektuaalset omandit, lahtudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t66votteid
ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete tootlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel
oma ja/voi rihma terviklikku
tooprotsessi;

6) kavandab omandatud to66votete
baasil jdukohaseid esemeid Uksi
jalvdi rihmas, oskab kasutada
videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu
I6pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid
saastlikult ning leiab véimalusi
materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes dpitut ja
loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kasitood
ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel;
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13) jargib tootades hlgieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid, korrastab oma
tookoha ning toovahendid;

14) moistab materjalide dige
hoiustamise vajalikkust.

rahvuslikkekujunduselemente
sobivas kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel;

12) saab aru rihmas t66tamise
olulisusest Uhise eesmargi
saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vdi rihma t60
I6pptulemust, analtusib ja
pdhjendab tddprotsessi valikuid
kas suuliselt vai kirjalikult;

14) jargib toéotades hugieeni-, korra-
ja puhtuse ndudeid, korrastab
oma tookoha ning tdovahendid
(heaperemehelik todvahendite
kasutus);

15) nimetab materjalide hoiustamis-
ja sailitamise ndudeid.

12) madistab rithmas téotamise voi
to0 jaotamise olulisust Uhise
eesmargi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vdi rthma t66
I6pptulemust, analtusib ja
pdhjendab tooprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) jargib tédétades hgieeni-,
korra- ja puhtuse nduded,
korrastab oma tookoha ning
tédvahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete
sailitamise ndudeid.

2.2.3 Materjalid, téoovahendid, téotlemisviisid

Materjalid

o Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.

o Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus lahtuvalt kasutusalast .

« Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad. Koeserv, sidus.

« Erinevad kasitooniidid ja -ldngad, nende sobivus toovahendi, materjali ja esemega.
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Téévahendid

Kasitoovahendite (kaarid, ndelad, markimis- ja médtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kasitsemine.
Masintdotlemine: dmblusmasina kasitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Téovahendite ja masinate (dmblusmasin, triilkraud vms) ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid: erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, fototdotlemise programmid.

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) praktiline rakendamine.
Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused.
Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) té6tlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt réivaese, tarbeese vms).

Kavandamine

T606 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tdnapaeva teabelevist (internet, erialane
kirjandus). Allikakriitilisus, analliis, kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seadusparasused.
Margid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

T606 ajaline ning etapiline planeerimine Uksi ja rihmas td6tades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tootamine, sh jooniste kasutamine, skeemide maistmine.
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o Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikuparane kaunistamine.
Eneseanaliilis ja hindamine

o TOOprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

o Materjalide, td6vahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse péhjendamine.

e Oma voi rihma t60 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

o Esialgse idee ja I6pptulemuse vordlemine, anallus.

o Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja
tanapaev.

2.2.4 Oppeaine rakendumine igapaevaelus
o Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Saastlik tarbimine.
e Parandustddd ja roivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.
o Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus, materjalide taaskasutamine).
e Isikupara kujundamine labi loomise/tehnoloogia.
« Normid, tavad ja kombed Uhiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.

o Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tahtsus.

2.3 1l kooliaste. Tehnoloogiadpetus

2.3.1 Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast valjendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toddeldes
nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.
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Il kooliastmes omandavad O&pilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tootlemisel ja tédvahendite
kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning
kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima asjakohaste tédviiside, tddvahendite, masinate ja seadmete
vahel ning nendega tédtama. Seejuures arvestatakse opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust
ja épimotivatsiooni.

2.3.2 Tehnoloogiadpetuse teemaplokid

e Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine. Todriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende
nimetused ning ohutu kasutamine. Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid. Materjalide Uhendamise viisid ja lited. Materjalide
hoiustamine. Materjali paritolu, tootmine ja keskkonnamdju (naiteks vask, tiigipuu ja nahk). Erinevatest materjalidest
esemete valmistamine, kasutades eakohaseid to6tlusviise. Eseme kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside saastmine
materjalide taaskasutamise kaudu.

e ToOprotsess

Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad kaasa tooesemete erinevatele valjendusviisidele.
Visandid, mustrid ja té6juhendid, kuidas neid mdista ja jargida. Margid ja sumbolid Eesti rahvakunstis. T66tamine Uksi ja
ruhmas. Erinevate materjalide omaduste ja t00ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Loovus ja leiutamine. Toohuvi ja
motivatsioon.

o Eneseanaliiiis ja hindamine

Eneseanallils oma todle koostdds Opetajaga. Oma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

« lgapaevaelu oskused ja tehnoloogia

Teadlik ja saastlik tarbimine. Tédvahendite hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Kodukoha kombed ja
esemeline kultuur. Hlgieeni-, korra- ja puhtuse néuded. Oma t66koha korrastamine. Teistes ainetes &pitu rakendamine.
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Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega. Erinevad tehnilised konstruktsioonid. Tehnoloogia ajalooline tahtsus.
Tehnoloogiate rakendamise véimalused ja ohud.

2.3.3 Tehnoloogiadpetuse dppeprotsessi kirjeldused

Il kooliaste

Oppe kirjeldused vdimaldavad &petajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning suunavad &petajat erinevaid ideid
genereerima, et leida 6ppe kujundamiseks uusi véimalusi.

2.4 |l kooliaste. Kodundus

2.4.1 Oppeaine kirjeldus

Kodundus on dppeaine, kus tahelepanu keskmes on inimese Uldine heaolu ja igapaevaelus hakkamasaamine ning selleks
kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdd ja kriitilise mdtlemise kaudu avastab 6pilane enda potentsiaali
erinevates ainealastes tegevustes, mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes
vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade
suhtes.

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste modistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja tehnoloogiate
omandamisele, mis on praktiliste (ilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale
ja keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest.

2.4.2 Kasitoo ja kodundus, tehnoloogia 4. klassi ainekava

Kasitoo ja kodundus, tehnoloogia 2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
Opilane: Kodundus (10 tundi)
e Teadvustab hugieenireeglite jargimisevajadust e TO0 organiseerimine ja hlgieen
kddgis todtamisel. e Isikliku higieeni nduded koogis tootamisel. Ohutus.
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Jargib tootamisel ohutusndudeid, hoiab korras oma
tookoha.

Tunneb jaatmete hoolimatust kaitlemisest
tulenevaid ohte keskkonnale ning enda vdimalusi
jaatmete kesk-konnasdbralikule kaitlemisele
kaasaaitamiseks.

¢ Noude pesemine kasitsi ja koogi korrashoid.
Jaatmete sorteerimine.
Toojaotus ruhmas, Uhistod kavandamine, hooliv ja

arvestav kaitumine.

Kasutab mdddundusid ja kaalu.

Toidu valmistamine

Valmistab lihntsamaid toite. e Retsept.
e MOo6tihikud.
Katab vastavalt toidukorrale laua, valides ja Lauakombed

paigutades sobiva lauapesu, -ndud, ja —
kaunistused.
Peab kinni tGldtuntud lauakommetest.

e Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised vbéimalused.
Lauapesu, - ndud ja — kaunistused.

Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Valib tddvahendid vastavalt to6 eesmargile
Hindab grupi tootulemust.

Teab valjendite “koélblik kuni..” ja“ parim enne...’
tahendust.

Toiduainete kilmtootlemine

Toovahendid koogis.

Ohutus.

Toiduainete eeltddtlemine ja kiimtddtlemine.
Toiduainete luhiajaline sailitamine.
Vaéileivad.

Salat.

Hindab puhtust ja korda.

Kodu ja klassi korrashoid
Kooliasjade korrashoid, klassi puhkimine, laudade
pesemine, tahvli pesemine.

Jargib té6tamisel ohutusndudeid, hoiab korras
téokoha.

Kasitoo (60 tundi)

Too kaik

Too planeerimine, vajalikud éppevahendid,
Ohutusnduded klassis tootamisel.
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Hindab oma t60 korrektsust ja esteetilisust.

Tootab iseseisvalt lihtsama to6juhendi jargi.
Kavandab omandatud t6ovotete baasil jdukohaseid
kasitooesemeid.

Kasutab tekstiileseme kaunistamisel Ghe-realisi
pisteid.

Tikkimine

Toovahendid ja sobivad materjalid.

Uherealised pisted (eelpiste, tikkpiste, varspiste).
Kaherealine piste ristpiste.

Tikkimisniidi kinnitamine alustamisel ja Idpetamisel.
Tootamine suulise juhendamise jargi.

Tootamine toodjuhendi jargi.

Idee ja kavandi tahtsus eseme valmistamisel.
Mustri kandmine riidele.

TOO teostamine.

To606 viimistlemine.

Heegeldab pohisiimuseid.

Kavandab omandatud to6ovotete baasil
vaikesemahulisi kasitddesemeid.

Hindab oma t606 korrektsust ja esteetilisust.

Heegeldamine

Toovahendid ja sobivad materjalid.

Ahelsilmuste heegeldamine.

Kinnissilmuste heegeldamine.

Varvusopetuse pdhitddede arvestamine esemete
disainimisel.

Oskab |6ikeid paigutada
Kasutab erinevaid materjale ja palistusi, pisteid.

Omblemine

Toovahendid.

Palistused.

Uleloomispisted.

Manguasja dmblemine.

Loiked ja l6igete paigutamine.

Napunukkude vdi kdenukkude valmistamine.

Kirjeldab looduslike kiudainete saamist ja
pdhiomadusi. Lisaks lina, tehiskiudude, slnteetiliste
kiudude saamist.

Materjaliopetus

Tekstiilkiudained.
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e Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.
(Lambavill, lina, tehiskiud, slnteetilised kiud,
omblusniidid).

Oskab antud teemade puhul lihtsamaid to6vétteid
kasutada.

Valikteemad:

e Noelviltimine

o Parlitdod voi cerniti tood

o Paelad ja n6orid

e Paberi valmistamine

¢ Klaasimaal

e Paberi ja papitdod

¢ Raamil kudumine
PROJEKTOPE Véib vétta ka projekti valikteemade juurest,
siis jaab mdni teema kasitlemata.

Oskab silmuseid luua.
Oskab kududa parempidiseid silmuseid.

Kudumine (4)
¢ Silmuste loomine.
e Parempidiste silmuste kudumine-RIPSKUDE.

maistab ja selgitab tehnoloogia olemust
igapaevaelus;

iseloomustab ja voérdleb erinevaid
transpordivahendeid;

valmistab esemeid praktilise toona.

Tehnoloogia
e Tehnoloogia olemus.
e Tehnoloogia ja teadused.
e Transpordivahendid.

teab ja kasutab Opillesannetes disaini elemente;
esitleb ideed, joonist vdi toodet;

Disain

Eskiis ja ideed.

Lihtsa toote kavandamine.
Mootmed ja mootkava.

e Disain.

e Toote viimistlemine.

suudab valmistada jdukohaseid liiteid (liimliide);

Materjalid
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¢ valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid; e Materjalide liigid (puit, metall, plastid) ja nende

e anallusib ja hindab loodud toodet; omadused.

e annab tehtud lGlesande voi toote kvaliteedile oma e Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine
hinnangu; jne) ning tddvahendid (kasitooriistad ja lihtsamad

e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja elektrilised tdoriistad). Tervisekaitse- ja
tdodohutusndudeid; tooohutusnduded tootlemises, ohutud toovotted.

e vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid todviise;

e kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi
nende korduskasutuseks.

e tunneb pbhilisi materjale ja nende omadusi ning
kasutab neid t60s otstarbekalt.

o Praktilised tood

e Lihtsa, kergesti teostatava eseme kavandamine
(manguasi, meene, vétmehoidja vms).

e TOO teostamine.

e Viimistlemine.

e Varvide valik: soojad ja kilmad toonid.

2.4.3 Kasitoo ja kokandus 5. klassi ainekava

Kasitoo ja kodundus 2 tundi nadalas, 70 tundi oppeaastas

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
e Opib tundma ohutustehnika ndudeid erinevate Omblemine
toovotete rakendamisel. e Ommeldav ese : pdll, lapitehnikas pajalapid voi
e Opib tundma 6pitud tdéliikide juures kasutatud pajakinnas, kummiga suve-seelik voi muu sama
materjalide omadusi. raskusastmega ese.
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Kavandab omandatud t6ovotete baasil jdukohaseid
kasitooesemeid.

Opib méarama koe- ja I6imelénga suunda.

Léikab valja ja dmbleb valmis lihntsamaid esemeid.
Madistab tapsuse vajalikkust dmbleb ning jargib seda
oma toos.

Opib kasitsema dmblusmasinat.

Opib dmblusmasinal palistama, krookima.

Opib viimistlema erinevates tehnikates toid.

Leiab vdimalusi taaskasutada tekstiili-materjale.
Kirjeldab looduslike kiudainete saamist,
pdhiomadusi, kasutamist ja hooldamist.

Leiab 6mblustodde kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist ja markab rahvuslikke
kujunduselemente tanapaevastel esemetel.

Omblusmasina niidistamine. Niidirullihoidik.
Niidijuhik. Niiditbmmik. Survekettad.
Omblusmasinandel. Presstald. Niidi poolimine.
Poolipesa. Pool. Poolimismehhanism. Hooratta
vabastamine. Sustik. Masina reguleerimine
(6litamine), lisaseadmete kasutamine. Piste pikkuse
regulaator. Ulemise niidi pinge. Alumise niidi pinge.
Noela vahetamine. Nb6ela number. Ndela soon.
Noéela pea. Noela kinnituskruvi. Puuvillased
materjalid, kasutamine ja hooldamine, saamine.
Tekstiilikiud. Long. L&imeldngad. Léimesuund.
Koeldngad. Kanga koeserv. Labane sidus.
Pesemistemperatuur.

Omblemise alustamine ja Idpetamine. Presstalla
tdstekang. Riidenihuti hammastik. Piste kinnitamine.
Lihtdmblus. Omblusvaru. Pistepikkus. Niidi number.
Azrestamine. Sik-sak- 6mblus. Overlok-6mblus.
Palistused . Uhekordne palistus. Kahekordne
palistus. Kaanised. Kitsa ja laia palistuse nurk.
Kaanis. Krookimine. Masinal krookimine. Keskjoon.
Mootude votmine. Eseme pikkus. Eseme laius.
Eseme kavandamine. Kanga ettevalmistamine
valjaldikamiseks.

Triikimise temperatuur.

Kanga defektid.

Lbike paigutamine riidele. Kanga parem ja pahem
pool. Kanga mustri suund. Kanga I6ime suund.
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Traageldamine. S6lm. Traagelpiste pikkus. Eseme
omblemisel tehnoloogiline jarjekord.

Viimistlemine.

Triikimine.

Opib tundma &pitud téoliikide juures kasutatud
materjalide omadusi.

Opib kavandama ja valmistama lihtsamaid esemeid.

Opib kuduma pdhikudesid.

Opib tundma kudumise tingméarke ja lugema mustri
koekirja.

Opib viimistlema erinevates tehnikates t3id.

Kudumine

Kootav ese: Sall , kott , padjakate v6i muu sama
raskusastmega ese. ToOvahendid: pikad kudumis
vardad ja varda number. Materjalid. Longa kiuline
koostis. Segaldng. Heie. Korrutatud 16ng.
Léngavdo. Varraste ja 1dnga sobivus. Longavoo
tingmargid. Varda number. Silmuste loomine.
Algsilmus. Ristipidine silmuste loomine. Paremja
pahempidine silmus. Parempidine kudumisvéte.
Pahempidine kudumisvéte. Ripskude. Parempidine
kude. Pahempidine kude. Soonikkoed.
Maleruudukiri. Adresilmused. Silmuseline &ar.
Solmeline aar. Kudumi I6petamine. Silmuse
Uletdstmine.

Koekirja lugemine. Tingmargid. Edasirida e.
paariturida. Tagasirida e. paarisrida.

Silmuste arvestamine. Tédproov. Ristkorrutis.
Kudumite kavandamine. Varvilahendus. Materjali
sobivus (t66proov). Kudumi viimistlemine,
hooldamine.

Léngavdd. Lénga hoolduse tingmargid.

Opib heegeldama skeemi jargi lihntsamaid mustreid.
Opib tundma heegeldamise tingmérke.

Heegeldamine
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Opib kavandama ja valmistama lihtsamaid esemeid.
Opib viimistlema erinevates tehnikates téid. Opib
tundma 6pitud todliikide juures kasutatud
materjalide omadusi.

Valmistatav ese : Pinnamustriga sall, kott,
padjakate, pajalapid voi muu sama raskusastmega
heegeldatud ese.

Pdhisilmused. Algsilmus. Ahelsilmus. Kinnissilmus.
Aassilmus. Poolsammas. Uhekordne sammas.
Kahekordne sammas. Skeemi jargi heegeldamine.
Ringselt heegeldamine.

Tingmargid.

Rea korgus.

Heegeldustoo viimistlemine: Aurutamine.
Targeldamine ja vormi venitamine

Opib ma&rama koe- ja I6imelénga suunda.
Opib tikkima lintsamaid pilupisteid.

Kasutab tekstiilesemete kaunistamisel Uhe- ja
kaherealisi pisteid.

Opib viimistlema erinevates tehnikates toid.
Opib dmblusmasinal palistama.

Tikkimine

Pilutikand esemel : linikul , kotil , pdllel , padjapudril
jne.

Alusmaterjali valik.

Ruutstruktuuriga kangas.

Tikandi kavandamine.

Kompositsioon.

Niidi kinnitamine tikkimisel.

Pilu parem ja pahem pool.

Uhesuunaline pilu. Lihtpilu. Pilujoon. Pilujoonelaius.
Pilurihm. Tikkimise suund. Néela suund.
Uhepoolne lihtpilu. Kahepoolne e. sammaspilu.
Siksak — lihtpilu. Keerdpilu. Sammaspilu. PilurGhm.
Lihtkeerdpilu. S8Impilu. Uherealine séimpilu.
Pilurihm. Pilupalistus. Kahekordne palistus.
Palistuse diagonaalnurk. Kaanis.

Pilutikand Eesti rahvakunstis.
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e Pilutikandi viimistlemine, esemete hooldamine.
Targeldamine. Triikimine.

e Tutvub tervisliku toitumise pdhialustega. KODUNDUS

e Teab erinevaid toidu- ainerihmi ning tunneb neisse e Toitumine
kuuluvaid toiduaineid ja nende omadusi. e Toiduained ja toitained.

e Vordleb pakendiinfo jargi erinevate toiduainete e Toitevaartus.
toitevaartusi. e Teravili ja teraviljasaadused.

e Teab, mis toiduained riknevad kergesti ning sailitab e Piim ja piimasaadused.
toiduaineid sobival viisil. e Toiduvalmistamine

o Opib valmistama eri liiki vGileibu, toor- ja o Eeltdttlemata toiduainete ettevalmistamine ja
segasalateid. serveerimine.

e Hindab oma toitumisharjumuste vastavust e Leiva- ja piimatooted, aedviljad.
toitumisdpetuse pdhitddedele ning teeb e \/Bileibade valmistamine.
ettepanekuid tervislikumaks toiduvalikuks. e Toor- ja segasalatid.

e Teadvustab hugieeni-reeglite jargimise vajadust e Salatikastmed.

koogis tootades.
. C)pib katma lauda, vastavalt menuus olevatele
toitudele.

e Toidud kuumutamata kohupiimast.
e Keetmata magustoidud.

- e Joogid.
e Opib koristama lauda ja pesema ndusid. e FEtikett.
o lLauakatmise pdhinduded.
e Kaitumine lauas.
e Hugieen.
e |sikliku hugieeni nbuded.
e Esteetilisus toiduvalmistamisel ja serveerimisel.
e Kodu korrashoid.
e Puhastus- ja korrastustddde abivahendid.
e Leiab iseseisvalt/grupiga lahendeid Ulesannetele Valikteemad:
ning probleemidele. e Lapitdo
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e Kavandab ning valmistab omandatud t6ovotete
baasil vaiksema-/ suuremamahulisi kasi-

tooesemeid.

e Lapimaal

Viltimine

Pehmed manguasjad

Kodu kujundamine

PROJEKTOPE Vbib vétta ka projekti valikteemade juurest,

siis jadb moni teema kasitlemata.

Tehnoloogiadpetus 2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

Madistab ja selgitab tehnoloogia olemust
igapaevaelus;

loob seoseid tehnoloogia arengu ja
teadussaavutuste vahel;

seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja
eluvaldkondadega;

iseloomustab ja voérdleb erinevaid
transpordivahendeid;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju
keskkonnale;

valmistab tdédtavaid mudeleid praktilise t6dna;
iseloomustab igapaevaelus kasutatavaid lihtsaid
tehnoloogilisi sisteeme ja protsesse ning
ressursse.

Tehnoloogia

Tehnoloogia olemus.

Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
Tehnoloogia ja teadused.

Tehnoloogia, keskkond, konstruktsioonid.
Transpordivahendid.

selgitab joonte tahendust joonisel;

teab ja kasutab Opillesannetes disainielemente;
disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks
ettenahtud materjale;

Disain
e EsKiis.
Lihtsa toote kavandamine.

Jooned ja nende tdhendused.
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markab probleeme ja pakub neile omanaolisi
lahendusi;

joonestab eskiisjoonist ja disainib lihtsaid tooteid,;
esitleb ideed, joonist vdi toodet.

Mdotmed ja mdodtkava.

Lihtsa médtmistatu tehnilise joonise koostamine ja
selle esitlemine.

Disain.

Toote leiutamine ja viimistlemine.

tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid
omadusi, otstarbekat kasutamist ja

tootlemise viise;

valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid
tootlusviise, todvahendeid ja materjale;

suudab valmistada jdukohaseid liiteid (nael-,
kruviliide);

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
manguasju);

kasutab dppetdods puurpinki;

analuusib ja hindab loodud toodet;

annab tehtud ulesande voi toote kvaliteedile oma
hinnangu;

mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskuseid;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi
nende korduskasutuseks.

Materjalid

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, jne) ja nende
omadused.

Materjalide t66tlemise viisid (markimine, saagimine
jne) ning tédévahendid (tddriistad ja elektrilised
seadmed).

Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad.

Puupink.

Materjalide liited.

Tervisekaitse ja ohutud toovotted.

teadvustab end rihmatoo ja teiste Uhistoos
toimuvate tegevuste likmena;

Projektitoo

Igal 6ppeaastal on ainekavas uks dppe-osa, mille
korral 6pilased saavad vabalt valida 6pperuhma.
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osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/vdi koostoos teistega ulesannete
ning probleemide lahendeid; valmistab Uksi voi
koost00s teistega Ulesande vai projekti lahenduse;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
téodalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb oma arvamust;

vaartustab t606 tegemist;

planeerib t60d ja lahendab sellega seotud
ulesandeid;

valmistab lihtsaid tooteid (nt manguasi, paat, liikuv
auto jne).

Projektitood vdivad olla nii kasitoost, kodundusest
kui ka tehnoloogiadpetusest.

Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel.
Valikteemad vdivad olla nt ehistodd, puutddd jne.

teab ja vaartustab tervisliku toitumise p&hialuseid;
tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
valmistab lihntsamaid toite;

teadvustab hugieenireeglite jargimise vajadust
koogis tootades;

katab lauda ning peab kinni tldtuntud
lauakommetest;

teab jaatmete kasitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid

Kodundus

Toiduained ja toitained.

Tervisliku toitumise pdhitded.
Toiduainete sailitamine.
Hugieeninduded koogis todtades.
Jaatmete sorteerimine.

Retsepti kasutamine, mddtuhikud.
Toiduainete eeltdotlemine.
Vdileibade ja salatite valmistamine.

Praktilised tood

Lihtsa, kergesti teostatava eseme kavandamine
(manguasi, meene, vms).

ToOO0 teostamine ja viimistlemine

Varvide valik: soojad ja kilmad toonid.
Retsept ja mé6tuhikud, luhendid retseptides.
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e Praktiline ulesanne rihmale: médtmine ja
kaalumine, moo6tuhikute teisendamine.

e Prugi sorteerimine ja ndudepesemine kooli
O6ppekddgis, selle vordlemine koduste
vOimalustega.

e Retsepti jargi Uhistdona toidu valmistamine.

o Hugieenireeglid kdogi korrastamisele ja jaatmete
sorteerimisel.

2.4.4 Kasitoo ja kodundus 6. klassi ainekava

Kasitoo ja kodundus 2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

kasitdodesemeid;

e |eiab kasitooeseme kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist;

¢ |eiab vdimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale.

e kavandab omandatud to66votete baasil jukohaseid

KASITOO
e Kavandamine.
e VarvusoOpetuse pohitddede arvestamine esemeid
disainides.

o tOotab iseseisvalt lihtsama tédjuhendi jargi; jargib

¢ hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

téotades ohutusndudeid ning hoiab korras tédkoha;

TO0 organiseerimine
e Lihtsama tddjuhendi koostamine.
e Uhist66 kavandamine.

e markab rahvuslikke kujunduselemente
tanapaevastel esemetel;
e Kkirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke esemeid;

Rahvakunst
¢ Rahvuslikud mustrid ehk kirjad tanapae-vastel
esemetel.

¢ Rahvuslike detailide kasu-tamine tanapaevast
tarbeeset kavandades.

53




kirjeldab looduslike kiudainete saamist,
pdhiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning
vordleb nende omadusi;

seostab kasitooldnga jamedust ja eseme
valmimiseks kuluvat aega.

Materjalid
o Omblusniidid, kasitédniidid ja -Idngad.
e Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete
hooldamine.

kasutab tekstiileset kaunistades Uhe- ja kaherealisi
pisteid;

seab édmblusmasina téokorda, traageldab ning
ombleb lihtdmblust ja palistust;

|6ikab valja ja dGmbleb valmis lihtsama eseme;
maistab tapsuse vajalikkust dmblemisel ning jargib
seda oma to0s;

heegeldab ja koob pdhisilmuseid ning tunneb
mustrite Ulesmarkimise viise ja tingmarke;
heegeldab ja koob lihtsa skeemi jargi.

Tooliigid

teab erinevaid toiduaineriahmi ning tunneb neisse
kuuluvaid toiduaineid ja nende omadusi,

vordleb pakendiinfo jargi erinevate toiduainete
toitevaartust;

teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning sailitab
toiduaineid sobival viisil;

hindab oma toitumisharjumuste vastavust
toitumisdpetuse pohitddedele ning teeb
ettepanekuid tervislikumaks toiduvalikuks.

KODUNDUS
Toit ja toitumine Toiduainete sailitamine.

teadvustab hagieenireeglite jargimise vajadust
koogis tootades;

e TO0 organiseerimine ja hugieen.
e To0ode jarjekord toitu valmistades.
e Unhise t66 anallilisimine ja hindamine.
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koostab koos kaaslastega tooplaani, lepib kokku
toojaotuse, taidab Ulesande, hindab rihma
tootulemust ja igauhe rolli tulemuse saavutamisel;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab
teiste arvamust.

kasutab mo6tendusid ja kaalu ning oskab
teisendada mahu- ja massiuhikuid;

valib toovahendid ja seadmed t60 eesmargi jargi
ning kasutab neid ohutusndudeid arvestades;
valmistab lihntsamaid tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid ning kalm- ja
kuumtootlemistehnikaid.

Toidu valmistamine

Toor- ja segasalatid.

Kilmad kastmed.

Pudrud ja teised teraviljatoidud.

katab toidukorra jargi laua, valides ning paigutades
sobiva lauapesu, -ndud ja -kaunistused;

peab kinni tldtuntud lauakommetest ning hindab
laua ja toitude kujundust.

Lauakombed.
Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

teeb korrastustoid, kasutades sobivaid
tdovahendeid;

planeerib réivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist
hooldusmarkide jargi;

naeb kodutddde jaotamises pereliikmete heade
suhete eeldust.

Kodu korrashoid.
Jalatsite hooldamine.

teab valjendite ,kdlblik kuni ...“ ja ,parim enne ...“
tahendust;

tunneb jaatmete hoolimatust kaitlemisest tulenevaid
ohte keskkonnale ning teab enda vdimalusi, kuidas
aidata kaasa jaatmete keskkonnasaastlikule
kaitlemisele;

Tarbijakasvatus
Energia ja vee saastlik tarbimine.
Jaatmete sorteerimine.
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kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;

oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut
pdhjendada;

analuusib oma taskuraha kasutamist.

teadvustab end rihmatoo, projektitdo ja teiste
uhistdos toimuvate tegevuste likmena;

osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega
ulesannetele ning probleemidele lahendeid;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
téodalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja péhjendab oma arvamust;
vaartustab t66 tegemist ning analuusib t66 kulgu;

PROJEKTITOOD

Opilased saavad valida kahe v&i enama valikteema
vOi aineprojekti vahel.

Projekti-tddd kavandatakse iga dppeaasta alguseks
tehnoloogia ning kasitdo ja kodunduse dpetaja
koostoos.

Projektitdod valitakse, pidades silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja tavaparaseid to6tlemisviise
ning teatud teema suvitsi kasitlemise huvi.

mdistab tehnoloogia olemust ja vaartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapaevaelus;
tunneb pdhilisi materjale, nende omadusi ning
tootlemise viise;

disainib ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades
selleks sobivaid tddvahendeid;

tunneb pdhilisi materjale, nende omadusi ning
tootlemise viise;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
té6ohutusndudeid;

vaartustab ja jargib téoprotsessis valjakujunenud
kaitumismaneere.

TEHNOLOOGIAOPETUS

Idee ja eskKiis.

Toote disainimine ja valmistamine erinevatest
materjalidest.

Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad.
Materjalide Uhendamine.

Viimistluse valik séltuvalt materjalist ja toote
kasutuskeskkonnast.

Tervisekaitse- ja tddohutusnduded tdétlemise ajal,
ohutud t6ovotted.

Tehnoloogiadpetus 2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas
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Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust ja
vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus;

toob naiteid stusteemide, protsesside ja ressursside
kohta;

loob seoseid tehnoloogia arengu ja
teadussaavutuste vahel;

seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja
eluvaldkondadega;

iseloomustab ja vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning energiaallikaid;
kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning
ndddisajal;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju
keskkonnale;

valmistab tootavaid mudeleid praktilise todna;
kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo
kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi;
vaartustab ning jargib valjakujunenud tooalaseid
vaartus- ja kaitumishoiakuid;

iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja
paikkonnas kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi
susteeme ja protsesse ning ressursse;

e Tehnoloogia olemus.

e Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
e Susteemid, protsessid ja ressursid.

e Tehnoloogia ja teadused.

e Tehnoloogia, indiviid ja keskkond.

e Struktuurid ja konstruktsioonid.

e Transpordivahendid.

e Energiaallikad.

selgitab joonte tahendust joonisel, oskab
joonestada jdukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

koostab kolmvaate lihtsast detailist;

Disain
e Eskils.
e Lihtsa toote kavandamine.
e Tehniline joonis.
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teab ja kasutab dpillesannetes disaini elemente;
disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks
ettenahtud materjale;

markab probleeme ja pakub neile omanaolisi
lahendusi;

osaleb dpilaseparaselt uudse tehnoloogilise
protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku
ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;

mdistab leiutiste osatahtsust tehnoloogia arengus,
teab inseneri elukutse isearasust ja leiutajate
olulisemaid saavutusi;

joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid; esitleb
ideed, joonist vdi toodet;

Jooned ja nende tahendused.

Mddtmed ja mddtkava.

Piltkujutis ja vaated.

Lihtsa médtmestatud tehnilise joonise koostamine
ja selle esitlemine.

Disain. Disaini elemendid.

Probleemide lahendamine.

Toote viimistlemine.

Insenerid ja leiutamine.

tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid
omadusi ja tootlemise viise;

valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid
tootlusviise, todvahendeid ja materjale;

suudab valmistada jdukohaseid liiteid (pulkliide);
valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
manguasju);

kasutab 6ppetdos puur- ja treipinki;

anallusib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest
ja rakenduslikust kuljest;

annab tehtud Ulesande voi toote kvaliteedile oma
hinnangu;

mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskuseid;

Materjalid

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende omadused.

Materjalide t66tlemise viisid (markimine, saagimine
jne) ning tédvahendid (tddriistad ja masinad).
Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad.

Puur- ja treipink.

Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja tddohutusnduded té6tlemises,
ohutud t66votted.
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teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
to6ohutusndudeid,;

vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi
nende korduskasutuseks;

tunneb pdhilisi materjale ja nende omadusi ning
kasutab neid t006s otstarbekalt;

teadvustab end rihmatod, projektitdo ja teiste
Uhistdds toimuvate tegevuste likmena;

osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega Ulesannete
ning probleemide lahendeid;

valmistab Uksi voi koostdos teistega Ulesande vaoi
projekti lahenduse;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
toodalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja péhjendab oma arvamust;
vaartustab t66 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

plareerib t66d ja lahendab sellega seotud
ulesandeid;

teab pdhilisi todvahendeid ja tootlemisviise ning
oskab neid t00s kasutada;

valmistab lihtsaid tooteid (nt manguasi, paat, liikuv
auto jne).

Projektitoo

Ainekavas uks dppeosa, mille korral dpilased
saavad vabalt valida dpperuhma.

Projektitood vdivad olla nii kasitoost, kodundusest
kui ka tehnoloogiadpetusest.

Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel.
Valikteemad vdivad olla nt ehistdod, puutddd jne.

teab ja vaartustab tervisliku toitumise pdhialuseid;

Kodundus

Hugieeninduded kodgis todtades.
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tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
valmistab lihtsamaid toite;

teadvustab hugieenireeglite jargimise vajadust
koogis tootades;

teeb pohilisi korrastustoid, kasutades selleks
sobivaid toovahendeid;

katab lauda ning peab kinni uldtuntud
lauakommetest;

naeb kaelises tegevuses ja méttetdos voimalust
igapaevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite.

o Retsepti kasutamine, mddtuhikud.

e Toiduainete kulm- ja kuumtootlemine.

e Makaroniroad ja pudrud.

e Magustoidud.

e Kulmad ja kuumad joogid.

e Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
vbimalused.

o Teadlik ja saastlik tarbimine.

Praktilised tood

o Tooeseme kavandamine (mudel, meene, ehe vms).

e TO0 teostamine.

e Viimistlemine.

e Varvide valik: soojad ja kulmad toonid.

e Lihtsa retsepti jargi Uhistdona toidu valmistamine
(makaroniroad, pudrud, magustoidud), mille kaigus
toiduaineid nii mdddetakse kui kaalutakse.

e Tahelepanu pddratakse hlgieenireeglitele ning
koogi korrastamisele ning jaatmete sorteerimisele.

o Kasutab mddtmisel sobivaid méotuhikuid, kirjeldab
mddtuhikute suurust temale tuttavate suuruste
kaudu.
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2.5 Il kooliaste. Tehnoloogiadpetus

2.5.1 Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast valjendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toodeldes
nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

lll kooliastmes slivendavad &pilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi
ideid planeerima, teostama ja esitlema &pitakse nii traditsioonilist kui ka niiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel
kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi
oma loomingus. Oskuste stivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste
susteemide toimimispdhimétteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida susteemide rakendamisel.
Opiviisid toetavad épilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja todelu puudutavaid valikuid.

2.5.2 Opitulemused Il kooliastme 18puks

7. klass 8. klass 9. klass

Opilane:
1) kasutab t66d kavandades

Opilane: Opilane:
1) kasutab t66d kavandades 1) kasutab t66d kavandades

ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise vajadust;

ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskolas
autoridigusega;

ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) mdistab infoallikates sh 2) anallusib infoallikates, sh 2) anallusib infoallikates, sh
pakenditel olevat teavet ning pakenditel sisalduvat teavet ja pakenditel sisalduvat teavet ja
kirjeldab erinevaid kirjeldab oma tarbimisharjumusi kirjeldab oma tarbimisharjumusi
tarbimisvalikuid; ning tarbimisvalikuid; ning tarbimisvalikuid;

3) valib etteantud materjale, sh 3) valib ja vérdleb materjale, sh 3) valib ja vordleb materjale, sh
toiduaineid eri tootlusviiside toiduaineid eri tootlusviiside toiduaineid eri tootlusviiside jaoks;
jaoks; jaoks; 4) vordleb ja kasutab sobilikke

materjale, tddvahendeid, -pinke,
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4)

5)

6)
7

8)

9)

10)

11)

12)

valib ja kasutab materjalile
sobivaid tehnikaid, seadmeid,
toovahendeid;

madistab eelarve koostamise
olulisust toote valmistamisel;
teab ja jargib to6ohutusndudeid;
planeerib enda voi rithmas
tootades tervikliku todprotsessi
ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

jargib jaatmetekaitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi néudeid
ja teab ressursside saastliku
kasutamise moju tervisele ning
looduskeskkonnale;

leiab Ulesannete taitmiseks
loovaid lahendusi Uksi ja/voi
ruhmas, kasutab teistes
Oppeainetes opitut;

tunneb ja rakendab
kogukondlikke Eesti kultuuri-,
kasito0- ja toitumistavasid;
nimetab eri rahvaste peamisi
kultuuritavasid ja rahvustoite;
kirjeldab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja toitumise
eriparasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

4)

5)
6)

7

8)

9)

10)

11)

vordleb ja kasutab sobilikke
materjale, todvahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

planeerib ja koostab eelarvet
toote valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt voi rithmas
tervikliku tooprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

jargib jaatmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi nbudeid
ja teab ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele ning
sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale;

leiab Ulesannete taitmiseks
loovaid lahendusi Uksi ja/voi
ruhmas, kasutab teistes
Oppeainetes dpitut;

tunneb ja rakendab peamisi Eesti
kultuuri-, kasitoo- ja
toitumistavasid,;

kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite ning
rakendab neid praktikas;

masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

5) planeerib ja koostab eelarvet
toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid,;

7) planeerib iseseisvalt voi rihmas
tervikliku tooprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) jargib jaatmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi nbudeid ja
teab ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele ning
sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale;

9) leiab Ulesannete taitmiseks
loovaid lahendusi Uksi ja/voi
ruhmas, kasutab teistes
Oppeainetes dpitut;

10) tunneb ja rakendab peamisi Eesti
kultuuri-, kasitoo- ja
toitumistavasid,;

11) kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite ning
rakendab neid praktikas;

12) teab toitumistavasid mojutavaid
tegureid ja toitumise eriparasid
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13)

14)

15)

esitleb, anallusib ja pdhjendab
toodprotsessis tehtud valikuid
ning I6pptulemust kas suuliselt
vOi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;
annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pdhjendades oma
arvamust;

leiab dpitus seoseid igapaevaelu
ja enda hobidega.

12)

13)

14)

teab toitumistavasid méjutavaid
tegureid ja toitumise eriparasid
ning rakendab neid toitu
valmistades;

esitleb, anallusib ja pdhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
|[6pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pdhjendades oma
arvamust;leiab 6pitus seoseid
igapaevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.

ning rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, anallusib ja pdhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
[6pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pdhjendades oma
arvamust;

15) leiab 6pitus seoseid igapaevaelu
ja erinevate ametite ning
hobidega.

2.5.3 Tehnoloogiadpetuse teemaplokid

o Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid

Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvéimalused. Elektroonikakomponendid ja
nendest moodustatud susteemi koostamine. Materjalide téotlemistehnoloogiad ja tédvahendid (kasi- ja elektrilised
tooriistad ja arvjuhitavad t6dpingid). Viimistlemine ja pinnakatted. Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus.
Tervisekaitse- ja ohutusnduded tddtlemisel ja ohutud toOvotted. Ressursside saastmine labi materjalide ja esemete
taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

e ToOprotsess

T606- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Idee ja kavandi tahtsus eseme valmistamisel.
Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid,
mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Tervikliku to0protsessi planeerimine uksi ja ruhmas. Erinevatest
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materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades eakohaseid to6tlusviise. Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.
Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

o Eneseanaliiis ja hindamine

Tooprotsessi analuudsimine ja tehtud valikute pdhjendamine. Tootulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rihmas
erinevaid esitlusviise kasutades. Isikliku panuse mdtestamine rihmas tootamisel. Enda ja teiste t66 konstruktiivne
tagasisidestamine.

o lgapaevaelu oskused ja tehnoloogia

Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Eelarve koostamine. Teadlik ja saastlik tarbimine. Parandustddd ja tédvahendite
hooldamine. Roheline métteviis. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumargid jm). Eesti ja teiste rahvaste kombed ja
esemeline kultuur. Oppeaine seosed igapéaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega. Masinad ja mehhanismid.
Ergonoomia. Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud. Tanapaeva
tehnoloogiad ja nende kasutusvdimalused.

2.5.4 Tehnoloogiadpetuse dppeprotsessi kirjeldused

lll kooliaste
Oppe kirjeldused véimaldavad &petajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning suunavad &petajat erinevaid ideid
genereerima, et leida 6ppe kujundamiseks uusi vdimalusi.

2.6 1l kooliaste. Kodundus

2.6.1 Oppeaine kirjeldus

Kodundus on dppeaine, kus tahelepanu keskmes on inimese Uldine heaolu ja igapaevaelus hakkamasaamine ning selleks
kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdo ja kriitilise moétlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali
erinevates ainealastes tegevustes, mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes
vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade
suhtes.
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Il kooliastmes keskendutakse ainealaste modistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja tehnoloogiate
omandamisele, mis on praktiliste lilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste méju iseendale
ja keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse &pilaste eakohasusest ja huvidest.

Il kooliastmes taiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiilisima enda
kaitumist ja motestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise
suunas. Opiviisid véimaldavad arendada siisteemset métlemist ja planeerimisoskust.

2.6.2 Soovituslik 6ppesisu

1. Toiduharidus

e Heaolu ja tervis toidust

e Toidu ohutu valmistamine

2. Tarbijaharidus ja keskkond

e Puhastus- ja korrastustddde kaigus kasutatavad meetodid, vahendid ning tooviisid
e Toiduga seotud tarbijateemad

e Jaatmed

e Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus
3. Kaitumiskultuur

o Etikett

e Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

2.6.3 Kasitdo ja kodundus 7. klassi ainekava

Kasitoo ja kodundus 2 tundi nadalas, 70 tundi oppeaastas

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
e Otsib Ulesannete taitmisel abi nildisaegsest Kasitoo
teabelevist.
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¢ Kirjeldab keemiliste kiud-ainete pdhiomadusi,
kasutus-alasid ning hooldustingimusi.

e Vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele.

e Kombineerib oma t60s erinevaid materjale.

e Koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi
kasutades.

e Koob ringselt.

e Tunneb peamisi eesti rahvuslikke kasitootavasid.

e Leiab loovaid véimalusi kasutada opitud kasi-
tootehnikaid.

¢ Valib tddeseme valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid, tehnikaid ning viimistlusvotteid.

e Leiab loovaid véimalusi kasutada opitud kasi-
tootehnikaid.

Materjalid Tekstiilkiudained. Keemilised kiud.
Tehiskiudude ja sunteetiliste kiudude saamine ja
omadused.

Tanapaeva kasi-toomaterjalid.

Mitmesuguste materjalide kooskasutamise
vdimaluste leidmine.

Toovahendite ja tehnoloogia valik séltuvalt
materjalist ja valmistatavast esemest.

T60 planeerimine Uksi ja rihmas tdotades. Vajaliku
teabe hankimine tanapaeva teabelevist, selle
analuus ja kasutamine. Kudumine Kudumine Eesti
rahvakunstis.

Kasitsi tehtava t66 vaartustamine tarbekunsti osana
vOi isikuparase enesevaljendusena.

Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt
kudumine.

Kirjamine. Erinevate koekirjade kudumine skeemi
jargi.

Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.

Tikkimine Tutvumine erinevate tikanditega. Tikand
loomingulise valjendusvahendina.

Sumbolid ja margid.

Véimalusel tikandi kavandamine ja loomine arvuti
abil.

e Vaartustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib
ressursse keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult;

Tehnoloogiadpetus

Tehnoloogia analuusimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud.
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valib toote valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid ning tootlemisviise;

valmistab omanaolisi tooteid, kasutades erinevaid
tootlemisvoimalusi;

esitleb ja analuusib tehtud t66d;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel.
Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Praktilised
t00d.

Teab toiduainete kuumtootlemise viise.

Teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning
oskab neid teadmisi rakendada.

Valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kdImi roogi.

Arvestab rGhmadulesandeid taites kaasdpilaste
arvamusi ja hinnanguid.

Tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise vdimalusi.

Valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kalmi roogi.

Teab toiduainete kuumtootlemise viise.

Teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning
oskab neid teadmisi rakendada.

Valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kulmi roogi.

Teab mitmekulgse toiduvaliku tahtsust oma
tervisele ning pdhiliste makro- ja mikrotoitainete
vajalikkust ja allikaid.

Anallusib toiduainete toitevaartust ja hindab nende
kvaliteeti.

Kodundus

Kuumtootlemise viisid. Toiduainetes toimuvad
muutused kuumtdodtlemisel, toitainete kadu.
Supid.

Maitseained ja roogade maitsestamine.
Kuumtoodeldud jarelroad.

Liha jaotustukid ja lihatoidud.

Kalaroad.

Soojad kastmed.

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning
allikad.

Lisaained toiduainetes. Toiduainete toitainelise
koostise hinnang.

Mitmekulgse ja tasakaalustatud paevamenuu
koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
Meeskonna juhtimine.

Suurema projekti labiviimine alates menud
koostamisest, kalkulatsioonist ja praktilise t60
organiseerimisest kuni tulemuse analtdsimiseni.
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Analtusib menuu tervislikkust, koostab
tasakaalustatud ja mitmekulgse menadu.

Arvestab rGihmadulesannete taitmisel kaasopilas-te
arvamuste ja hinnangutega.

Kasutab menlud koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid.

Kalkuleerib toidu maksumust.

teadvustab end rihmatod, projektitdo ja teiste
Uhistdds toimuvate tegevuste likmena;

osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlus-
vormides;

leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega
ulesannetele ning probleemidele lahendeid;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
toéodalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja péhjendab oma arvamust;
vaartustab t66 tegemist ning analuusib t66 kulgu.

PROJEKTITOOD

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga
toimuva valikteema vai aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid on nii tehnoloogiadpetuse
ning kasitoo ja kodunduse valdkonnast.
Projektitood kavandatakse iga dppeaasta alguseks
tehnoloogia ning kasitdo ja kodunduse dpetaja
koostoos.

Projektitdod valitakse, pidades silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja tavaparaseid to6tlemisviise
ning teatud teema suvitsi kasitlemise huvi.
Projektitdo valdkond moodustab iseseisva terviku,
mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Tehnoloogia6petus 2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid ning teab nende ohutut kasitsemist;

Tehnoloogia igapaevaelus

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel.
Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
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teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib
ressursse saastvalt ja jatkusuutlikult;

oskab oma tegevust planeerida;

teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju
ning analuusib tehnoloogia uuenduslikke
arenguvaljavaateid.

Ressursside saastlik tarbimine, t66 planeerimine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

lahendab probleemulesandeid;

arvestab ergonoomia ja ornamentika pohireegleid
ning oskab neid t60s rakendada;

loeb lihtsat koostejoonist;

joonestab jdukohast tehnilist joonist;

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate ja probleemilesannete
lahendamine. Ergonoomia.

Ornamentika.

Skeemid.

Leppelisused ja tahised tehnilistel joonistel.

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet
kirjandusest ning internetist;

analuusib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning
kasutamise vbimalusi, sunteesib uusi teadmisi;
kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
tdovahendeid, valib sobivaima tootlusviisi;
valmistab omanaolisi tooteid, tunneb ja kasutab
mitmeid liitevéimalusi;

kujundab oma positiivsed vaartushinnangud ja
kdlbelised tooharjumused;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende tootlemise kohta teabe
hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Tanapaevased materjalide todtlemise viisid. Kasi- ja
elektrilised tooriistad.

Optimaalse t66tlusviisi valimine.

Toodete litevoimaluste kasutamine.

Nuddisaegsed voimalused materjalide tootlemisel ja
detailide Uhendamisel tooteks.

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded tootlemises, ohutud
toovotted.
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organiseerib paindlikult Ghistd6dd, planeerib ajakava
ja oskab jaotada tooulesandeid;

teeb Ulesandeid taites aktiivselt koostood
kaasdpilastega;

suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivaliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda anallusida, kriitiliselt hinnata ja
tdlgendada;

valmistab Uksi vdi koostoos teistega Ulesandele voi
projektile lahenduse;

vaartustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning
kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega.

Projektitoo

Igal dppeaastal on ainekavas uks dppeosa, mille
korral dpilased saavad vabalt valida 6pperuhma.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii kasitoost,
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.

Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel.
Valikteemad vdivad olla nt ehistood, puutdo jne.

teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekulgse menuu; kasutab
menuud koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;
valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kUlmi roogi;

kalkuleerib toidu maksumust;

tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega
ning kaitub teadliku tarbijana;

tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab
tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;

naeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu
seoseid ning arutleb t66 muutumise Ule ajaloos;

Kodundus

Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
Toitumisteave meedias: analuus ja hinnangud.
Aedviljatoidud ja supid.

Kaitumine peolauas, kohvikus, restoranis.
Puhastusvahendid ja nende omadused.
Kodumasinad.

Hooldusmargid.

Kokkuhoiuvéimalused ja kulude anallus.
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e analuusib ja valib tehnilisi lahendusi ning on
suuteline oma arvamust esitlema ja péhjendama;

e oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

e tuleb toime koduse majapidamisega.

o Praktilised tood

o Tooeseme kavandamine (mudel, meene, elektriahel
vms).

e TO0 teostamine.

¢ Viimistlemine.

e Varvide valik: soojad ja kulmad toonid.

o Opilased valmistavad erinevaid toite (aedviljatoidud
ja supid).

¢ Analtusivad menuu tervislikkust ja maksumust.

e Soovituslik referaat kodumasinatest interneti teel.

Erinevate puhastusvahendite kasutamine.

2.6.4 Kasitdo ja kodundus 8. klassi ainekava

Kasitoo ja kodundus 2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas

Opitulemused Oppesisu ja tegevused

e valib sobivaid rdivaid, lahtudes nende; KASITOO
e materjalist, otstarbest, |6ikest, stiilist ja oma e Disain ja kavandamine

figuurist; e Moe, isikupara ja proportsiooni pdhimotete
e arutleb moe muutumise Ule; arvestamine kavandades.
e markab originaalseid ja leidlikke; e Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
e lahendusi esemete ning roivaste disainis; e |deekavand ja selle vormistamine.
e kavandab isikuparaseid esemeid;
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Tekstileseme kavandamine ja kaunistamisviisid
erinevates tekstiilitehnoloogiates.

tunneb peamisi eesti rahvuslikke kasitootavasid,;
kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid;

naeb rahvaste kultuuriparandit kui vaartust.

Rahvakunst

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti;
rahvakunstis.
Rahvardivad.

Arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise ule Ghiskonna
arengus;

otsib Ulesandeid taites abi nuldisaegsest
teabelevist;

esitleb vdi eksponeerib oma t6od;

taidab iseseisvalt ja koos teistega endale

vdetud Ulesandeid ning planeerib t66d ajaliselt;
analtusib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid
vBimeid ning teeb valikuid edasisteks dpinguteks ja
hobideks.

TOO organiseerimine

Tbéo6vahendite ja tehnoloogia valik séltuvalt
materjalist ja valmistatavast esemest.

Too planeerimine Uksi ja ruihmas tootades.
Vajaliku teabe hankimine tanapaeva teabelevist,
selle analliUs ja kasutamine.

Elektriliste todvahenditega td6tamine ja nende
hooldamine kasutusjuhendi jargi.

Iseseisvalt toojuhendi jargi todtamine.

kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi,
kasutamist ja hooldamist;

vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele;
kombineerib oma to0s erinevaid materjale;

Materjalid

Tanapaeva kasitoomaterjalid.

valib tddeseme valmistamiseks sobivaid materjale,
tédvahendeid, tehnikaid ja viimistlusvotteid;

votab loikelehelt 16ikeid, valib dpetaja abiga sobiva
tehnoloogia ja dmbleb endale

rbivaeseme;

koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi
kasutades; koob ringselt;

Tooliigid

Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine.
Ringselt kudumine. Kirjamine. Erinevate koekirjade
kudumine skeemi jargi. Silmuste arvestamine,
eseme kudumine ja viimistlemine.
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leiab loovaid vbéimalusi kasutada opitud
kasitootehnikaid,;

teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma tervisele | KODUNDUS

ning pohiliste makro- ja mikro-toitainete vajalikkust e Toit ja toitumine

ja allikaid; e Toitumisteave meedias -anallus ja hinnangud.
analuusib toiduainete toitevaartust, hindab nende e Toiduallergia ja toidutalumatus.

kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid sailitusviise ning e Taimetoitluse ja dieetide m&ju organismile.
riknemisega seotud riskitegureid, Toitumishaired.

analtusib menuu tervislikkust ning koostab e Eestlaste toit |Iabi aegade.

tasakaalustatud ja mitmekilgse menud; e Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut
teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning mojutavad tegurid (asukoht, usk jm).

oskab neid teadmisi rakendada;
vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab
toitumistavasid méjutavaid tegureid;

arvestab rihmaiilesandeid taites kaasopilaste To66 organiseerimine

arvamusi ja hinnanguid,; e Toiduga seonduvad ametid.
kasutab menlud koostades ainekirjandust ja

teabeallikaid,;

kalkuleerib toidu maksumust;
hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud
elukutseteks voi hobideks;

teab toiduainete kuumtdotlemise viise; Toidu valmistamine

tunneb peamisi maitseaineid ja roogade o Kalaroad.

maitsestamise véimalusi; e Soojad kastmed.

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja e Kergitusained ja tainatooted.
kdImi roogi; e Vormiroad ja vokitoidud.

klpsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid
kergitusaineid;
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koostab lahtuvalt Urituse sisust menud ning
kujundab ja katab laua;

kujundab kutse ja leiab loomingulisi véimalusi
kingituse pakkimiseks;

roivastub ja kaitub Urituse iseloomu kohaselt;
madistab lauakommete tahtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel;

Etikett
e Peolaua menuu koostamine.

arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse ning
seal elavate inimeste vahel;

tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab vorrelda
nende erinevaid parameetreid ja kasitseda neid
kasutusjuhendi jargi;

tunneb pdhilisi korrastustdid ja -tehnikaid ning
oskab materjali omaduste ja maardumise jargi leida
sobiva puhastusvahendi ning -viisi;

teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe
seoseid;

Kodu korrashoid
¢ Kodumasinad.

tunneb tarbija digusi ning kohustusi;
analuusib reklaamide moju ostmisele;
oskab koostada leibkonna eelarvet;
planeerib majanduskulusid eelarve jargi;

Tarbijakasvatus
e Ostuotsustuste mojutamine, reklaami mdju. Teadlik
ja saastlik majandamine.

teadvustab end rihmatdd, projektitdo ja teiste
Uhistdds toimuvate tegevuste likmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega
ulesannetele ning probleemidele lahendeid;

PROJEKTITOOD
e Opilased saavad valida kahe v6i enama korraga
toimuva valikteema voi aineprojekti vahel.
e Valikteemad ja projektid on nii tehnoloogiadpetuse
ning kasitoo ja kodunduse valdkonnast.
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suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
tooalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja péhjendab oma arvamust;
vaartustab t60 tegemist ning analuusib t66 kulgu.

Projektitood kavandatakse iga 6ppeaasta alguseks
tehnoloogia ning kasitdo ja kodunduse dpetaja
koostoos.

Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja tavaparaseid t66tlemis-viise
ning teatud teema suvitsi kasitlemise huvi.
Projektitdo valdkond moodustab iseseisva terviku,
mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Tehnoloogiadpetus 2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

kirjeldab ja analtusib inimtegevuse mdju loodusele
ning keskkonnale;

kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid ning teab nende ohutut kasitsemist;
teab moningaid biotehnoloogia kasutusvdimalusi;
teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib
ressursse saastvalt ja jatkusuutlikult;

oskab oma tegevust planeerida, teab oma eelistusi
enese-teostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;
iseloomustab tanapaevast tootmisprotsessi,
kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju
ning analuusib tehnoloogia uuenduslikke
arenguvaljavaateid;

Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia analuusimine: positiivsed ja
negatiivsed mdjud.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel.
Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.

Ressursside saastlik tarbimine.

Too planeerimine.

Tooraine ja tootmine.

Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

lahendab probleemilesandeid;

Disain ja joonestamine
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teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvdimalusi;

arvestab ergonoomia ja ornamentika pohireegleid
ning oskab neid t60s rakendada;

loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist; joones;

Leiutamine ja uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate ja probleemulesannete
lahendamine.

Viimistlemine ja pinnakatted.

Ergonoomia.

Ornamentika.

Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppelisused ja tahised tehnilistel
joonistel.

Ristldiked ja 16iked.

Koostejoonis.

Ehitusjoonised.

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet
kirjandusest ning internetist;

analuusib materjalide omadusi, tootlemise viise ning
kasutamise vdimalusi, siinteesib uusi teadmisi;
kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, valib sobivaima tootlusviisi;
valmistab omanaolisi tooteid, tunneb ja kasutab
mitmeid liitevdéimalusi;

kujundab valja oma positiivsed vaartushinnangud ja
kolbelised todharjumused;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
todvahendeid;

Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe
hankimise véimalused kirjandusest ning internetist.
Tanapaevased materjalide t66tlemise viisid.

Kasi- ja elektrilised tooriistad.

Arvuti ja materjalide to6tlemise Uhildamise
vBimalused (CNCtd6pingid).

Optimaalse t66tlusviisi valimine.

Toodete litevoimaluste kasutamine. Nuudisaegsed
vdimalused materjalide t66tle- ja detailide
uhendamisel tooteks.

Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded tootlemises,
ohutud t6ovotted.

organiseerib paindlikult Ghist6dd, planeerib ajakava ja
oskab jaotada tooulesandeid;

Projektitoo
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teeb ulesandeid taites aktiivselt koost6od
kaasopilastega;

suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivaliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda anallUsida, kriitiliselt hinnata ja
télgendada;

valmistab Uksi voi koostd0s teistega Ulesandele voi
projektile lahenduse;

vaartustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning
kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega;

Igal dppeaastal on ainekavas uks dppeosa, mille
korral dpilased saavad vabalt valida 6pperihma.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii kasitoost,
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.

Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel.
Valikteemad vbivad olla nt ehistdod, puutdo,
mudelism jne.

teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekulgse menud;

kasutab menuud koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kUlmi roogi;

kalkuleerib toidu maksumust;

tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega
ning kaitub teadliku tarbijana;

tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab
tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;

naeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu
seoseid ning arutleb t66 muutumise Ule ajaloos;
analuusib ja valib tehnilisi lahendusi ning on
suuteline oma arvamust esitlema ja péhjendama;

Kodundus

Toiduainete toitainelise koostise hinnang.
Mitmekulgse ja tasakaalustatud paevamenuu
koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest.
Kupsetised ja vormiroad.

Kala- ja lihatoidud.

Ruumide kujundamine, modbel ja kunst kodus.
Looduslikud ja sunteetilised tekstiilmaterjalid, nende
valiku ning sobivuse pdhimdtted rdivastuses ja
sisekujunduses.

Tarbija digused ja kohustused.
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rakendab tervisliku toitumise pohitdédesid menuud
kavandades ja anallusides;

oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;
tuleb toime koduse majapidamisega.

Projektitoo

Toédeseme kavandamine (risttappese, meene,
treitdd vms).

T60 teostamine.

Viimistlemine.

Varvide valik: soojad ja kulmad toonid.

Opetaja eestvéttel selgitatakse vélja padevameniiii
koostamise lahtealused.

Opilane koostab oma paevameniidi.

Opilased valmistavad erinevaid toite (kala- ja
lihatoidud, kiipsetised ja vormiroad) ja analltsivad
selle tervislikkust ja maksumust.

Hooldusmarkide ja materjalide sobivuse jargi
rihmatod voi referaat.

Kauplustes sailivuskuupaevade uurimine (ohud
riknenud kauba tarvitamisel).

Tarbija digused (defektid, tagastamisvéimalused).
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2.6.5 Kasitdo ja kodundus 9. klassi ainekava

Kasitoo ja kodundus 2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

valib sobivaid réivaid, Iahtudes nende materjalist,
otstarbest, 16ikest, stiilist ja oma figuurist;

arutleb moe muutumise ule;

markab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete
ning rbivaste disainis;

kavandab isikuparaseid esemeid;

KASITOO

Disain ja kavandamine

Ornamentika alused.

Ideekavand ja selle vormistamine.
Tekstileseme kavandamine ja kaunistamisviisid
erinevates tekstiilitehnoloogiates.

tunneb peamisi eesti rahvuslikke kasitootavasid,;
kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid;

naeb rahvaste kultuuriparandit kui vaartust.

Rahvakunst

Eesti etnograafiline ornament tanapaevase
roivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel.
Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.

Arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise ule Uhiskonna
arengus;

otsib Ulesandeid taites abi nuldisaegsest
teabelevist; esitleb voi eksponeerib oma t60d;
taidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud
ulesandeid ning planeerib t66d ajaliselt;

analuusib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid
vBimeid ning teeb valikuid edasisteks dpinguteks ja
hobideks;

To0 organiseerimine

Oma to0 ja selle tulemuse analtusimine ning
hindamine.

To60 esitlemine ja eksponeerimine.

Naituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna
kasutamine oma t66 eksponeerimiseks.

kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi,
kasutamist ja hooldamist;

vordleb materjalide valikul nende mdju;
tervisele;

kombineerib oma t66s erinevaid materjale;

Materjalid
Mitmesuguste materjalide kooskasutamise
vBimaluste leidmine.
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valib todeseme valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid, tehnikaid ja viimistlusvatteid,;

votab Idikelehelt 16ikeid, valib dpetaja abiga sobiva
tehnoloogia ja dmbleb endale rdivaeseme;

koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi
kasutades; koob ringselt;

leiab loovaid vbéimalusi kasutada 6pitud
kasitootehnikaid,;

Tooliigid

Omblemine.

Kanga kuumniiske to6tlemine.

Roivaeseme dmblemine.

Mddtude vétmine, réiva suurusnumbri maaramine,
I6ikelehe kasutamine ja Idigete paigutamine riidele.
Valitud réivaese-me dmblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine.

Eseme dmblemise tehnoloogilise jarjekorra
maaramine.

Omblustdd viimistlemine.

teab mitmekulgse toiduvaliku tahtsust;

oma tervisele ning pdhiliste makro- ja mikro-
toitainete vajalikkust ja allikaid;

analuusib toiduainete toitevaartust, hindab nende
kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid sailitusviise ning
riknemisega seotud riskitegureid,

analuusib menuu tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekulgse menud;

teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning
oskab neid teadmisi rakendada,;

vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab
toitumistavasid mojutavaid tegureid;

Kodundus

Toit ja toitumine

Toiduainete muutused kuumtdotiemisel, toitainete
kadu.

Mikroorganismid toidus.

Toiduainete riknemise pohjused. Hugieeninduded
toiduainete sailitamise korral.

Toidu kaudu levivad haigused.

Toiduainete sailitamine ja konservimine.

arvestab rihmadulesandeid taites kaasdpilaste
arvamusi ja hinnanguid,;

kasutab menlud koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid,;

kalkuleerib toidu maksumust;

Too organiseerimine

Meeskonna juhtimine.

Suurema projekti korraldamine alates menuu
koostamisest, kalkulatsioonist ja praktilise t66
organiseerimisest kuni tulemuse analtdsimiseni.
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hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud
elukutseteks voi hobideks;

teab toiduainete kuumtdodtlemise viise;

tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise vdimalusi;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kUlmi roogi;

kUpsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid
kergitusaineid,;

Toidu valmistamine
Kuumtoodeldud jarelroad.
Rahvustoidud.

koostab lahtuvalt Urituse sisust menud ning
kujundab ja katab laua;

kujundab kutse ja leiab loomingulisi voimalusi
kingituse pakkimiseks;

roivastub ja kaitub Urituse iseloomu kohaselt;
mdistab lauakommete tahtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel;

Etikett
e Rdivastus ja kaitumine vastuvéttudel, koduses

peolauas, kohvikus ning restoranis.

arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse ning
seal elavate inimeste vahel,

tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab vorrelda
nende erinevaid parameetreid ja kasitseda neid
kasutusjuhendi jargi;

tunneb pdhilisi korrastustoid ja -tehnikaid ning
oskab materjali omaduste ja maardumise jargi leida
sobiva puhastusvahendi ning -viisi;

teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe
seoseid;

Kodu korrashoid

Olmekeemia.

Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.
Suurpuhastus.

tunneb tarbija digusi ning kohustusi;
analuusib reklaamide moju ostmisele;

Tarbijakasvatus

¢ Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal.
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oskab koostada leibkonna eelarvet;
planeerib majanduskulusid eelarve jargi;

Laenud.

Kokkuhoiuvéimalused ja kulude anallus.
Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,
tahtpaevad jm)

teadvustab end rihmatoo, projektitdo ja teiste
uhistdos toimuvate tegevuste likmena;

osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega
ulesannetele ning probleemidele lahendeid;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
téodalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja péhjendab oma arvamust;
vaartustab t66 tegemist ning analuusib t66 kulgu.

Projektitood

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga
toimuva valikteema vai aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid on nii tehnoloogiadpetuse
ning kasitoo ja kodunduse valdkonnast.
Projektitdod kavandatakse iga dppeaasta alguseks
tehnoloogia ning kasitdo ja kodunduse dpetaja
koostoos.

Projektitdod valitakse, pidades silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja tavaparaseid t6otlemis-viise
ning teatud teema suvitsi kasitlemise huvi.
Projektitoo valdkond moodustab iseseisva terviku,
mille puhul ei eeldata opilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Tehnoloogiadpetus 1 tundi nadalas, 35 tundi 6ppeaastas

Opitulemused

Oppesisu ja tegevused

kirjeldab ja analtusib inimtegevuse mdju loodusele
ning keskkonnale;

mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes
protsessides tulevikus ja vastutust nende eetilise
kujundamise eest;

Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia analuusimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel.
Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia.
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kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, teab nende seadmete uldist
toopdhimotet ning ohutut kasitsemist;

teab mdningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia kasutusvdimalusi;

teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib
ressursse saastvalt ja jatkusuutlikult;

oskab oma tegevust planeerida, orienteerub
tdoomaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti valikul;

iseloomustab tanapaevast tootmisprotsessi,
kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju
ning analuusib tehnoloogia uuenduslikke
arenguvaljavaateid;

Ressursside saastlik tarbimine.

Téomaailm ja to66 planeerimine.

Tooraine ja tootmine.

Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

planeerib tlesande ja disainib toote ning esitleb
seda vdimaluse korral arvutiga; lahendab
probleemulesandeid;

teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvdimalusi;

arvestab ergonoomia ja ornamentika pohireegleid
ning oskab neid t00s rakendada; loeb skeeme,
lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

joonestab jdukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist vdi skeemi;

Disain ja kolmvaatejoonis

Leiutamine ja uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate ja probleem-ulesannete
lahendamine.

Viimistlemine ja pinnakatted.

Ergonoomia.

Ornamentika.

Toodete disainimine arvutiga.

Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid.

Leppelisused ja tahised tehnilistel joonistel.
Ristldiked ja 16iked.

Koostejoonis.
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Ehitusjoonised.

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet
kirjandusest ning internetist;

analuusib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning
kasutamise voimalusi, sunteesib uusi teadmisi;
kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid ja valib sobivaima tootlusviisi;

tunneb ja kasutab t66tlemisel masinaid ning
mehhanisme;

valmistab omanaolisi tooteid, tunneb ja kasutab
mitmeid liitevoimalusi;

kujundab valja oma positiivsed vaartushinnangud ja
kdlbelised tooharjumused;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
tédvahendeid.

Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende tootlemise kohta teabe
hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Tanapaevased materjalide tootlemise viisid.

Kasi- ja elektrilised todriistad.

Masinad ja mehhanismid.

Arvuti ja materjalide to66tlemise Uhildamise
vdimalused (CNCtddpingid).

Optimaalse t66tlusviisi valimine.

Toodete litevoimaluste kasutamine.
Nuudisaegsed voimalused materjalide tootlemisel ja
detailide Ghendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded tdotlemises, ohutud toovotted.

organiseerib paindlikult Uhistd6dd, planeerib ajakava
ja oskab jaotada tooulesandeid;

teeb uUlesandeid taites aktiivselt koost6od
kaasopilastega,;

suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivaliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analuusida, kriitiliselt hinnata ja
télgendada;

valmistab Uksi voi koostdds teistega Ulesandele voi
projektile lahenduse; vaartustab t66 tegemist, sh
selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

Projektitood

Igal 6ppeaastal on ainekavas Uks dppeosa, mille
korral 6pilased saavad vabalt valida 6pperuhma.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii kasitoost,
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.

Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel.
Valikteemad vbivad olla nt ehistdod, puutdo,
mudelism jne.
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mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust, kasutab
infot kooskdlas kehtivate seaduste ja normidega.

Praktilised tood

LAputdo kavandamine.
Kolmvaatejoonise tegemine.
Materjali kuluarvestuse koostamine.
Materjali valimine.

Materjali tootlemine.

Detailidest eseme koostamine.
Eseme viimistlemine.

Eseme esitlemine.
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